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En el curso de la  presente Memoria y con .el con 

curso del plano adjunto, van a quedar expuestas 3.ae.<carac 

terísticas que ofrece un juguete aerotransportado, que en 

su expresión externa ofrece las características del cono­

cido vehículo marino autopropulsado, conocido con el nom­

bre de "overcraft", y cuyo desplazamiento puede asimismo 

llevarse a cabo sobre e l suelo, pero por las naturales ca 

racterísticas del vehículo y también de su versión en ju­

guete, estos desplazamientos deben realizarse sobre super 

fic ies lis a s , puesto que se elevan sobre la  superficie, -  

merced a la  creación de lo que se conoce como un "colchón 

neumático" que se origina debajo del vehículo, que queda
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por ello en suspensión pero a escasa distancia del suei^o 

o del agua, por cuya razón deja de quedar en esta posi­

ción de suspensión si tropezara o se encontrara con irre  

gularidades sensibles en el terreno. Por las caracterís­

ticas de novedad y de índole recreativa que ofrece este 

juguete, se so lic ita  a favor de su titu lar el privilegio  

de su exclusiva explotación industrial y comercial en Es 

pana, que se otorga al amparo del vigente Estatuto-Ley -  

de Propiedad Industrial.

Para fac ilita r  la  comprensión de las caracte­

rísticas de este juguete, hemos estimado oportuno acampa 

ñar una lámina de dibujos, en la  que se ofrece un ejem­

plo práctico de realización, con la  natural adveft&hbia
I . **de que esta aportación se realiza a títu lo de ejemplo, y

sin carácter limitativo alguno. *
_ *. *.

La figura IB del plano, muestra una vigt&.en -

perspectiva del juguete, siendo la  figura 28 una á§eción 

transversal,que nos muestra a los pequeños electromoto­

res que constituyen los elementos sustentadores y^jarópul 

sores del juguete; la  figura 33 nos muestra una v%sl8n -  

lateral del juguete para demostrar la  forma en que^se -  

propulsa el viento originado en las pequeñas turbinas -  

del juguete, hacia unos ventiladores posteriores que de­

terminan la  dirección que puede tomar el juguete en cues 

tión; por último la  figura 48, nos muestra el juego de -  

mandos que dispone el cajetín, que formando cuerpo apar­

te del juguete, es contenedor de las pilas que proveen -  

la  fuerza motriz a los electromotores, y de cuyo cuerpo

parten 3os cables conductores de la  expresada energía -  
-matriz, __

.*¿;yy
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Haciendo pues referencia a las precitadas figg  

as, señalamos coa -1 - el cuerpo del juguete que adopta- 

á una forma aerodinámica, y que por los materiales pida 

icos utilizados en su moldeo, constituye un cuerpo ext­

raordinariamente ligero de peso, contando con un puente 

2-, con sendos cajeados en ambos lados -3 -, en los que 

e aloja los pequeños electromotores -4 -, con sus ejes -  

5-, y paletas -6 -, hasta cuyos motores y por los cables 

7-, llega la  energía originada en e l conjunto de pilas 

[ue alberga un cajetín, no representado, y que maneja el 

tiño, y en cuyo cajetín aparecen los mandos -8 - y -9-(véa 

;e figura 4 - ) y cuyo adelantamiento, y según las posicio- 

les que se muestran en la  mencionada figura, ae consigue 

3ien el giro hacia la  izquierda, la  marcha en liaeá 'rec -

6a o el giro hacia la  derecha, según se dispongan ios ex
*. *. * * "

presados mandos -8 - y -9 -* cada uno de los cuales conec­

ta al motor respectivo de cada turbina -6 -, dirección -  

que se consigue mediante la  hélice -10-, solidarirá'dei -
*  * .eje -11-, que surge a la  vez del mismo electromot&&.-4-, *****
* * * * *y que orienta la  propulsión hacia atrás del vientq.'cón—  

tra los planos fi jos  inclinados -12-, cuya inclinación -  

es la  que determinará el arco de giro en el desplazamien 

to del "overcraft".

La parte realmente esencial del juguete, la  -  

constituye una finísima lámina - 13- ,  que se monta en la  

parte inferior ¿el juguete, y que forma un conducto con­

tinuo perimetral del juguete en cuestión, hasta e l que -  

llega canalizado por la  abertura -14- el viento de las -  

turbinas, que llenan éste a modo de conducto continuo, -
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que a pesar de estar abierto en ia  parte del mismo que re

cae al interior del juguete, crea el colchón que eleva al 

juguete sobre el suelo, dado el poquísimo peso de aquél -  

para que en la  segunda fase de movimiento de los mandos -  

-8 - ó -9-* o ambos a la  vez, se in icie su desplazamiento 

de forma deslizante, con toda suavidad y con gran veloci­

dad en la  dirección que el manejo de los mandos determine, 

según el manejo que ejercite el niño.

Evidentemente cuando el juguete está en reposo, 

ésto es con los motores detenidos, aquél se apoya de for- 

'ma directa sobre el suelo o sobre el agua, sobre la  que -  

flotará. Iniciada la  acción de los motores y el lanzamien

to del viento por las turbinas por sus conductos ha-
:*. *cía abajo, naturalmente el aire tiende a escapar'hacía a-

fuera de la  superficie ocupada por el juguete, porltodo -
. .

su perímetro, encontrándose entonces a l conducto pénime—-

tra l abierto - 13- ,  que se llena inmediatamente de "aire y

eleva al juguete sobre e l nivel del suelo en que se-'ápoyg
*  .  *

ba? dando la  impresión de que flota  sobre un colciióp.Re -  

aire, y tras ello y mediante el oportuno manejo dá.^qs -  

mandos -8 - y -9 -, se puede conducir a l juguete el.sentido 

direccional.

Suficientemente descrita la  estructura objeto -  

de este juguete, sólo nos resta manifestar que serán va— 

riables las circunstancias de materiales, tamaños y for­

mas, así como cualesquiera otros detalles de carácter ac­

cesorio, siempre y cuando ello no afecte a su esenciali—  

dad, que se recoge en la  siguiente

N O T A
____ Los puntos que ce reivindican en el presente -



105

110

115

120

125

130

- 5 -

odelo de Utilidad, son:

13.- Juguete aeropropulsado, de constitución aú 

ámente liviana y forma aerodinámica, que se caracteriza 

orque consta de un puente con sendos alojamientos latera  

es, y simétricos, en los que se halla situado un pequeño 

lectromotor, provisto de aletas dentro de un alojamiento 

¡n forma de turbina, con salidas orientadas hacia la  par- 

;e inferior del juguete, que están abiertas, de forma que 

íl aire generado por el giro de las turbinas, pule proyec 

;ado hacia el suelo, y naturalmente tiende a escapar hacia 

La parte exterior de la  zona que ocupa el juguete sobre -  

3l piso, disponiendo en todo su perímetro de una lámina -  

nuy fina, formando un conducto perimetral sólo abierto ha 

cía la  parte interior para recoger por esta abertura? peri 

metral el aire que escapa hacia el exterior, para'óriginar 

a modo de un colchón perimetral neumático que producirá -  

la  elevación del juguete sobre el suelo, quedando*gíavi—  

tando sobre é l.
*  w *

23.- Juguete aeropropulsado, según la  prg&aden- 

te reivindicación, que se caracteriza porque el propio -  

eje de los electromotores, se prolonga hacia atrás.g^ra * 

constituirse en eje de sendas hélices que propulsan aire 

hacia atrás para que choque sobre unes planos f i jos  ineli 

nados, con lo  que se consigue la  propulsión hacia adelan­

te del juguete, alcanzando su giro hacia uno u otro lado, 

según se actúe sobre las manivelas de un mando que se en­

cuentra en un cajetín, a la  vez portador de las pilas, y 

lógicamente unido al juguete per un largo cable, y cuyo -

doble mando permite la  actuación sobre uno u otro electrq
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motor, bien sólo para la  elevación del juguete, actuando 

entonces la  turbina, o bien en una fase más avanzada de 

la  palanca para que actúe sobre la  hélice que propulsa -  

al juguete hacia adelante. Y

3S.- "JUGUETE AEROBROPULSADO", de conformidad 

en un todo en lo esencial y fines industriales a lo  des­

crito en la  precedente Memoria Descriptiva, y gráficamen 

te representado en las figuras del plano adjunto para su 

mejor comprensión.

Esta Memoria consta de SEIS hojas, escritas o 

mecanografiadas por una sola caray a doble espacio en -  

139 líneas.
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