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E l Modelo de U t i l i d a d  a l  que co rre sp o n d e  é s ta  m enoría des­
c r i p t i v a  t r a t a ,  de acu e rd o  con lo  que se in d ic a  en  e l  enuncia^SJ^ 
d o , de un d i s p o s i t iv o  la n z a d o r  de m onedas, u t i l i z a d l e  en  má- 
q u in a s  de ju e g o , de fu n c io n am ie n to  sumamente s e n c i l lo  y m edian t 
t e  e l  c u a l se  d e te rm in a  e l  im pulso m ecánico  que p ro v o ca  e l  la n —^  
zam iento  de l a  moneda o f i c h a  con un r e c o r r id o  p a r a b ó l ic o ,  s i -  $ 
R i l a r  a  l a  t r a y e c t o r i a  de un  p r o y e c t i l .

E l lan zam ien to  de l a  moneda o f i c h a  puede s e r  r e a l iz a d o   ̂
p o r o t r a  p a r t e  sobre  uno o v a r io s  b la n c o s  o d ia n a s ,^ r e p re s e n -  - 
ta d o s  por an im a le s  o c u a lq u ie r  o tro  o b je to ,  f i j o s  o m ó v ile s , 
y a  que e s  p o s ib le  o r i e n t a r  y  c o n s e g u ir  e l  t i r o  de a&qe^do co n   ̂
l a  p o s ic ió n  d e l  b lan co  e le g id o ,  a l  e s t a r  dot&do e l  lp& pador 
de un m ovim iento de d e sp la zam ien to  l a t e r a l .

E l o b je to  y a lc a n c e  de ó s te  Modelo de U t i l i d a d  ex -
* . *p lic a d o  más d e ta lla d a m e n te  h ac ien d o  r e f e r e n c i a  a l  ad ju n to  jue ?g

*******go de d ib u jo s ,  en e l  que se  ha  r e p re s e n ta d o  un ejem plo  de e je —***** -̂'3̂*cu c ió n  p r e f e r id o ,  que no t i e n e  c a r á c t e r  l i m i t a t i v o  a lg u n o .s i -  ^  
no sim plem ente i l u s t r a t i v o ,  pudiendo s e r  o b je to  de m o d if ic a -   ̂
c io n e s  de d e t a l l e  en  to d o  a q u e llo  que no a l t e r e ,  de un  modo  ̂
fu n d am en ta l, su  p ro p ia  f i n a l i d a d  c a r a c t e r í s t i c a .

En l o s  d ib u jo s :  ' j
La FIGURA 1 - ,  es  ana v i s t a  en p la n ta  d e l la n z a d o r  o b je -  § 

to  de é s ta  s o l i c i t u d  de Modelo de U t i l i d a d .  §
La FIGURA 2 - ,  m u e stra  e l  p ro p io  la n z a d o r  de l a  f i g u r a  $ 

a n t e r i o r  en s e c c ió n  lo n g i t u d i n a l  y
La FIGURA 3&, es e l  mismo la n z a d o r  de f i g u r a s  a n t e r i o r e s  4

en una v i s t a  f r o n t a l
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H aciendo r e f e r e n c i a  a l  e jem plo  re p re s e n ta d o  y a l a s  in ­
d ic a c io n e s  num éricas que se e s ta b le c e n  p a ra  d e s ig n a r  l a s  d i s t i n ­
t a s  p a r te s  y e lem en tos que c o n s t i tu y e n  e l  c o n ju n to , e l  la n z a -  
dor de monedas cuya p r o te c c ió n  se s o l i c i t a ,  comprende esén c^a l^g  
mente un s o p o r te  - 1 - ,  de form a y  d im en sio n es ad e c u a d a s , en cu— B 
yo i n t e r i o r  se  d ispone u n  conducto  que s i r v e  de a lo ja m ie n to  ¿

3 5 .-  a  un v a s ta g o  o v a r i l l a  - 2 - ,  rem atada  p o r uno de sus extrem os

y
en una cabeza  - 3 -  que c o n s t i tu y e  e l  mando de acc io n am ien to  y
p ro lo n g ad a  p o r su ex trem o opuesto  en  una lám ina de s u p e r f i c i e
p la n a  - 4 - ,  a  t r a v é s  de l a  cu a l se  d e te rm in a  e l  lanzaAtt&&to

* * *  *

de l a  moneda. J
E l v a s ta g o  o v a r i l l a  - 2 -  e s t á  em butido en un  m uelle  de:p r e s ió n  - 5 -  y e l  co n ju n to  no es  de p o s ic ió n  f i j a ,  m antenien­

do p o s ib i l id a d  de d e sp la zam ien to  l a t e r a l  p a ra  o r ie n ta c ió n  d e l  q 
t i r o ,  a cuyo e fe c to  e s t á  p r o v is to  de c u a lq u ie r  m edio .adecuado 
que p e rm ita  t a l  m ovim iento .

I *!!*E l fu n c io n am ien to  d e l  d is p o s i t iv o  e s  sumamente s e n c i l l o   ̂
y se d esp ren d e  de l a  d e s c r ip c ió n  que a n te c e d e . * ^

A ccionando e l  mando o cabeza - 3 - ,  se  p rovoca un  m ovím íen- ? 
to  de t r a c c ió n  d e l  v a s ta g o  o v a r i l l a  - 2 — que d e te rm in a  l a  com- ¡
p re s ió n  d e l  m u e lle  - 5 -  que lo  e n v u e lv e , a r r a s t r a n d o  en conse­
cu en c ia  a l  p ro p io  tiem po l a  lám in a  p la n a  - 4 -  s o l i d a r i a .  Al 
s o l t a r s e  e l  mando de a c c io n a m ie n to , e l  m uelle  - 5 — en su  des­
com presión , p ro v o ca  e l  r e to r n o  d e l  v a s ta g o  a su  p o s ic ió n  p r i ­
m i t iv a ,  determ inando  e l  im pasto  de l a  lám in a  - 4 -  sob re  l a  mo­
neda  y  e l  c o n s ig u ie n te  la n z a m ie n to  de é s t a  en una  t r a y e c to r i a  
p a r a b ó l ic a .

D e s c r i to  s u f ic ie n te m e n te  e l  o b je to  que c o n s t i tu y e  l a  so­
l i c i t u d ,  s ó lo  r e s t a  a ñ a d i r  que en  su  r e a l i z a c ió n  p o d rán  i n t r o —

.-jq
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3.
¿Lucirse to d a s  a q u e l la s  m o d if ic a c io n e s  de d e t a l l e  que no a l ­
t e r e n  l a  e s e n c ia l id a d ,  pud iendo  a f e c t a r  á  cambios de fo rm a , 
m a te r ia ,  p ro p o rc io n e s , d im e n s io n e s , e t c . ,  y  en g e n e ra l  a  to ­
das l a s  que te n g a n  un c a r á c t e r  a c c e s o r io  o com plem entario , dar^S^ 
h iendo q u ed ar to d a s  e l l a s  in c lu id a s  en  l a  p ro te c c ió n  que se 
re c a b a .

!*

R E I V I N D I C A C I O N E S

1 3 .-  LANZADOR DE MONEDAS PARA MAQUINAS DE JUEGO^^carac-
te r i z a d o  p o r o rg a n iz a r s e  sob re  un so p o r te  de c o n fo rn a p iá n  ade—. **cuada , p r o v is to  in te r io r m e n te  de u n  conducto  -que s i r v e  de a lo ­
jam ien to  a un  v a s ta g o  o v a r i l l a  s u s c e p t ib le  de d e s l i z a r s e  por 
su  i n t e r i o r ,  e s tan d o  rem atado  d icho  v a s ta g o  por uno § e .su s  ex -
trem os en una cabeza que c o n s t i tu y e  e l  mando de acciop^¡nm.ento

*  +  ** * * * *y p o r e l  ex trem o opuesto  p ro longado  en una lám ina  de s u p e r f i ­
c ie  p la n a  s o l i d a r i a ,  a t r a v é s  de l a  c u a l se d e te rm in a  e i  l a n ­
zam iento  de l a  moneda.

2 ^ .-  LANZADOR DE MONEDAS PARA MAQUINAS DE JUEGO, de a c u e r -  1 
do con l a  r e iv in d ic a c ió n  1 3 , c a r a c te r iz a d o  pprque e l  v a s tag o  
se d ispone em butido en un  m uelle  de p r e s ió n  que r e g u la  y p ro -  ^  
voca e l  im pacto  de l a  lá m in a  so b re  l a  moneda. If

3 3 .-  LANZADOR DE MONEDAS PARA MAQUINAS DE JUEGO, de a c u e r - §  
do con l a s  r e iv in d ic a c io n e s  13 y 23 , c a r a c te r iz a d o  por h a b e r  ^  
s id o  dotado de un m ovim iento de d e sp la z a m ie n to  l a t e r a l  que p e r ­
m ite  l a  o r i e n ta c ió n  y c o r r e c c ió n  d e l  la n zam ien to  de l a  moneda. ?
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4 3 .-  LANZADOR DE MONEDAS PARA MAQUINAS DE JUEGO.
Tal y como se d e s c r ib e  y r e iv i n d i c a  en l a  p re s e n te  memo­

r i a ,  que c o n s ta  de c u a tro  h o ja s  f o l i a d a s  y m ecan o g rafiad as  , 
p o r una s o la  ca ra  y de un  p lano  que l a  i l u s t r a .

M adrid ,
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