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ce utilidad que se refiere a una máquina par?. juego, del ti-- v*

¡,:o ce las que son accionadas por una moneda o ficha y en la  

que, par* la  consecución de un premio, interviene de una morv J| 

ñera fundamental la  habilidad o destreza del jugador* ' á¡l

jTuneionalmente esta máquina está basada en procurar por
• Cn 'é

un medio original el lanzamiento de una moneda o ficha, trs**
’

tando de introducirla en uno de los blancos previsto al efed—
J*. •• -‘r?

to , con cuya acción se tiene acceso a un premio, de euaH."fcla 3

variable sejdn sea el blanco conseguido. • q

La máquina, en cuestión tiene ordenados sus distiñiós el-e—J
•• *.

mentós sobre un mueble que actúa como soporte y funddiflentalmen— 

te comprende un dispositivo lanzador, de posición va in ille , -  

que impulsa lo moneda en un» trayectoria parabólica pa­

nel de fon*) y una mesa en loe que se d i s t r i l ^ ^ J :o g ^ | í | ^ ^  

tos b lan co , estando la  superficie de la  última form^ító*.por r f| 

una serie escalonada de ranuras a travás de las cualqs# se re—> 

cupara ln moneda lanzada, que no ha conseguido introducirse 

en ninguno de los blancos*

Pora una mejor comprensión del objeto que constituye ós— ,'q 

ta solicitud, se acompaña a la memoria una hoja de uibujos etl | 

ltt qiu: se ha representado un ejemplo de ejecución proferido» '5 

que no tiene carácter limitativo alguno, sino simplemente ilus­

trativo y que podrá ser objeto por tanto de modificaciones 

detalle en todo aquello que no altere, de un modo fúndame 

su propia finalidad característica*

En los dibujos:

La i’IGURA I a, es una vista en perspeotlva y proyeoelón

La presente memoria descriptiva corresponde a un no délo j:|
’

’k
■:.í;í3!í

V/

fro n ta l del conjunto de máquina que es objeto de áste Modelo '«íSNf.
gUijS;- * *> ilságá
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■ íi&Hpi. i'ns:
de Utilidad*

la  FIGURA 2S, muestra una vista én plante superior de M  íH 

misiva máquina de la  figura anterior#

De conformidad con lo representado , la máquina para jüeipil

de la  solicitud comprende esencialmente una carcasa o nmetolo ^

—1 — que adtda como soporte y que ha sido provisto de un ^ rT
,/C. ■'

. . .

frontal formado por una plataforma —2— en la  que ae integra .e^¿;

dispositivo lanzador - 3 -* dotado de un elemento impulsor ' 1
mente accionado, que a l impactar en la  moneda o ficha, provoda-’' j  

ju  lanzamiento con una trayectoria parabólica, sim ilaV *m. re - ^
• • • 

e • •corrido de un proyectil.

La moneda ha sido previamente recibida procedente “áé un • 

dispositivo selector que una vea seleccionada la traíísporta y 

coloca sobre e l punto preciso del lanzador para propiciar el 

impacto de áste. ••••*•

Sste dispositivo lanzador mantiene la  facultad dft*d^spla-  ̂

zarse ligeramente con el f in  de poder reotifioar e l diarero, | 

orientándolo convenientemente para tratar de introducirlo 9X1 ^
• ‘ • -gVi*

uno de los blancos# . fM•JiV**/
Sobre e l fondo posterior de la  máquina se integra un cuerrg 

po - 4-  en cuyo panel frontal se han practicado una pluralidad 

de aberturas - 5- ,  especialmente ranuradas, a traváa de las oua—, 

les  es posible introducir la  moneda o ficha dlsparadaf slgn i- \ 

ficando ta l introducción la  oonaeoución de un pie mió, que será ,
./.ií-tj-t.o

de cuantía distinta según sea la  ranura a traváa de la  oual ha 

penetrado la  moneda#

Date cuerpo fiomunioa interiormente oon e l del mueble, dohW

de se a lo ja  e l  mecanismo recuperador de monedas» en forma ta l ;
. ( ........ftf. j

que lá  introducida por oualquiera de la s  aberturas ee recupera -



í;1-''" ' ;• . v ,  *>:.’' * ***
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- ' HÚ, v.'i n a i*V?
da por el referido mecanismo •

Entre la  plataforma frontal -2 - y el cuerpo posterior ■—4^:-^
• i „•- • . ft

•: - í =í :?s í£

se desarrolla la  base - 6- ,  en la  que a su vez se han dispuesto £ 

uno o varios blancos -7—, de forma convencional» f i jo s  o mévi— 

le 3 , estando formada ésta base por una sucesión escalonada la ‘

' ranuras - 8- ,  dispuestas paralelamente entre s i, a través de ^

la s  cuales revierten a l mecanismo recuperador las monedas o

80»^

ÉM

■iehas que caen sobre dicha base al no haber sido introducidas.,.^

• ••
en ninguno da los blancos, por fa llo  en e l disparo.

Descrito suficientemente e l objeto que constituye %s*te Mo— 

cielo ce Utilidad, sólo resta añadir que en su realizaejjóxt prác*^^
• • .P‘

tica  podrán introducirse todas aquellas modificaciones* de deta^fj

l i e  que no alteren la  esencialidad , pudiendo afectar a*p|tínbios
■

de forma, materias empleadas, dimensiones, pro por doñeo,* etc.,

y en general a cuantas tengan carácter accesorio o complemen­

tario , debiendo quedar todas ellas incluidas en la prcvtehoién
• •

que se recaba. .*• • •

sH

R E I V I N D I C A C I O N E S

m

I a. -  INQUINA para juego, accionada poh moneda O PICHA, oh-

racterizada por comprender una estruotura de soporte, provista*

en su parte superior de una mesa de Juego, oon una plataforma

¡
fro n ta l donde está enclavado un d ispositivo  seleotor de mone«* > ir 

das o fichas que deposita la  seleooionada en un d ispositivo  

zador, provisto de un elemento impulsor a través del oual se r a ~ ; ;k 

gu la  la  velocidad y dirección del lanzamiento. m
# 1 1  
*

2&«-  MAQUINA, de úonformidad ooil la  reivlndioaolén l®,
- -  '  ■"■■■' ■ ' T - - ■■ '■ : .■



raeterizada par comprender Un papel de fondo donde se han’ p ráé^

eado una pluralidad de ranuras o aberturas de dis tintos grüesóhy.’ 

represe otadas convencionalmente y susceptibles de permitir la

por e lla s  de las monedas lanzadas, circunstancia que de%| 

termina la  obtención de premios de distinto valor, según sea la : A, 

90¡,- ranura por la  que se introduzca la  moneda* jg

; 3®.— MAQUINA, de conformidad con las reivindicaciones l® y

' 29, caracterizada porque la  mesa de juego está formada por una r,£
_

base que se desarrolla horizontalmente desde la  plataforma el
■" - "-íMnel de fondo, en la  que se han situado un numero indeterminado 

de blancos, f i jos  o móviles, susceptibles de x*ecibir e l dJIapacto 

de las monedas, estando cubierta la  superfioie de la  basb*.por Una ?
•, » :/g?.

serie escalonada de ranuras para recuperación de las monona9 que
•

no hayan obtenido premio*

4 S. -  maquina para juego, accionada por moneda o picha*.

Tal y como ae describe y reivindica en la presenta •.ra&horia

que consha de cuatro hojas, foliadas y mecanografiadas jJ<5jr*una• • *
sóla de sus caras y do un plano que la  ilustra*

Madrid, 5 de Pobrero de 1981
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