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ls presente memoria deseriptiva corresponde a un modelo:

éa utilidad que s& refiere a una mdgquins pars juego, Gsl ti-
2o ¢o 123 que sSoan accionadas por una moneda o ficha y en la-
sue, rarn la consecucidén de un premio, .intervienc de una ma=
ners funcamental la habilided o destreza del jugador.
Tuncionalmente esta méduina estd basada en procurar por:
un medio origzinal el lanzamientn de una moncda o ficha, tra-

4+=ndo de inv:oducirla en uno de los blancos previsto.al

efeC~
I 4 g ¢
10, con cuya accidn se tiene scceso a un premio, de euaﬁ%ia_

variabls segdn sea el blanco conseguido. ‘ee

la miquina @n cuestidn tiene ordenados suc distihids ele

mentos sobre un mueble que actda cnhmn snporte y fundéﬂaﬁtal@é

te couprende un dispositivo lanzador, de posicién varihble, -

gue impulsa 1= moneda en un- trayectoria parabdlica j-udh pa—
nel de fond) » upa wesaa en los que ge distrigqgggw;gé;g%ggyg—
tos blanens, cctando la superficie de la Yltima formqggﬂpof:
una seris eacslonadm de renuras a través de las cuales, g re=:
cupars lo monoda lonzada, que no ha consegulido introduciree
31 ninguno de los blancos. .

Para una major coumprensidn del objeto quo constituye ds=
ta zdlicitud, 22 acompaila a la memoria una lhnjas de ulbujos en
1 que 8@ ha representado un ejeuplo de ejecucidn mroferido,
que no tiene cardcter limitutivo alguno, sino siumplemente ilus:
trativo y que podrd ser objeto por tanto de modifioaciones;a’
detnlle en todo aquello que. nn altere, de un modo fundamental
3u propia finalidad qaracteristica. H

En los dibujoss

La FIGURA 182, ¢8 una vigta en perapeotiva y proyeociﬁn
‘fzfontal_ga;_cdnﬁ;il'nto_dei mdquina que es objeto deé.s':t;é”'ﬁo




de Utilidad.

Ia PIGURA 2%, muestra una vista en plante superior de &
misma maquing de la figura anterdior.

De conformidad con lo representado, la mdquina para Juef

ée la solicitud comprande esencialmente una carcass o0 mueblﬂ‘

35.~ =1= que adtda como soporte y que ha sido provisio de un pane3

frontal formado por una plataforma -2- en la que se integra

40 .- eorrido de un proyectil.

Ia moneda ha sido previamente 1ecibida procedenté:5§ ﬁﬁ

dispositivn selector que une ves seleceionada la transporta_,

coloca sobre el punto preciso del’ lanzador para propicxar el

-

impacto de &ste. °"f3

45.- Este dispositivo lanzador mantiene la facultad da’dbsple~
carse ligeramente con el fin de poder reotificar el &isgero,
arientd{ndolo convenienteuente para tratar de introdugiyrlo en

uno de los blancos. | |
Sobre ¢l fondo posterior de la mfquina se integra un cuers

50.- P> =4— en cuyoc panel frontal es han practicado una pluralidad.
de abertwas -5~, agpecialmente ranuradas, a través de laé oh@

les es poslible iniroduclir la moneda o ficha disparada, sign?éAo
ficaﬁdo tal introduccién la conseoucidn de un premio, que seré

de cuantfa distinta segin sea la ranura a través de la oual h

55.- penatrado la woneda.

Este cuerpo Somunica interiormente oon el del muebleyf M
de se aloja el meocanismo récuperador de moneda@, on fbrﬁé 8.

que la introducide por ocualquiera de las aberturas 68, T80




da por 21 referido mecanismo .

Entre la plataforma frontal -2- y el cuerpo posterior

s¢ 3asarrolla la base =6-~, en la que a su vez se han dispue s

uno o varios blancos -T-, de forma convencional, fijos o mé

les, estando formada ésta base por ung sucesidn escalonade de

ranuras -8-, dispuestas paralelamente entre si, a través do
. 1as cuzles revierten al mecanismo rccuperador las monedasg o

fichas que caen sobre dicha base al no habér sido introduc':i*daf
en ninguno d2 los blancos, por fallo en el disparo.

Dascrito suficientemente el objeto que consti‘buya:.'a.s.'te Mo~
dzlo ée Utilidad, sdlo resta afiadir que en su realizsaé;rd;:; préc=
70— tica podrdn introcducirse todas aquellas modificaciones"éle deta
‘ 1lc que no alteren la esencialidad, pudiendo afectar é,'-p:a’mbioa

de forma, materias empleadas, dimensiones, proporcioneef,f etc.y

L

¥y en general a cuantas tengan caracter accesorio o compplsmen—

tario, debiendo quedar todas ellas incluldes en la prq,'ta‘ocién

que Se recaba. e
. .-. .o

T15.~

REIVINDICACIONES

18,~ MAQUINA PARA JUEGO, ACCIONADA POR lONEDA O PICHA, oca=
racterizada por comprendaer una estructura de soporte, provia-tq

en au parte superior de una mesa de juego, con una platalforma

frontal donde estd enclavado un dispositivo seleotor de uone~

das o fichas que deposita la selecoionada en un diepositivo 1=

gador, provisto de un olemento impulsor a través del oual se Ié



R
i
H

95.~

termina la obtencidn de premaos de distinto wvalor, eegﬁn se'

'99@-'ianura Por la que se introduzea la moneds.

3.~ MAQUINA, de conformidad con las rei#indicaciones 18
292, caracterizada porque la mesa de juego estd formada por uns
base que 8e deasrrolla horlzontalmente deéde la platafOfma el
nsl de fondo, en la que se han situado un numero 1ndeterm1nadolh’
de blancosa, fijos o mdviles, susceptibles de recibir el d&@bcto
de las monedas, estando cublerta la superficie de la baab:pbrvf _
3arie escalonagda de ranuras para recuperac;én de las moﬁédﬁs qﬁéf
no hayan obtenido premioe. ’ 'E;

4%,- MAQUINA PARA JUEGO, ACCIONADA POR MONEDA O FICHA

Tal y como se describe y reivindica en la presente:FSQaria
que consta de cuatro hojas, folladas y mecanografiadas yor;unas

I R4

séla de sus carass y de un plano que la ilustra.

Madrid, 5 ds Febrero de 1981
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