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La presente invención recae smbre una nueva máquina de jue­

gos de salón, perfeccionada, y hace, en concreto, referencia a una 

máquina recreativa de las del tipo de viseo, que se destina a una 

modalidad de juego que resulta de gran intefes y emoción para los 

jugadores, lo que unido a las características generales de lealiza- 

ción del aparato lo sitúan por endima de otros dispositivos de ca­

rácter convencional que puedan existir en el mercado.

En general, la máquina según la invención consta de los si­

guientes elementos:

a - Un mueble soporte de los elementos de la máquina.

b - Un monitor de letevisión en color en cuya pantalla se

desarrolla la acción del juego.

c - Un conjunto de placas electrónicas formando circuitos

integrados, transistores, resistencias, entge otncJg,**etc.,

que generah y controlan el desarrollo del juego. ...

d - Una fuente de alimentación constituida por un trajígjfgr-
. * *

mador, filtro de red, puentes rectificadores, cond.3gu3a- 

dores y demás elementos propios que proporcionan las.teh 

siones para los circuitos electrónicos y al monitor *d$ ! 

televisión. ....

e - Un panel de control de juego formado por pulsadores, 

f - Un selector de monedas, 

g - Instalación de alumbtedo en general.

Fara mejor comprensión de la presenta memoria se acompañan 

los dibujos adjuntos qie muestran un ejemplo de realización, np 

limitativo, de los varios que caben en el cuadro general de la in­

vención sin que la misma se altere. En tal$s dibujos:

La fig. 1 muestra una vista en perspectiva, de la máquina 

según la invención.

La fig. 2 muestra esquemáticamente una vista de la pantalla

Las restantes figuras muestran los elementos-tipo que surgea 
en la pantalla durante el juego. ^
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Pe conformidad con la inevciÓn referida a loa dibujos ad­

juntos, la máquina consta de un mueble (M) decorado, en cuyo inte* 

rior se alojan los elementos antes relacionados, y que va dotada 

de una pantalla (P) que corresponde a un monitor de TV. en color 

en el que se desenvuelve la acción del juego, y bajo el cual hay 

un panel (X) de control de juego, provisto de puláadores; se dis­

pone asimismo de un selector de monedas (no referenciado por ser 

convencipnal). El juego se inicia al introducir las monedas o fi­

chas en la ranura del selector, indicándose entonces en la panta­
lla (P) de la máquina que la próxima operación estriba en pulsar 

la selección de uno o dos jugadores en el panel (X) de control ya 

citado.

Al seleccionar el número de jugadores comienza la acción de!.

juego que se desarrolla en varias fases. El operador controla una

nave espacial (1) representada en la parte inferior de la panta- .

lia (P), disponiendo de akgunas más en reserva (l"); dicha nave
. .

(l) surge representada en la peste inferior de la pantalla $P)*y

a travos de los pulsadores que la gobiernan es desplazable a-volun

tad en sencido horizontal a la izquierda o a la derecha, meiMráilte

dos pulsadores del panel (X), disponiéndose, asimismo, de u¿.*tjsc-
* * * *cer pulsador de disparo que efectúa esta nave (l) lanzando px^-r- 

yectiies hacia arriba. Se dispone, asimismo, de un cuatro 

dor que activa la aparición eventual de un escudo (E) protector 

de la citada nave (l).

En la pantalla (P) irán apareciendo diversidad de figuras 

con características cambiantes (2, 2', 2", 3s 3*t y 4) en la for- 

ma en que ya se describirá y que corresponden a las diversas fa­
ses del juego.

En la iniciación del juego aparece en la pantalla un fondo 

espacial que se desliza ver^icalmente hacia abajo, mientras suena 

una música de fondo convenientemente escogida.

La acción del juego comienza apareciendo, a continuación de



dicho movimiento vertical del fondo, una oleada de naves espa­

ciales en forna de aves (2) que tienen movimientos horizontales 

y movimiento de alas. Según bajan las fihuras van variando en sus 
formas (2*) ^ornando las apariencias de aves en distintas perspec­

tivas.
Pueden jugar dos jugadores alternativamente disponiendo de 

una sola nave (1) en la pantalla (P) con la que disparan contra 
las aves (2)? al hacer blanco en ellas, se desintegran en dos 

partes (2" )en direcciones contrarias.
Es+a primera fase del juego se termina mediante la destruc­

ción de las citadas naves pájaros (2 - 2")
Finalizada esta primera fase del juego vuelve a aparecer 

en la pantalla (P) el fondo espacial y suena de nuevo la melodía, 

descendiendo eü fondo como en el primer caso.
La segunda fase o secuencia sigue inmediatamente apag^dien 

do en la pantalla una nueva oleada de naves pájaros, pero qqn.
trayectodas distintas, lax cuales pueden disparar contra Fa.nave

 ̂ *
(1) ue los. jugadores; estas tyayectoras de las nuevas naves p á ­
jaros, q .e son iguales a los (2) de la primera fase, son mucho*****
más complejas que las de la primera oleada y pueden atacar.y.h^s-

golpear a la nave (l) del jugador a la que pudieran destyj^.p* . *. .**3Rto por disparo como por colisión; estaa naves tienen color
diferente a las de la primera oleada. Esta segunda fase termina 

con la destrucción de la totalidad de las naves atacantes.
"'armiñada esta segunda fase, se inicia la tercera, prece­

dida del descenso del fondo espacial y la melodía y al iniciarse 
aparecen en la pantalla (P) unos óvalos (3*) que se desplazan 

horizonfalmente y se entrecruzan y que van aumentando de tamaño 
progresivamente.

Al llegar estos óvalos (?*) a un cierto tamaño, esta espe­
cie de huevos se transforman en unos pájaros )?) azules.

Si un proyectil de la nave (1) de los jugadores alcanza 

3 uno de estor prjaros (3) "1 proyectil rompe el punto de im—
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pacl*o, por ejemplo, puede romperle un ala o parte de ésta, pero 

es^e pajaro sigue volando y sólo se destruye cuando se le da con 

el proyectil en su cendro, haciéndole explorar; estas figuras (3 ) 

^ienen movimim^o combinado vertical y horizontal, y al cabo de 

un cierto tiempo de estar en la pantalla (P) pueden volver de 

nuevo a espado de huevo para dificultar un impacto, y posterior­

mente leouperan su apariencia de ave.

Si el disparo de la nave (1 ) del jugador alcanza en el cen­

tro a upa de estas aves (3) se dlspersean destruidas por la mitad; 

estas naves pájaro (3 ) pueden disparar o bombardear a la nave (l)- 

^ermlnada esta fase con la destrucción de estas naves pájaro 

(3 ) viene la fase siguiente, tpgg la reaparición del t^ig^ aspa— 

cial aescendenge y la música de fondo.

En esta nueva fase aparecen y descienden de nuevo los mis­

mos huevos (3') de la fase anterior, pero los pajares en lj3A <?ue 

se transforman (3 ) tienen movimientos muy diversos y apare&en.en

otro color, por ejemplo, en rojo. .** I. * *

Finalizada e s ^  fase, aparece de nuevo el telón espacj.pl 

y la melodía y seguidamente se entra en la 5^ fase en la que &n 
la pantalla (P) aparece un platillo volante (4) con un mon&trMQ 

(5 ) que lo gobierna; este platillo volante es una nave madrp*o* 

nave nodriza y va escoliada por las mismas naves pájaros (2) de 

la primera fase del juego.
El platillo (4) desciende verticalmente y con kentitud: la: 

aves (2) que lo escoltan tienen movimientos variables, y atacan 

a la nave (1) del jugador.
El objetivo de est& fase es el destruir al monstruo que go­

bierna el platillo (4); a este efecto, cada disparo de la nave 

del jugador !tl) alcanza y destruye un trozo (6) del platillo (4) 

y deberá ir haciendo destrucciones parciales hasta destruir at 

jefe del. mismo (5). Este platillo nodriza (4) no dispara, pero 

si lo hacen las naves pájaros (2) que lo escoltah, y que son dejs
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tructibles por ios disparos de la nave (l) del jugador.

'oda eet*a acción se desarrolla por un tiempo limitado, has 
ta que el plarillo volante (4) si no es destruido ant-es, llegue 

a tocar la nave (i) del jugador, que en t&l caso queda des$ruiía 
Con L.a destrucción del platillo volante (4) termina el to­

tal de la partida, y el jugador tundra derecho a o**ra nueva par­
tida que constará de los mismos elementos y las mismas fases ya 
descritas, pero las naves atacantes bajarán con más movimientos y 

más combinaciones, que requerirán un mayor ejercicio defensivo
del jugador.

Asimismo, el juego terminará si son destruidas todas las 
naves del jugador (1) que son preferente, pero no limitativamen­
te, tr^g.

La nave del jugador (1) dispone de un escudo protector (E) 
contra toda clase de asaques, pero su protección se limita.a hn

4- 4- * *cor o lempo, en casos de emergencia, pero no es posible mante­
nerlo constantemente, sino por breves espacios. I** 1

Finalmen-e, tyas qo descrito sólo resta señalar que an*la 
presente in-vención cabrán cuantas variantes de realización como 
sean posibles, sin que se altere la esencia generad de la mi.sha^
y podra fabricarse en toda clase de materiales, formas y tgntatñps

..
apropiados sin limitación.

y
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NO^A: Descrito suficientemente lo que antecede sólo resta seña­

lar que lo que se declara propio, nuevo y útil del solicitante,ea 

lo contenido en las siguientes:

REIVINDICACIONES

1 - Una nueva máquina de juegos de salón, perfeccionada,de 

las de tipo de vídeo, caracterizada por disponer de un mueble que 

soporta los elementos de la propia máquina; de un monitor de tele 

visión en color, en cuya pantalla se desarrolla la acción del jue 

go; de un conjunto de placas electrónicas que forman circuitos in 

Agrados, transistores, resistencias, y demás elementos que, en 

general, controlan el desarrollo del juego; disponiendo asimismo 

de una fuente de alimentación cohátituida por un transformador, 

filtro de red, puentes rectificadores, condensadores y denáp ele­

mentes propios que proporcionan las tensiones de los circuidos

electrónicos y el monitor de televisión; disponiendo tapbiéñ-de
*. .

un panel de control de mandos y de juego, formado por puls^cTe^es; 

un selector de monedas y medios áe alumbrado en general, .

2 - Una nueva máquina, según reivindicación 1& caracteriza­

da por disponer de una pantalla que corresponde al monitor *̂e 

levisión en color, en la que se va desarrollando la acción íiei/ 

juego, y bajo la cuak va dispuesto un panel de control del mismo 

constiduído dicho panel por una diversidad de pulsadores.

3 - Una nueva máquina, según reivindicaciones 1 y 2 carac­

terizada por disponer de un selector de monedas y al tintroducir- 

se en el mismo una moneda o ficha se pulsa 1a selección de uno o 

dos jugadores en el panel de control tras lo que se inicia un jue 

go que se desarrolla en varias fases.

4 - Una nueva máquina, según reivindicaciones de 1 a 3 caree 
terizada porque, ya iniciado el juego, aparecen en la pantalla 

del monitor * - tgigy^^^n diversos ib jetos de formas y aparien­

cias cambiantes y cin diversas trayectorias, según la placa de
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corcuito impreso a que correspondan, disponiendo los jugadores, 

en el panel de control, de mandos para, según las varias fases 

de las jugadas, y aparición de los citados objetos, para ir dis­

parando y eliminando a los mismos, o eliminados por ós^os o pena

 ̂ ierran la '"o+alidad de los objetivos previstos en lizados si no logias

el juego.
' - UNI NUEVA MAQUINA DE JUEGOS DE SALON PERFECCIONADA.

, ¿acribe en la presente Memoria que consta"odo según se os.
.! v escritas Por una sola cara con un totalde ocho hojas foliada" y

 ̂ + ... dos líneas y dibujos anexos,de ciento noventa y

MADRID 4 febrero 1981
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