REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

L febrero 1981

MODELO DE UTILIDAD v
~ 4 Jun. 9%

.PR(OR!DADEs:

@)numero FECHA @3 Pais

. r——— R ————
@ FETHA DE PUBLICIDAD

. GLASIF‘ICACION INTERNACIONAL

ey 13 G o F FFEIH3L. /fé;f*

khu‘w" L

—u——*‘“—""r—*
TITULO DE LA INVENCIORN
UNA& WURVA MASUINAL DE JUBGOS DE SALON, PERFECCICKADA, oo
@SOLICITANTE (S) e

FABRTICA DF MASUTINAS RECREATIVAS S.4. "FAMARESAY de nacionalidad espafiola

DOMICILIO DEL SOLICITANTE

&

c/ Hierfo 19 ~ 21 Folfgono Industrial de TORREJOK DE ARDOZ, Madrid

*® o &b
@ INVENTOR (ES)

@ TITULAR (ES)

La propia entidad solicitante,

o
REFRESENTANTE

p& MARTA ANTONIA NARANJO MARCOS, P. de la Habana 200 MADRIB.

UNE A- 4  MOD. 3204

UTILICESE OMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA

g,



5.3

10

2C

2>

20

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién recae sébre una nueva mécuina devjue—
gos de salén, perfecclionada, y hace, en concreto, referencia a una
miquina recreativa de las del *ipo de viseo, que se destina a una
modalidad de juego que resulta de gran intefes y emociédn para los -
jugadores, lo cus unido a las caracterfsticas gererales de zealizaL
cibn del aparato lo si*fian por endima de obros dispositivos de ca-
ricter convencional que puedan existir en el mercado.

En general, la maguina seéﬁn la invencidn consta de los si-

guientes elementos:

2 -- Un mueble sopor*e de los =leientos Ge la maguina.

b - Un moni‘tor de letevisidn en color en cuya pantalla se
desarrolla la accidn del juego.

¢ - Un conjunto de placss elect*rédnicas formandeo circuitos
in*egrados, *ransis*ores, resis*encias, entre ofnég;'efc
que generah ¥y controlan el desarrollo del juego. .E.

d - Una fuente de alimen*acidén consti*ufda por un tragsfdr-

. ) « "

mador, filtrc de red, puentes rectificadores, condsnsa~

dores y cemds elementos propios gue proporcionan las-teg

siones para los circuitos elec*rdnices y al monitor .de !

televisidn.

e - Tn panel de con*rol de juego formado por pulsadores.

f - Un selec*or de monedas.

g - Ins*alacién de alumbtedo en general.

Para mejor comprensidn de la presents memoria se acompafian
los dibujos adjuntos ¢ie muestran un ejemplo de realizacidn, no
limi*ativo, de los varios que caben en el cuadro general de la in-
vencidr sin gue lu misms se al*ere. En tales dibujos:

La fig. 1 wues‘ra uns vis*a en perspectiva, de la miquina

seghn la invencidn.

La fig. 2 mues*ra esquemi*icamente uns vista de la pan‘talla

Las res*an*es figvras mues*ran los elemen*os-*ipe que surgeT
i

en la pantalla Auran*e el juege. |
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De conformidad con la inevecidn referida a los dibujos ad-
jun*os, la méquina consta de un wueble (M) decorado, en cuyo infe

rior se alojan los el.emen*

os an*es relacionados, y que va dotada
de una pantalla (P) que corresponde a un monitor de ™V. en color
en el que se desenvuelvVe la accidn del juego, y bajo el cual hay
un panel (X) de control de juego, provisto de puldadores; se 4is=-
pone asimismo de un selector de monedas (no referenciado por ser
wonvencipnal). EL juego se inicia al introducir las monedas o £5-
chas en la ranura del selector, indicéndose entonces en la panta-
1la (P) de la micuina que la préxima operacién estriba en pulsar
la seleccidn de uno o dos jugadores en el panel (X) de con‘rol ya
citado.

Al seleccionar el nlmero de jugadores comienza la accida de;
juego que se& desarrnlla en varias fases. El operador con*rolg una

L ]
0 3 e e
nave espacial (1) representada en la parte inferior de la panta-

1la (F), disponiendo de akgunas mas eu reserva (17); dicha nave

(1) suege representade en la pate inferior de la pantalla {F)-Y

a travis de los pulsadores que la gobiernan es desplazable asvolud-

*ed en sen*ido horizontal a la izquierda o a la derecha, medisdte

dos pulsadores del panel (X), disponiéndose, asimismo, de uﬂ,%;}—
cer pulsador de disparo que efectla esta nave (1) lanzando EE&JL
yectiles hacia arriba. Se dispone, asimismo, de un cuatre pyldae-
dor gue ac*iva la aparicidn even*tuzl de un escudo (E) protector
de la citada nave (1).

En la pan*alla (P) iran apareciendo diversidad de figuras
con caracteristicas cambiantes (2, 27, 2", 3, 3, y &) en la for-
ma en que ya se describird y que corresponden a las diversas fa-
Ses del juego.

En la iniciacidn del juego aparece en lz pantalla un fondo

espacial gue se cdesliza ver‘*icalmente hacis abajo, mien*ras suene

una misica de fondo convenientemente escogiga.

5

8n del juego cowienza apareciendo, a con*inuacibn de

$-

La acec
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dicho mévimiento vertical del fondo, una oleada de naves espé-
ciales en forna de aves (2) que tienen movimientos horizon*ales
y movimiento de alas. Seghn bajen las fihuras van variando en su%
formas (2°) *omando las apariencias de aves en dis*intas perspecH
*ivas.,
Pueden jugar dos jugadores alterna*ivamen*e disponiendo de
una sdla nave (1) en 1a pantalla (P) con la que disparan contra
las aves (2); al hacer blanco en ellas, se desin*egran ea dos

partes (2" Jen direcciones contrarias.

%s*a primera fase del juego se ‘ermina mediante 1a destruc
cién de las citadas naves pajaros (2 - 27)

Finalizada esta primera fase del juego vuelve a aparecer
en la pantalla (P) el fondo espacial y suena de nuevo la melodiay
descendiendo e! fondo como en el primer caso.

La segunda fase o secuencia sigue inmediatamen*e aparelient

-

do en 1a pen*alla una nueva oleada de naves phjaros, pero Gan,
.

o . . . .
rayectuwias distintas, lax cuales pueden disparar con‘ra la dave
» "
(1) ge 1 < tus t + 4 4
e los Zugadores; es'as Trayec’oras de las nuevas naves pa~

Jaros, gve son iguzles a los (2) de la primera fase, son muchg

més complejss que las de la primera oleada y pueden atacar .,y .kasf

ta golpear a la nave (1) del jugador a la gue pudieran des?ry;r

£, X .. .
anto por disparo como por colisidn; estaa naves *ienen color
L]
I N

diferen*g 2 las de la primera oleada. Esta segunda fase *ermina
con la des*ruccidn de la *otal®dad de las naves atacantes.

Terminada es*as segunda fase, se inicia la tercera, prece-
dida del descenszo del fondo espacial y la melodfa y al iniciarse
aParecen en la pantalla (') unos dvalos (3") gue se desplazan
horizontalmente y se entrecruzan y que van aumentando de tamafio
Progresivamente.

Al llegar estos bvslos (3”) a un cierto tamafio, esta espe-
¢ie de hueyos se *ransfornan en unos phjarss )2) azules.

51 un proyectil cde la nave (1) de los jugadores alcanza

& uno de estor

pfjaros (3) el proyec*il rompe el punto de im--
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racto, por ejemplo, puede romperle un ala o parte de ésta, pero

este péjaro sigue volando y sblo se des'ruye cuando se le di con

100 el proyec*il en su cen*ro, hacidndole explotar; es*as figuras (3)

*ienen moviminmto combinado vertical y horizon*al, y al cabo de
un cierto tiempo de es*ar en la pantsila (P) pueden volver de

nuevo a estado de huevo para dificultar un impact*o, y posterior-

men*e reouperan su apariencia de ave. 5

105 £i el disparo de la nave (1) del jugador alcanza en el cen-

RN N R !

ro a w.a de ectus aves (3) se dlspersean des*rufdas por 1la mitad

estas

naves pfjaro (3) pueden disparar o bombardear a la nave (1)
Terminada esta fzse con la destruckidn de estas naves péjaﬂo

(%) viene la fase siguiente, *ras la resparicidn del teldn espa- ;
110 cial cescendenge y la misica de fondo.

En esta nueva fase asparecen y cescienden de nuevo los mis-

me: huevos (3°) de la fase anterior, pero los pajarcs en lps ‘que

A * P
se *ransforman (3) tienen movimien*os muy diversos y aparecen.en
.

o*ro color, por ejemplo, en rojo.

oy
—
wn

. By [ 4 .
Finalizada es*z fase, aparece de nuevo €l teldn espacidl

y 1la melodfs y seguidamente se en*ra en la 528 fase en la que ea

la pun*alls (') aparece un platillo volante (4) con un mons'ram

(5) cue lo gobierna; este pla*illo veclante es una nave madrg.e
-

*ae®
- . - Ly
nave nodriza y va eecolfadua por las nismas naves pajaros (2) de

120 la primera fase del juego.

?

El pla*illo (4) cesciende verticalmente y con kentitud; 1aT
aves (2) gue 1y escoltan ‘ienen movimientos varisbles, y atacan
a la nave (1) del jugador.

El objetivo de es*a fase es el des*ruir al moms*rue gue got
125 bierna el ple*illo (4); a es*e efec*o, cada disparo de la nave
del jugedor 1) alcanza y des*ruye un ‘rozo (6) del pla*tillo (4)
y deberd ir haciendo des*rucciones parciales has™a des*ruir &k

jefe del misso (5). Es*e pla*tillo nodriza (4} no dispara, pero

s{ lo hacen lar pnaves phjaros (2) que lo escol*sh, y que son des
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tructidles por 10s diepsros de la nave (1) del jugador.

“oda ests sccidn se desaerolla por un tiempo limitade, has
ta que el plarillo volante (4) si no es destruldo eantes, llegue
a *ocar la nave (1) del jugador, que en tal caso gueda des$ruida

Con La destruccida del platillo volan®e (4) termina el to-
tal de la partiga, y el jugador tendrid derecho a o'ra nueva par-

tida que constarid de los mismos elementos y las mismas fases ya

descritas, pero las naves atacantes bajarin con més movimientos :
mae combinaciones, gue rvqueririn un meyor ejercicio defensivo

del jugador,
Asimismo, el juego terminarid si son des*ruidss todas las

naves del jugador (1) gue son preferente, pero nc limitativamen~

te, tres.

La nave del jugador (1) dispone de un escudo protector (E)

- L
contra *oda ¢lase de a*aques, pero su proteccibn se limita.a un
corto *iempo, en casos de emergencia, pero no es posible manhke-

nerlo constantemen*e, sino por breves espacios.

L]
Finalmen*e, *ras lo descri‘*o sdlo resta sefialar que 8m<la
L]
presen*e invencidn cabran cuantas varientes de realizacidn como

seen positles, 5in que se altere 1a esencia genersk de la misha,
'oo.

y podra fabricarse en *oda clase de materiales, formas y *am?ﬁPS
“ee®"

apropiados sin limitacidn.




NOTA: Deserito suficientemente 1o que antecede s8lo resta sefla~

lar que lo que se declara propio, nueve y f*il del solicitante,®s i

lo contenido en las siguientes:

155 REIVINDICACIONES

1 -~ Una nueva miquina de juegos de saldn, verfeccionada,de
3 las de tipo de video, curacterizada por disponer de un muehle que

soporta los elementos de lz propia mhquina; de un monitor ce tele

T

visidn en color, en cuya pantslla se desarrolla la accidn del jue

160 go; de un conjunto de placas elec*rdnicas que forman circuitos in
*egrzdos, *ransistores, resis*tencias, y demfs eleuwentos que, en
general, controlan el desarrollo del juego; disponiendo asimismo
de una fuente de alimentacidn cobdti*uida por ur *transformador,

fil*ro de red, puen*es rectificadores, condensadores y denas ele-
L]

165 men*os propioe gque proporcicnan las tensiones de los circuitos

elec*rdnicos y el monitor de *elevisidn; dispogiendo tagbién:de

un penel de con*rol de mandos y de juego, formado por pulsideses;
un seslector de monedas y medios de alumbrado en general, 'E'
2 - Una nueva méquina, segin reivindicacidn 1% caracheriza~—
170 da por disponer de una pan*alla que corresponde al moni‘tor EU{:ﬂe-
levietdn en color, en la que se va desarrollande la accidn éé{}
juego, y bajo la cuak va dispuesto un panel de control del mismo
! cons*idufdo dicho panel ror una diversidad de pulsadores.
« 3 ~ Una nneva maquina, seghn reivindicaciones 1 y 2 carac~

- 175 terizads por disponer de un selector de monedss y al *imtroducir-

se en el mismo uno moneda o Ticha se pulsa la seleccidn de uno o

dos jugadores cn el panel de con*roi *ras lo gque se inicia un ju
go que se desarrolla en varias faseS.

Y - Una nueva méquine, sepQn reivindicaciones de 1 a 3 carac
180 *erizada porque, ye iniciedo el juego, aparecen en la pantalla

del moni*or - *elevisidn diversos ibjetos de formas y aparien-

cias cambiontes y cin diversas *rayectorias, segln la placa de
N ) g )%
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corcuito impreso & Qque corresponcan, disporiendo los jugadores,
en el panel de con*rol, de mandos para, seglin las varias fases
de las jugadas, y aparicidn de los citados objetos, para ir dis-
parande y eliminando & los mismos, o eliminados por &r*os o pena
l.(
lizados si no logran la totalidad de los objetivos previstos en
el Jjuego.
) 1T : g " § 7 o) E‘C \ -'
5 - UN& NUEVA MA4UIKA DE JULGOS DE SALON PERFECCIONADA
mod fn se gescribe en 1la presen®e Memoria que consta
odo seg '
a Lo hoias foliadas ¥ escritas por una séla cara con un Fotal
e ocho hojas

d - .
: bujos anexos,
; jos lineas y di
de ciento noventa ¥
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