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La presente invencién se refiere a un juego de com-

posicidén deletras y frases, sumamente instructivo y de gran in-

terés a todas las edades.

Es conocido el juego de composicidédn formado por una
bandeja con una pluralidad de alvéolos en loé que son suscep-
tibles de alojarse otros tantos dados que tienen%inscritas en
sus caras diferentes letras, cuya bandeja estd cubierta por una
cubeta amcvible, preferiblemente transparente y que se utiliza
vara azitar y mezclar los dados, que quedan alojados en los
alvéolos de forma arbitraria, a fin de que los jugadores pue-
dan formar palabras segin el orden en que han quedado situados

los dacdos y las letras que han quedado expuestas.

£l juego objeto de la invencidén estéd basado en esta

* o
realizacibén pero ofrece una novedad respecto al mismoe.y°€s

que, tcdos o rarte de los dados utilizados presentan ém .ugar

de letras, palabras, lo cual permite confeccionar frase€s y rea-

lizar combinaciones mucho més amplias que con las letrase

Para la mejor comprensién de cuanto queda deYcrito en

la presente memoria, se acompafia un dibujo en el que,.tadh sblo

-

a titulo de ejemplo, se representa un caso préctico d@{ﬁEali-

zacibn del objeto de la invencién. e
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En dicho dibujo, la figura 1 es una vista en perspec—
tiva del juego; la figura 2 es una vista en planta de la bande-
ja con los dados colocados en los alvéolos; y la figura 3 es
una vista en nerspectiva de dos dados de los que intervienen en
el Juego.

El juego descrito consta en los dibujos de una bande-

ja -1~ dividida en una pluralidad de alvéolos -2~ en los gque
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pueden alojarse otros tantos dados -3-, parte de les;étales;th
como minimo, preséntan palabras -4- inscritas en sus caras, en
tanto que el resto presenta unas letras 45-.

El juego estid compuesto por una tapa transparente eﬁi
forma de cubeta -6- ajustable en la bandeja, para permitir a-”
gitarla como cubilete, a fin de mezclar los dados.

Para jugar se colocan 1os dados en la bandeja %14 ¥
se clerra mediante la cubeta transparente -6-, agiténdose se-
guidamente para mezclar los dados, moviendo--finalmente el con-

junto de forma que se consiga situar todos los dados en sus al-

véolos -2-, tal como indica la figura 2.

La situacién de los dados es totalmente al azar y

habrdn dejado a la vista unas caras determinadas oon letras y

e e 3
palabras.

Los jugadores, en funcién de las reglas del‘.jyégo, N
que son independientes del objeto de la invencidnm, debérén con~
feccionar palabras y frases, atendiendo a las letras y-opdlabras
que han quedadc a la vista, y durante un tiempo determénado.

La utilizacidén de las palabras -4- en un orden‘.espe-
cifico, ¥ su subordinacién o nc a la posicidén en la qﬁ.e::qpare-
cen en el casillero de la bandeja -1-, asi como la cogninaéién

entre letras -5- y palabras -4-, es totalmente indepeag%?nte
del objeto de la invencidén y queda al arbitrio de las reglas
del Jjuego que, en tedo caso, estén destinadas a demostrar el
ingenio y conocimiento del idioma a los Jjugadores, con lo que
el juego counstituye un auténtico ejercicio gramatical diverti-

do y pedagbgico.

Serdn independientes del objeto de la invencidn los



materiales empleados en la fabricacién de los distintos compo-~
nentes del juego, formas y dimensiones de los mismos y cuantos

detalles accesorios puedan presentarse, siempre y cuando no

afecten a su esencialidad.




REIVINDICACIONES

1. Jueco de composicidn, del tipo que consisten en

nna

cendejs dotada de alvéolos ern los que pueden alojarse otros
tantos dados dotados de signos o letras, cuya bandeja estd com=-
rletada por una tapa transparente a modo de cubeta gque permite
utilizar el conjunto como cubilete para agitar los dados, carac-
terizado esercialmente por el hecho de gque, Por lo menos una
perte Ge 105 mismos, presentan en sus caras unas palabras, a

e lss cuales y segln las reglas del juego, pueden rea-

Llrarse frascs.

2. duero de composicidn.

La rtresente memoria descriptiva consta de cinco hojas

. . oo.‘
cliadas escritas a méouina por una sola cara. o %
Barcelona, 19 de enero de 1981 L
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