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La presente memoria descriptiva, 
tiene como fin la declaración del objeto sobre el que ha de re­
caer el privilegio de explotación industrial y comercial, ex­
clusive en =el territorio nacional de un Modelo de Utilidad, de 
acuerde con la vigente Legislación sobre Propiedad Industrial 
que, como el enunciado indica, se trata de "MAQUINA UIDEO PER­
FECCIONADA".

En la actualidad se conocen
multitud de máquinas de las cue disponen de un mueble en cuyo 
inte:icr existen una seriE dE circuitos electrónicos que gobier- 
ran la ir agen ce una pantalla donde se representa una batalla 
o si', ilares.

Este tipo de máquinas han ad-
cuiricc gran augE entre ios jugadores que tratan de adquirir 
pu'tusci nes caaa ves más elevadas, dándoles como recompense 
la máquina ra\os suplementarios , fortalezas o similares.

En general las máquinas cono­
cidas ¡rresent¿n el inconveniente de desarrollar el juego en dos 
direcciones, ur atacante colocado generalmente en la parte su- 
fericr de la jentalla y una serie de fortalezas o naves que ma­
neja el jugador desde la zona inferior repeliendo ei combata.

La máquina por nosotros preco­
nizada resuelve favorab-enente estes problemas ya que ha sido 
perfeccionada de tal manera que logra unas caractrísticas fun­

cionales \ constructivas que le hacen e:qecialmente indicado pe*

asar.'
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1
ra la función a que se destina aventajando a las convenciona­
les dBl nísmo tipo ya que elimina de una manera clara los in­
convenientes que estos presentan

Para ello, se ha previsto que
1^ traquina conste de un nuevo mueblE o bastidor con los corres­
pondientes circuitos electrónicos que gobiernan y controlan la 
imagen ce una pantalla exterior, a la vez que se dispenen tres 
pulsadores oue disparan rayos colocados en los laterales y el 
centro, así cono un mando multidireccional que permite al ju­
gador pcsicicnar adecuadamente el pLrtc de mira.
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!E1 juego, preferentemente, se
desarrolla con la introducción de una moneda y previa puesta 
er marcha de la máquina, apareciendo en la pantalla infericr- 
mcoE una serie ae bases o fortalezas a la vez _ue una serie de 
rayos cue cescienóen pregresivamente más rápido en todas jas 
direcciones.
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La misiór dei jugador consis­
te en oetener estos rayos para lo cual disrene de un purto de 
rira accionaos por el mando y de tres rayos cue al apretar el 
pulsador van^hasta este punto de nira; el final de la partida 
se rroduce al ser destruidos todas las fortalezas produciéndo­
se entonces un gran efecto ronero y visual a modo de explosión

Lsta máquina dispene de una
' errarla de puntuaciones obtenidas pudiendo al final de.la par­
tios el jugador grabar sus iniciales, apareciendo seguidamente
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tidireccional (3) y varios pulsadores(4).

Interiormente a dicho mueble (l)
existen una serie de circuitos electrónicos que controlan la ima* 
gen de la pantalla en conformidad con los pulsadores (4) y el 
mando (3); a Ja uez que los correspondientes marcadores (8), y 
la menoría de que está dotada la máquina .
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*-r dicha pantalla se ha repre­
sentado una batalla espacial cus se desarrolla con rayos multi- 
direccirnales que atacan unos una seriE de fortalezas (5) y o- 
tros que tartiendo de ellas se defienden.

Ll jugador con le introducción
de la n.oneaa pone la mácuina en funcionamiento, dispone enton­
ces ce u^ na^cc (3) para pcsicionar en cualquier parte de la 
pantalla (?. ._,r p^rrc ae mira (?) que se m.ueve de acuerdo con él

Igualmente dispone de tres o
naí pulsadores (4) que disparan los rayos oefensores (t) y que 
van a explosionar en el lugar exacto donde estaba el punto de 
mira (7) en el mcmentc oel disparo.

De la parte superior de la pan­
talla parten rayos atacantes que auanzan progresivamente rápido 
según pasen el tienpo, a i a cue periódicamente cruzan la pan
talla obietos volantes y cue el jugador ha de- contrarrestar 
con los rayos defensores (6), yendo acumulando puntos en los mar 
cadores (B).

25 El juego termina con la destruc-
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ción de todas las fortalezas (5) defensoras produciéndose enton­
ces grandes efectos sonoros y visuales ai igual oue durante el 
desarrollo del juego.

SE preveé igualmente que al final 
la puntuación pueda grabarse en la memoria de la maquina junta­
mente con las iniciales del jugaaor que este va seleccionando 
al mover el mando (o) y fijando cada letra gl apretar ios pulsa­
dores (4).

Descrita suficientemente la na­
turaleza del tresente invento, así borre su realización indus­
trial, sóle cabe añadir que en su conjunte y partes constituti­
vas es posible introducir car bies de forma, materia y disposi-- 
ciín, sin sai-rse del cu„drp cel invento, en cuanto tales alte­
raos a- es r.c desvirtúen su fundamento.

El solicitante, al amparo de
les Ccnvenics Internacicnales sobre Propiedad Industrial, se 
reserta el cerecbc de extender le presente demanda a los países 
exrre^^ercs, si fuera posible reivindicando la risma prioridad 
de la presente solicitud.

N 0 1 A

El Modelo de Utilidad que se
solicita por veinte años como nuevo en España, de acuerdo con 
la vigente Legislación sebre Propiedad Industrial, deberé re­
caer sobre "MAQUINA UIDEC PERFECCIONADA", en todo de acuerdo con] 
las siguientes:
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R E J V I N O I C n C l O M E S

1.- Máquina video perfecciona­
da, de las que incluye un mueble que conlleva interiormente los 
correspondientes circuitos electrónicos y una pantalla exterior, 
caracterizada porque en dicha pantalla se representa interior­
mente una serie de fortalezas o posiciones que con arreglo a pul 
sadores exteriores al mueble distaran rayos en todas las direc­
ciones, mientras oue de la parte superior descienoen rayos en 
todas las direcciones, a la vez que periódicamente cruzan la pan 
tella fiqurias volantes, simulándose Explosiones y destrucción 
de los mismos, incluyendo ademas elementos capaces de producir 
efectos sonoros.

2. - Máquina video perfecciona-] 
na, según la reivindicación anterior , caracterizada porque 
dispone de un nanoo multidireccional con ei que se perrite des­
plazar por la pantalla un punto de mira que marca el lugar don- 
ce van a tai si -os rayos disparados por las posiciones defenso­
ras.

3. - Máquina ui'deo perfeccio­
nada, según i as reivindicaciones anteriores, caracterizada por­
que dispone oe una nemcrie de puntuaciones cue permite grabar 
estos al final del juego juntamente con las iniciai-s del juga­
dor logrears a base de giros en el mando multidirec.cicrtal,mos- 
trándose en la pantalla una clasificación de las mejores puntu­
aciones que se obtienen a base de destruir rayos atacantes has-



ta que. san destruidas todas las posiciones defensa:as.

4.- "MAQUINA UIOED PERFECCIONADA"
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Secón queda sustancialmente des­
crito en la presente memoria descriptiva que consta de ocho ho­
jas reca.icgre ^cdas por una sola cara y acompañadas por sus co­
rrespondientes diluios.

Madrid 14ÉME.
El AgentE 3f

M!6UEL FERNANDEZ'
P .P .
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