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1 El presente modelo de u t i l id ad  se r e f i e r a  a un juguete -  

g i r a to r io  vo ltaab le ,  constituido por dos elementos* uno da 

lo s  cuales recuerda la  forma de un d iàbo lo ,  por estar  for** 

mado por dos hemisferios da material f l e x i b l e  hueco, unidos 

entre s i  por un tubo hexagonal, mientras que e l  otro compjo 

5 nanta dal juguete, as una barra también hexagonal prov ista  

da dos bolas en cada uno da los  extremos, la  cual se emplea 

para hacer g i ra r  a l  primero de los elementos, que llamare— 

mas diabolo, y darla impulso.

Esta juguete permite r e a l i z a r  a l  juago qua consiste en gol** 
10

peer e l  elemento que hemos llamado diabolo y lanzarlo  e l  

a i r e ,  recogiéndola después, lo  qua SB haca con f a c i l id a d  *
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una vez que se ha adquirido destreza en e l  mismo. 

Concretaremos las  ca rac te r ís t ica s  del juguete que se ra iv in  

dica,  con re ferencia  a las  adjuntas f i g u ra s ,  que correaron  

dan únicamente a una forma da ejecución, sin carácter &lgu— 

no l im ita t ivo ,  las  cuales se prasent&n a t i tu lo  ds elemp.lq 

da rea l izac ión  con e l  f in  indicado, ya que la  forma, dimen­

siones y materiales con que se f a b r i q u e n  sus piezas, ' sarán

en cada caso la s  que se estimen mas convenientes para la**.
* .*

ap l icación  concreta de que se trate ,  sin que ta las  var<¿aeio
e *

*

nes, a s i  como las que puedan hacerse en deta l las  da presan 

tacion u organización, afectan a la asancia lidad re iv ind ica  

da, pop lo que los juguetes g i ra to r ios  vo ltaab les ,  que se 

fabriquen da acuerdo con la  idea general reseñada, y cual­

quiera da asas modificaciones, no serán sino var iantes ,  -  

igualmente comprendidas y protegidas por e l  presente re g is ­

t ro .
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1 La f i g i  1 muestra un alzado dal primer elemento que hamos 

llamada díábolo'.
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La fig'. 2 muestra también an alzado el elemento auxiliar o 

mango lanzador.

La f ig .  3 as una sección por &-B da la f i g .  4, en la que se 

indica la dirección da giro que se imprime al elemento que 

hemos llamado diábolo.

La f i g .  4 por ¡dltimo, muestra en perspectiva la forma en -
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que se acoplan ambos elementos para r e a l i z a r  a l  juego. Sig­

nificándose que an esta f igu ra  se han señalado las  dos ma­

nos, paro que también se puede r e a l i z a r  con una so la .

Con relación a estas f igu ras  y a los números que sobra a l l a a  

designan las  partes y deta l les  dal juguete representado, -  

que interesan a los f ines  de asta memoria,' la  descripción  

dal mismo es como sigue: J

El elemento qua hemos llamado diábolo se compone de dos.r .  

sami-esfaras 1 ( f ig ' .  1) de goma espuma o material s im ila^ ,  

que están prev istas  ambas de un o r i f i c i o  por e l  que se á¡hr 

troduce la barreta 3, realizando la unión da este vastago,  

con cada una da las  sami—esferas  mediante un pegamento-so— 

Halado en 4'.'
* * ̂ * * * *

El elemento a u x i l i a r  qua se muestra en la  rig 'í' 2 se compone
*****

da una segunda barreta 5 en cuyos extremos están pegadas -  

dos bolas 6 o agarradores qua sirvan para l im itar  a l  reco rr í  

do del juguete da la  f i g .  1, según se juegue con una o dos 

manos'.

La f ig 'r  4 muestra como sa u t i l i z a  este juguete y an la  f i g .

3 se señalan con unas f lachas c ircu lares  la  dirección da g i ­

30 ro da la  pieza da la  f i g .  1 alrededor de l a  barreta 5 de la



1 pieza da la f ig ' .  2.

El presante modelo da u t i l id ad ,  

tas re iv indicaciones.

recaerá sobra las  aiguien
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1 -  Juguete giratorio volteabla, caracterizado porque está 

constituido por dos piezas, una de laa cuales se forma por 

una barreta da aecoián hexagonal eventualmente hueca, en 

cuyos extramos van fijados dos sami—casquetes esféricos da 

material f lex ib le ,  constituyendo la segunda pieza del Jugue 

ta una barreta, también de sección hexagonal, en cuyos ex­

tremos van fijadas dos esferas que sirvan da agarraderos o 

limitadoras dal recorrido da la primera pieza.

2 -  Juguete giratorio volteabla.

Sagdn se describa y re iv ind ica  an la  presenta memoria des­

c r ip t iva  y consta de cuatro hojas da texto fo l iadas  y e sc r i  

tas a máquina por una sala da sus caras y a l  plano que a la  

misma se acompaña.
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