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El presente Modelo de Utilidad se refie

re a un juego y mas especialmente a un bingo, cuyas fichas repre

sentan jugadores de dos equipos de futbol que se enfrentan tedri-

camente en dicho juego.

El juego de la invencidén se puede deno-
minar "el bingo del mundial”, ya que como a continuacibn se indi-
car&, entran en dicho juego una serie de equipos de futbol que Pye

den ser en nimero igual al nfimero de equipos que forman parte en

un mundial de futbol.

Este juego resulta altamente interegantg

Sswugy

tanto para los nifos como para las personas mayores en general,

va que se fundamenta en una serie de doce cartones diferenées, ci

da uno de los cuales presenta 22 espacios v&lidos correspqndien-

tes a las casillas que pueden ocupar los 22 jugadores de'ﬁés.equl

LA 2

pos enfrentados. *

El juego se complementa con un bombo de

° ...

accionamiento manual, en el interior del cual van dispueé%ad dos
tipos de bolas, un grupo de 24 bolas amarillas que repreéeﬁih ca
da una a un equipo de los 24 del mundial, y otro grupo de- 1+t bo-

las de coclor rojo que representan los 11 jugadores de cada equipgqg.
El bombo tiene dos canales de salida, uno para las bolas amari-

llas y el otro para las bolas rojas.

Las fichas, preferentemente, presentan

una figura con una letra y un nfimero. La letra indica el paifs y

el nfimero el puesto del jugador del equipo, asf, por ejemplo, E1

indica que el equipo es Espafa y que el jugador es el portero. Es
ta representacifn de la ficha coincide con la representacibn del

espacio o casilla correspondiente del cartb6n de juego.

]

El juego puede estahlecersc de dos for-]

mas; una, cada jugador utiliza un cartén que representa, como ya
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se ha indicado dos equipos, el primer jugador gque complete el cay

t6n es el ganador, y la otra forma, utilizar un cartSn entre dos
jugadores, de forma, gque una vez se haya elegids equipo, el prim%
ro que complete su equipo es el ganador. Por este iltimo procedi-
miento puede establecerse una liga similar a la gque se establece
durante un mundial de futbel, por grupos hasta llegar a la gran
final, 13 cual se tendria que producir entre dos jugadores fina=-
listas, cada unc de los cuales jugarfa con su cartén y venceria
el gue primero completase su equipo sin tener en cuenta el otro

equipo que aparece e¢n el carcdn, el cual ya fue eliminado previa
LYY Y

mente.
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La forma de las fichas y su naturaleza

no son limitativas de la invencidn, sin embargo si gue cumélirén

las condiciones de ser f&cilmente manejables v gue su coﬁéiitu-

=1i8n resulte decorativa para el juego. :

-
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De igual forma, los colores de los dos

grupos de bolas no tienen Que ser los que ze han indicado’ #mterig

mente, pueden ser los que en un momento determinado interess Yy
gue venga bien en el colorido del conjunto de juego. Lo MTsho

ocurre para l1o0s cartones.

En cuanto al bombo,tampoco es necesarioi
gue su funcionamiento y constitucidn sean muy sofisticadas ya qu

hay que tener en cuenta que lo principal es gue cumpla su funciér

para el juego.

Para un mayor entendimiento de la inven

cibn, a continuacién ss refiere un ejemplo préctico de realiza-

cifn de la invencién, siendo dicho ejemplo meramente enunciativo
y en ningln caso limitativo de la misma, todo ello con respecto

a los dibujos adjuntos, en los que:

La figura 1 muestra una vista en alzado

]
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. de uno de los cartones de juego.

La figura 2 muestra una vista en alzado

seccionado del bombo utilizado en el juego.

La figura 3 muestra una vista en alzado

de una de las fichas utilizadas también en el juego.

Con respecto a las figuras, se represen

ta un cartén 1 de forma rectangular gue muestra una cuadrfcula 2
en la gue szparecen recuadros 3 que se encuentran repartides regu

lar o irregularmente por el cartén. Fl resto de los recuadros o

10 casillas son las utilizadas en 21 juego ¥y se encuentran localiza-

>
fansgy

das de manera gue forman un grupo de once en la primera mitad del

cart®n cuyas casillas 4 representan a un equipo, mientras'ﬁpe el

. s,

resto de las casillas 5 gue también son once representan el otro
L ] -

. I
[ - ]
equipo. . !

15 El juego dispone de un bombo 6 dotado de

una pared interior 7 gue define dos departamentos 8 y 9,'éhslos

gqua van dispuestas respectivamente bolas diferentes 10 y 11,:que§
P e !

emergen por salidas 12 y 13; cuyas bolas 12 representan la%&énom%
nacidn de cada uno de los egquipos, mientras que las bolas.lL3 re--zi
20 presentan los jugadores del equipo.

Por @ltimoc, el juego incorpora unas fi-
chas 14 esquematizadas de manera en, al menos, una de sus caras,;
de la misma forma que la casilla sobre ;a que se dispone la fichi.

Descrita suficilentemente la naturaleza

del invento, asf como la manera de realizarlo en la préctica, de.

|
be hacerse constar gque las disposiciones anteriormente indicadasg
son susceptihles de modificaciones de detalle en cuanto no alte-l

ren su principio fundamental.
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REIVINDICACIONES

1.- Juego de sobremesa, caracterizado
porgue se constituye de una serie de porciones rectangulares cua
driculadas por, al menos, una de sus caras, de forma que cada
porcidn rectangular presenta cuadrfculas similares, regular o
irregularmente repartidas, hasta la mitad de dicha porcién rectan
gular, mientras que la otra mitad de la porcidn presenta una dis
posicisn de cuadrfculas similares entre sf y diferentes a las de
la primera mitad; asimismo, el juego comprende unas porciones o
fichas ques se colocan en las cuadrfculas correspondienteshq§;una

u otra de las mitades de la porcidn rectangular, y en la chadricy

la correspondiente de una de estas dos mitades, en funcifn «de doq

clases de bolas dispuestas en dos recepticulos independientes de

un bombo gue son extraidas a trav&s de dos salidas diferentes.

e o

2.- Juego segfin la reivindicacién 1, ca

racterizado porgue las dos clases de bolas gue salen del bombo

L] [ )
presentan entre sf; colores, leyendas o nimeros que las dileren-
N

»
cian. setc

>

3.- Juego de sobhremesa, todo elig'éal Yy
como gqueda sustancialmente descrito en la presente Memoria e ilug

tadec en los dibujos adjuntos.




tas a mlguina por una sola cara.

Madriqd, 74 ﬁ&,

Dfia. ANA MARIA TUTZO

Esta Memoria consta de cinco hojas escri

"sva .,
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ESCALA VARIABLE
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