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tridimensional de traslaciédn.

{@iferentes tipom, se conocen desde hqce mucno txempo.

ficie hay ¢ bevturcs que sirven n? a el desplazemiento dé

P : . . see .
los cubos. Los neguefios cubos hen de ser emmujactos con St

nos ¥ log pequefios cubos nueuen moverse con el oedo de-nna

El invento e refiere a un juguete 1égico
Los juguetes légicos de Torma de cubo, dc

En 1a menor descrlntlvn de’ las Patentes,

que constituyen el objeto de nuestro invento.

Estos jumuetes pueden caracterizerse colectif

vemente norcue una ceje de gran tamaflo estd llenz de peque-

L)
o..'

ellos. La caj° no esté comnletamente cerrpdu y en la suner4;f

dedo o través de dlChuS ebertur&s Y ninguno ¢e los audhéies :

contiene un cuerpro 1130 ¥y rigido gue hzria que el guguete

Tuese realmente esprcial. Para mavor identificacién, sg nen

uando GoS c¢olores o mAarcaciones. o e

. *

Los 1nconvcn1@ntes de dichos Jucuotes son 1

siguientes: cusndo se juega con ellos se neceS1tqn em“as ma

manera~muy lentag las-aberturés rermiten la penetracidn de
sucieded dando como rasultado un desnlazemiento estorbado
de los pequetios cubos. 3n 12 azyvoria de los casos, el jugue

te tridimensional vuede reducirse & un jusuete plano. 4l

usar diverses colores, el jusueve se degrada a vna simple
tarea légice ¥y no puede considerarse como un "iuguete de me
moria" en un sentido wronuncisdo. Lz finalidﬂ& en este in-

vento es desarroller las ssluciones conocidas 2celerando el

juego, mercéndolo posiblemente con una mano, vy simulténes-

| Norteamericones We 786.665, 1.518. 889 2 3. 845 959, se. des—

{eriben juguetes légicos en forma de cubo 51m114res a los

KB

| fies cubos, con un hueco que corresponde & un cubo entre _° | .

\D




1Hojr nGm, 2

1 mente, el juguete debe guedar protegido contra ensucianientd

) o

La finalidzd ulterior del invento es darle 2l juguete un o.sf

L)

vecto estético v producir un jusruete realmente espacizl gque

no pueda reducirse al nivel de un jucuete plano Y que see

5 muy a2decuczdo para favorecer y desarroller la memoria.

El invento se refiere a un juguete 1légico de
traslecibn que consiste en una sola caja angular o con es-—

. quinzs comnletamente cerrada que contiene pequeirios cuerpos

engulares o con emquinas y una o més superficies, estendo

10 provigto cad? uno de los pequefios cuernos angulares de mar-

) czgiones que perziten distinguirlos. Dentro de 1la cajag_pgr

ejemplo en una caja evbica el luger de al menos un pequéfio

cuerpo 2ngulsr, nor ejemplo de un nequeilo cubo, se deja sin

[ )
86644

ocuntr ¥y cualauiera de los DEequerios cuerpos que conflnpn d1

15 cho esnicio vacante puede desplezarse en la alrec01on'd€T

esnwacio vacarte, con lo cual la noricidn de los pequeiiod®

cuernos angulares dentro de 1a caja puede ser cambiadas..b@

caje estd hechs en varte o por completo de un material&ﬁf@nﬁ
rerente. e
20 Le eajs puede tener la forma de un cvbo,:de
) vn prisme uw otras formag .

8 angulares y el peguefio cuerpo ‘pue-—

de también =er un nequeflo cubo o un pequelio prisme.

En 1g caja, Por ejemnlo en la caja cublca,

en un casc dado, VOT 10 menos dos vequefios cuermnos angula-

25 Tes, por e2jemnlo pequefios cubos, van fijedos entre =i 2 lo

le=rgo de wn €je eésnacisl,

EL juguete légico de traslecidn de tres di~

mensiores se 4eSCritird shors por medio de une realizmacidn

preferivle v ¢on 2yuda de los dibujos adiuntos, en los cuz

30 leg:
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Haja nOm. 3

La figurs 1 muestre el
una cnija edbic? ¥ veintiseis neoueiios culos
le. fipmra 2 ilustra un s8lo pegueio cuhos;

le figurs 3 muestre el eje espacirl rigido

eax

compucsto de ©1iete megueiios cubos; y

le figure 4 muestra el jusuete consistente
en una csje CcUPICAE ¥ siete pequefios cubos.

In lo que sigue (esermos describir una sols
veriente y, 10SUeriormente, trateremos de otras posibilida
des.

3l juguete consiste en veintiseis Dequeéogi
cuhos 2 que hen sido dispuestos dentro de une cajs cidbida
1 sromde y completemente cerrade hecha de un material téang

perente, por eleémplo de zerilato, de tal maners que sigte
. E i . ®

. a
neoueiios enbo& 2 Tormen un eje espacial, véase la Tiguras+3.
Loc.éiecinueve negueiios cubos desnlazables 2 estén disthids-

tos en toxrno ¢e &icho eje esvwacisrl. La cajz trensparente,.

~- v 4
RIS g3 CBTH
5

que no puede & dimeneionada de tal manera Jue-
Rk *

dehe zer canuz (e recibir exactzmente veintisiete pequefiog

cutos 2; nor tento, siemnre gueda libre el luger de un, pe-

gueiio cubo =1 gue en lo que sigue denominsremos esmacib'ﬁ.
Bn la poricibn pésica del jﬁguete, todos los lados de los

pequeiios cuhos 2 cue estén situados sobre la superficie in-—
terior de 1# caja cibice 1 son del mismo color, vor ejemplo

rojos. Los lados interiores de los mequefios ¢ubos 2, es de-

cir, 108 que son invisibles en l& mosgicién bésica, son tem-—

bién del mizmo color, por ejemplo negros. También son negras

tres paredes del esnmacio 3. Inelinondo la caja ctbica 1, do
de los wmequeiiog cubos 2 que confinen el espacio 3 - que es

tén hechos de un materiel sintético de T4cil deslizamiento-

jveuete ccmpuesto por

S
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Hoja nam. 4

son desnlazados en una unided y, por tanto, el espacio es

desnlazedo también en dos unicades. ¥ajo el concento de

tuns wnifad", cg hr de entonder le lonmitud “el borde del

pequeiio cubo 2, De los nequeiios cubos 2 gque confinan el es—

pacio 3 de nuevs poeicidbn, otros ¢os pequefios cubos 2 pue-

den desnlazerse, o se? trasladarse, en la direccidn oncio-

nalmente elegica, a lo lergo de 1los tres bordes del espacio

4 -
vacio. =]

=

ecutande renetidomente el doble desvlazemiento, S

mezelan los diecinueve pequefios cubos 2 y, como

. .,
iz, sobre la

gensecuen—

o

suwerfwc1e de la caje cibica 1 =zparecen, ade
més de las £

i uperficies roghs, simultdneamente, sunerquﬂbS
negras en la combinacién mis diversa. co
La

esencia del juguvete de acuerdo con el in-

vento reside en la resiazuracibn de 1z D0ﬂ1010n ba51oa.del

juguete con ayuda de las informaciones proporcionndas nof

las suverficies neeras y rojas que forman le superficie-del

uguetre vsfndo nuestro poder légico de razonamiento y -nues-
tra memoria,

es Gecir, llemar a 1la posicibn en que todgs !
les

P,
superficies de cubierts de los pequeilos

cubos 2 seif,"to
das de muevo rojas.

Como loz siete peaquefios cubos 2 (vbase

s - vz o . r % .
la figura 3) estén fijos uno a otro en una forma inméviT e
insevaritle, 125 seis

Superficies centrales de los lados de
=ON siemvre de color rojo ¥ no son perturd

el ¢80 de que 4ndos los neouefos cubos 2 sean

movibles, agrupindolos en ¢1 mismo nlano pueden disponerse
Tédcilmente dentro del nlcno y, wmor tanto, el jusuete esna-
cizrl se redueiria 2l vailor de uno plano, lo que representa
unz terea conriderablemente mis T4cil, orincivptlmente nars
los nifioy.

Q . ¢ .
@ Conoce tamhién un jusvete para nifios ha-
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en de secven

traslacion bidimensionzl, en que guince cveéra-~
ol orde
Zn nues

nrovistog de nitmeros hen e llevars
cia anronisdo emmuisndo los cundérados individuales
caso, es decir, en el caso del jugvete de traslacibn de
acuerdo con el gnvento, la ntweracibén resulta supérflu

10 a -
i fien

110

usando lon
:ntised
e mntienen »

sién, los
z=e de una maners ineag
nerficies de los negueﬁos culbio
tre traslacibrn., ©
i ddrensionnd
vzrios millones, haciendo q

ento intelecturl pGra adultos; no es neces
niiies nueden resolver teambidén treha

entrenami
inCividuzl puede 11

ove los
2

cir
15 les. 2 i

egnecios livres, tento, podemos nasar de la
borde ¥ viceverse. Dos uficientes

"
1 Lorg
.1, ya

vequelo cubo
nox:

~ e
Oaoan
R R A

N

~
3

541

entificecid
- 1a

|_J-
(&2

ho 2 en la

cun

o]

I va
lecunco

20

retentlva. {
menera liger

las

deren

~ £

lact

38
\J1

con

1

de una manera s
%1 nropio jueg
féei

de fahricoceidn

- o
colores negro y r2jo y pasando 2 la tercera dime]

veintiseis cubos 2 pueden marcarse e identificar-

i durante la
lags noribhilidndes de &
ciendo que el juego sea interesante y de
prio
jos parcia-
.

3, toédb.&o

Y Dox
colores sor
eis czras del cubo pueden.ﬂ}e—
. ok

oue las
sunerficie. Con fineg de identificacién del.d
posicidn nésica son impers;

spectivamente, va gnue las su
ralelas en

S 2 se m
n commeracidn con el juguetel
poricidn sumentin, gn
ess *,

de
AQO... :

ulne
™ ars, l

mente oculta.

rse

1 =blo o
tivos un entrenamiento del pencsamiento 1ldgico y un=a Memoria
rficies nteriores en el curso del juego, las marcz

2 oun
Con el fin de evitar lz visibilidad del color de
sunerta as n
formarse e un
La vertaja pnrfctica del jursuete de acuerdo

cionesg d
invento reside en el hecho de que nuede producirse
1l sin elevados costes
repuiere esfuerzo fi

el a0t
sorprendentemente
0 ENenag reo
ilmente con uné mano.

anroximodamente

v el juguete nruede menejrrse
nocibhles variaciones es

S1¢0

. 81 ndme

o de lzs

L% ]
o
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del orden ¢de magnitud de 1018.

Otra ceracterfestica interesante del jupuete
reszide en gue & través de la caja 1 comnletzmente cerradsa
¥ sin posibilidaed de apertura (hecha de metacrilato) y esen|
cialmente usando nuestra facultad intelectual como "tercers
mano", este desorder higiénicemente cerrado puede ordenarse

bien sin necesidad ineluso de tocar los peguefios cubos 2,

Desde un punto de vista matemitico, el gran
cubo 1 simvoliza una unidad que nuede formarse con tres ele
mentos. Los fres elementos son los desnlezomientos dobles
posibles a lo largo Ge loz= tres ejes, siendo absolutanénbé
‘evidente cue el desvolazemiento de un =61lo cubo no Seri&SpQ
sible, ya que los campos centrales de las superficies egtén
fijos. En une posicidn dade del esmecio vacante 3, c'*'esgzl.i.é..s

de haber elegido el eje, la direccién de traslacidén viend
dado avtomdticemente. Por medio de los elementos de grﬁﬁds,
los diecinveve pecueilos cubos 2 son wermutzdos en Vein%e:ig
sares. Puede femostrerse que con una nozicibn doda delaééé

pacio vaconte

IJ_‘\
d

, puete realizarse la doblz vermutocidn:’dv.
ep®®
los diecinuveve elementos (pecuefos cubos) y de los diecinuge
ve esnacios wvacios restantes, (una doble nermutzeidn es” 2l
carbio cimulténeo de dos elementos). o puede realizarse
una vermutacidn niwvle, de un ~6lo elemento. For consirsuien
. . . T ..:‘!- ~ D Foid By
te, les mo=ikilidoces e mezclor los necuzilos cubos 2 den-
tro del gren cubo 1 ascienden a 20!/2 cuswliendo anroximad

- , 13 .
mente con el valor de 1,21 vnor 10 como ya se menciond and
Dircutiremos shora otras mosilkles variacio-

En 12 po<icidn bvdsica, el juguete puede co-

i
'




10

25

2611¢

.‘r

toja nom. 7

1orearse ccmo sigue:

2) cede 1zd0 éel jusuete que contiene la caja clbieca 1 y
los weQueiigs cubos 2 es de un color diferente, =iendo los
lados interiores invariablemente nesros. Esta disposicidn
Nace que e1 juego ses més fécil, ya que se da cierte infor-
Maeidn zcerca de la posicidn original del espacio vacfo 3 vy
del Cammno de trabaio real.

©) todag 1es superficies enfrentadas 2 los lados rojos de

Pegueiios cubos 2 son azvles, v todas las sunerficies re£

los

“ites mon negras. Los campos centrales de las superficies

el cubp siende estd Tormedo mor circulos azules en Ui fom—
A _ fa)
GO rojo. ¥1 juego puede jugrrse como sigue: todo el culiq,
.

€rende de color rojo vuede cumbizrse @ azul. Wo es necesao-—
“as ...

rio Gecir cue marcando el centro de las superficies pquq
) [ ]

L
el miemo cambio a colores ~on loz cubos negrd®®y|
mbién vero en este ceso (como existen més sunerfi-

de los pegueiios cubos 2) el trahajd. a
rezolver re-ulta més simple.

] P
s o °*

*ae"
5 4

resultan nosibles diversas NMEeLACLo ~

nes y colorzciones internas y externss adicionszles con pyu-
las cusles pueden desarrollarse juegos de diferefshe

sredo de dificulitad. Los pegquelios cubos 2 pueden hecerse

tombién de un materisl transmorente, provnorcionando modos

interesontes de mercacidn., En este ¢2s0, en

e
el interior de Llos pequefios cubos puade ponerse une parte

blema consiste en recuperar la forma estereoscdpica tridi-

mensional de esta estructurs pléstico.

¥l objeto del invento puede realizsrse con

un tamafio reducido (2X2X2), como puede verse en la figura
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4; en esta realizecibn, siete pequeiios cubos dos se mueven
dentro de la caja cibica 1 completamente cerrada y transpe-
rente, suficiente pnra recibir ocho neaquefios cubos, En ests
realizecidén ninguno de los peguefios cubos 2 ha sido fijado,
y s6lo uwn nequefio cubo 2 puede ponerse en movimiento; la co
loracidn es similar 2 la del cubo grande que hemos descrito
entes. Esta clase de juguete es més adecuada para nifios qué

pueden &esarrollar un pensamiento 16gico jugando un juego
entretenido.

No es necesario decir cue el cubo de trasla-~

: - - R " . . _ R L4 .
cidn puede vroducirse con dimensiones mayores también ¥ que
a2 forma no gqueda restringida necesarizmente a la cubiga,

cumpliendo los requisitos muchas otras formas angulares.
*® a9 ...
Dentro del alcence de las reivindicacignes,

[ ]

o . . ® o
los peguefios cubos engulares 2 y la caja clbica 1 puederns®

tener otra forma woligonal oncionzl. e

Si una parte de la caja cerradz se hace.dd

material no transparente, el juego se hace més éificily, sin-
1 > n ....
terviniendo yna

mayor exigencia de memoria. "t

L]
ea ®e
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1 REIVINDI@ AT OKES
| —— b VNS

Los nuntos que como carea cteristica de nove-

dad se vnresenten pars gue sean ohjeto de esta solicitud de

) i¥odelo de Utilidad en Zspalia, por VEINTE =fios, son los que

se recogen en las reivindicaciones siguientes:

10 lé.— Un juesuete 1légico tridamensional de tra

it

. . L
- lacidn consistente en una sola caja angular que contiengwpe

gueios cuerpos angulares; uvna o mis superficies de cada.cue!

r

po angular estd provista de marcaciones gue wermiten distint
" s%en
guirlas y, ademds, dentro de 1la caja angular, por e1enplo

15 en lu caje cObica, =e deja sin ocupar el lugar ée un dbéTno

“npulqr por 1o menos, por ejemnlo de un pequelio cubo; dscho

ul

vequeiios cuernos oue confinan a dicho esvacio vacante puede]

j&)

. . . - [ ]
¢esplezarse en le direccidn del lusmar vacante, con lo Qﬁa}

la posicidn de los cuervos angulares en la caja an angulaf oe

*se v e,
de alterarse, caracterizedo nmorgue la ceja angnlar esté.com
F ) L]
pletamente cerrzds y estd hecha en parte o por comnleto” con

un meterial transparente; y ademfs la ceje angular nuede ser

una coja cubica, una caja de fovrma prismitica y otra angulepr,

pudiendo el neoueilo cuerno engnlar ser un wnequefio cubo o un

25 nrisma.

22,~ Un juguete segin le reivindicecidn le,
C

js)
]

r

3
oD}

cteri

e

Z700

norque en l2 caja angular, nor ejemplo en la
a lo lergo de

|Jv
v

caja cibi

1Y)

r\
~

&l menos un eje esprcial, nor lo

menos dos cuernos engulares, por eiemnlo doe pequelios cubos

estén fijados entre oi.
26110
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fijados entre 31 en una forma insenarable a lo largo dd!los

Hoja nam. 10

8.~ Un juguete se~in 1rs reivindicaciones

-

g8 § 28, carncterimcdo porque la caje angular y los peque-

103 cuernos es

des redondos v 1a caje cibica estd hecha enteramente de un

material transnarente, preferiblemente de metaerilato.

2.~ Un juguete seplin la reivindicseién 32,

caracterizfdo porque el tamafio interior de la caja chbica

es igurl & un tomafio gque corresnonde 2 3X3X3 nequefias unids

des de culo v ¢én egte espacio estéin dispuestos 27 - 1 = 26

neguefios cubes, de los cuales diecinueve pegueilios cubos pue
* =

den ser desmlazados mientras que siete pequeiios cubos esidn

tres ejes esnacizales, a0
58.~ Juguete sesin le reivindicacidn A%y ca~

: .
racterizado porgue las caras de lowm pequeiios cubos est‘ér;.m&:
. LAY W r
caldes en 205 colores de t2l menev2 que en 1la posicidn baAsi—

-
c“raana

ca lns carrs de los pequefios cubos situadas sobre la.suner—
v o

ficie interior de la cajz clbica seen del mismo color frken-

e,
tres que las ceras restantes de los pequeflos cubos estdp, s
\ .

marczdas con un color diferente. . ' ' : :'.2
» »

58,~ Un juguete =egln la reivindicncidn 42
carzcterizado porque pars todos 1os pecueiios cubos se usen
siete colores y d¢ tzl forma gque en lo posicién bAsica lag
caras de los DeQuéﬁos cubos que entran en contacto con la
misma superficie interior de la caja ctbica sean del mismo.
color, =l paso que las caras visibles a través de un lado
de 1n caja ctbica son qe color diferente, 'es'decir, se usan
seis colores, mientras gue en la posiéién basica los 1ados
de los pequefios cubos ‘que no esbtan en contacto con 1la Funeq

—

ficie interior de 1er caja clbice se marcen con un séptimo

atén.éonfigurndos como cubos regul~res con hor.

T4
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‘colores de tal manera que en la posicidn hésicz las caxés

rl ;;ju ‘r;ﬁm 11 ?

=

color.,

78.~ Un juguete segln la reivindicrecidn 12
caracterizado nergue tento 1los mpequefios cuernos anmulares
como la caje angular son de forme de eubo y el tamaflo inte-
rior de la caja angular es igual al tamafip de 2%2%2 neque-
fing unidades de cubo, donde estén contenidos 8§ - 1 = 7 pe-
queflos cubos desplmzsbles, y lz caja 2ngular esté hecha por
completo de un materiel tronsparente, con preferenciz de me
teerilato.

82,- Juguete segin la reivindicacidn 728, ca-

. L} .
acterizado porque los npeague:los cubos estén mercados el Ads

de los peaueilos cubos que entran en contecto con la superfi

ALt
cie interior de la cajz cibica sean del mismo color mﬁg?t?as>
que las otras caras de los pegrefios cubos estén marca&a%"
con un color ai?eregte. b e
a.- Juguete «ezin la reivindicacibn 15;'63
racterizedo porque cade vequefio cuerpo £ngular tiene fhfﬁa
de cube y el tamafio interior de la caje angular corregbinie
a 2X2%3 o 3IX3X2 ncqueras unidades de cubo. | R
| 102,~ "UN JUGUSTE LOGICO TRIDINENS IONQL DE

TRISDACIONM
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fa méqurna por una sola eana.' ' ﬂ;wmﬁ198ﬂ

Tal y como se ha descrito en la Memoria que
antecede, representado en los dibujos que se acompafian y na
ra loc flnes que gse han esnecmflcado.

' msta hemorla consta de doce hejas escrltas

Medrid,

P.A, ~————¥{rnando de Elzabury

e




Fig.3 .

E NS

7\ B

" ey




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



