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E ste  Modelo de U t il id a d  tie n e  por -  

f in a l id a d  p ro te g e r  e l  p r i v i l e g io  de e x p lo ta  

c ión  e x c lu s iv a ,  tan to  in d u s t r ia l  como co­

m e rc ia l, en todo e l  t e r r i t o r i o  esp añ o l y  -  

durante e l  p lazo  p re v is to  en e l  v ig e n te  E s­

ta tu to -L e y  sobre Propiedad In d u s t r ia l  de -

una mesa de juego p e rfe cc io n a d a , c h ^ s  c a -
*  +  +

r a c t e r í s t i c a s  c o n stru c tiv a s  se d e c la ra n  co—
I *

mo nuevas y no p ra c tic a d a s  h asta  el^'monento 

p resen te .

Para mayor c la r id a d  y f a c i l i t a r  la  -

comprensión ae e s ta  memoria, se acompaña la
.

misma a t í t u l o  complementario de una h o ja  -  

de planos en la  que se i l u s t r a  uno de lo s  po 

s ib le s  casos de r e a l iz a c ió n  en la  p r á c t ic a  -  

d e l ob jeto  re iv in d ic a d o , e l  cu al deberá s e r  

in te rp re ta d o  en consecuencia como e jem p lo , 

con e l  c a rá c te r  de mera enunciación  y  s in  — 

lim ita c ió n  en cuanto a la  p o s ib ilid a d  de -  

v a r ia c ió n  que sus d e t a l le s  de n a tu ra le z a  -  

'a c c e s o r ia  podrán r e v e s t i r  en cada caso de -  

a p lic a c ió n  co n creta .

Haciendo re fe r e n c ia  a la  numeración 

con que se id e n t if ic a n  la s  p artes  y elemen­

to s componentes de dicho o b je to , seguidamen­

te  serán exp u estas  la s  c a r a c t e r í s t ic a s  cons­

t r u c t iv a s  d e l mismo en orden a lo s  s ig u ie n ­

t e s  d ise ñ o s :



F ig u ra  1. -  P e rs p e c tiv a  g e n era l de l a  mesa

re iv in d ic a d a .

F igu ra  2. -  P la n ta  d el ta b le ro  de la  mesa, 

mostrándose lo s  d iv e rso s  ta b le ro s  de juego 

contenidos en su in t e r io r  según e l  ejem plo 

d e s c r ito  en e s t a  memoria.
+  +  +  *

F ig u ra  3. -  V is t a  l a t e r a l  esquemáú^pa^del -  

mismo o b je to . i*
* * w *

F igu ra  4. -  V is ta  en p la n ta  i l u s t r a t i v a  d e l

sistem a de tra n sp o rte  de lo s  ta b lé f& s  de -

juego. * *
**.Be acuerdo con lo s  d ibu jos'j^cabados

*****
de e x p l ic a r ,  la  mesa de juego cu y q jp fo te c— 

ción se p recon iza  e s tá  c a ra c te r iz a d a .fu n d a ­

mentalmente por la  nueva y o r ig in a l  cons­

tru cc ió n  dada a l  ta b le ro  de la  misma.

En e fe c t o ,  se t r a t a  de un ta b le ro  -  

compuesto por un marco plano - 1-c u y o  cen­

tro  e stá  ocupado por un c r i s t a l  - 2 -  p r e fe ­

rentemente tra n s lú c id o , estando e s te  marco 

p ro v isto  de fa ld ón  - 3 -  a f i n  de c o n s t i t u ir  

un armado dentro  del cu al quedan contenidos 

lo s elem entos m óviles de que consta la  me­

s a ,  s irv ie n d o  asimismo de soporte a unos -  

pequeños ca jo n es - 4-  de s e r v ic io  ( f ig u r a  l ) .

D ichos elem entos m óviles comprenden 

v a r io s  t a b le r o s  de juego - 5 -  ( f ig u r a  2) de 

d is t in t a  n a tu ra le z a  a f i n  de p r a c t ic a r  en -
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e l l o s  d iv e r s o s  e n tre te n im ie n to s , t a l e s  co - ? 

mo a je d re z  o damas, p a rc h e s i, juego de o ca , 

e tc .

E sto s  elem entos m ó viles comprenden 

asimismo o tro s  dos ta b le r o s  de enm ascara­

miento - 6 -  fo rra d o s  de pap el im itando mar-
+ +* +

*  *  *
mol por e jem p lo , lo s  c u a le s ,  una'vea* c e r ra ­

d o s, ocu ltan  de la  v i s t a  lo s  mencionados t a -
* r * w 
* **

b le ro s  de ju e g o , dando a l a  s u p e r f ic ie  a c r i s
*  *  w

ta la d a  de la  mesa e l  a sp ec to  de dibho mate­

r i a l .

Para e l l o ,  en e l  in t e r io r  arma-
**

do que determ ina e l  fa ld ó n  - 3 -  h a á 'a id o  a r ­

b itra d o s  unos ca n a le s -g u ía  por lo s  que se -  

d e s liz a n  lo s  ta b le ro s  - 5 -  y lo s  ta b le r o s  -  

- ó - ,  siendo accion ad os e s to s  ú ltim os por - 

medio de co rresp o n d ien tes v a r i l l a s  - 7 -  su­

je t a s  en uno de sus b o rd es, mediante la s  -  

cu a les se t i r a  h ac ia  a fu e ra  o hacia ad en tro  

para hacer c o rre r  d ichos t a b le r o s .

F in alm en te, lo s  elem entos m óviles -  

en cu estión  comprenden unos r o d i l lo s  - 8 -  -  

( f ig u r a  3) a cc io n a b les  manualmente desde e l  

e x t e r io r  de l a  mesa, con lo s  cu a les  se efec¡ 

tua e l  d eslizam ien to  de lo s  ta b le ro s  de jue 

go - 5-  para c o lo c a r lo s  en p o sic ió n  c e n tra l 

o de uso de cada uno de e l l o s ,  a l  en co n trar 

3e ambos re la c io n a d o s  con su correspon dien te



r o d i l lo  merced a unos elem entos lo n g itu d i­

n a le s  f l e x i b l e s  t a le s  como unas c in ta s  o -  

t i r a s  - 9-  s u s c e p tib le ^  de quedar a r r o l l a ­

das en t a le s  r o d i l lo s  ( f ig u r a  4 ) .

Según puede o b serva rse  en la  v i s ­

ta  l a t e r a l  que se i l u s t r a  en la  f ig u r a  3 

de d ib u jo s  anexos a e s t a  m e m o r i a , s i ­

do p r e v is ta s  dos cuñas - 1 0 -  accio n ad as -
+ *  *  +

mediante sendas m anivelas - 1 1 -  cu^ap^cu­

ñ a s , a l  g i r a r ,  hacen e le v a r  o descender -

a l  ta b le ro  de a je d re z  a f i n  de que^áste se
* * * 'muestre a La v i s t a  por proxim idad *&*, t r a v é s

,  *****
d e l c r i s t a l  t ra n s lú c id o  - 2 - .  *./..*

Del mismo nodo, cuando se s i t ú a  -  

uno de lo s  ta b le ro s  de juego - 5 -  (accion an  

do su correspondiente r o d i l lo  -8 -)  en la  -  

p o sic ió n  c e n tra l de l a  mesa, queda co lo c a ­

do encina d e l ta b le ro  que ocupe e l  c e n tro , 

t a l  como e l  de a je d re z  por e jem plo, expe­

rimentando la  misma e le v a c ió n  y descenso -  

por e fe c to  d e l g iro  de la s  c ita d a s  cu ras -  

erando sen accion ad as por sus m anivelas -  

- 1 0 - ,  a l  quedar e l  prim er ta b le ro  su p er- -  

puesto sobre e l  segundo.

Una vez d e s c r i t a s  l a s  c a r a c t e r í s t i ­

cas c o n stru c t iv a s  y fu n c io n a le s  d el o b je to  

in d u s t r ia l  de e sta  Modelo de U t i l id a d , con

am plitud y c la r id a d  s u f ic ie n t e s  para su -
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puesta en p r á c t ic a ,  se d e c la ra  como no -  

p racticad o  en e l  mercado e sp a ñ o l, h ad án d o ­

se la  sa lved ad  de que lo a  d e t a l le s  a c c id e n ­

t a l e s ,  ta n to  d e l conjunto como de sus campo 

n e n tes, podrán se r  m odificados re sp ec to  de

lo  d e s c r ito  y  rep resen tad o  a t i t u lo  de ejem
+ +**

p ío , en e s t a  memoria, dentro  de lq ,/ i& a lte ra
*

da e se n c ia lid a d  que queda resumidafi^a la s  -

s ig u ie n te s :
*  *  *  +

*  * +



R E I V I N D I C A C I O N E S  

1* . -  "MESA DE JUEGO PERFECCIONADA", 

c o n stitu id a  por un ta b le ro  compuesto por un 

marco plano con c r i s t a l  c e n tr a l  p re fe re n te ­

mente tra n s lú c id o  y un fa ld ó n  dotado de ca­

jo n e s , c a ra c te r iz a d a  esen cialm ente porque -
 ̂ ****

e s te  fa ld ó n  presen ta  la  p e c u lia r id a d ^ e se n -

c i a l  de e s t a r  p ro v isto  in te rio rm e n te .d e  -
^  * * * *

unos c a n a le s -g u ia  por lo s  que se d e s liz a n

unos ta b le r o s  de enmascaramiento m ien tras

que por o ?ro s can ales p a r a le lo s  a . I n f a n t e

r ie r e s  se d e s liz a n  v a r io s  tab leros!, áp* ju e -
* 6 . *

go de d is t in t a  n a tu ra le z a  por efecto* tle l -  

accionam iento de unos mandos m anualeá,con 

e l  f in  de poder s i t u a r  ano de é s t 03 en e l  

centro de la  mesa, de modo que a l  se r  e le ­

vado por unas cuñas accion ad as per manive­

l a s ,  se n u e stra  a la  v i s t a  dicho ta b le ro  -  

por proximidad a tra v é s  d e l c r i s t a l  t ra n s ­

lú c id o  de la  mesa.

2 3 . -  "MESA DE JUEGO PERFECCIONADA", 

según la  r e iv in d ic a c ió n  a n t e r io r ,  c a ra c te ­

r iz a d a  porque lo s c itad o s paneles de enrías; 

curam iento se encuentran re v e s t id o s  de un 

recu brim ien to  de c u a lq u ie r  n a tu ra le z a , -

t a l  como un pap el o p in tu ra  im itando már­

mol por e jem p lo , cuyos ta b le r o s  -una vez  

ce rrad o s- o cu ltan  a la  v i s t a  lo s  ta b le r o s
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de ju ego , dando a la  s u p e r f ic ie  a c r i s t a l a -  i  

da de la  mesa e l  a sp ecto  de dicho naterjLal* 'y  

j e . -  "MESA DE JUEGO PERFECCIONADA", ' 

según la s  r e iv in d ic a c io n e s  a n t e r io r e s ,  c a -  ,,, 

r a c te r iz a d a  porque lo s  c ita d o s  ta b le ro s  de Ú 

enmascaramiento son accion ad os mediante eo
*  9  ?

resp on d ien tes v a r i l l a s  a r t lc u la d a g "e A  uno 

de sus b o rd es , mediante l a s  cu a les  ob-
***It

tien e  e l  desplazam iento de lo s  ta b le ro s  ha— 

c ia  a fu e ra  o h ac ia  aden tro  cuando áe abre 

o se c ie r r a  lo s  mismos. --"***

4-a.- "MESA DE JUEGO PBRFECdLQHADA", 

según la s  r e iv in d ic a c io n e s  an teri& d & s, ca­

ra c te r iz a d a  porque lo s  c ita d o s  ta b le ro s  de 

juego son hechos d e s l iz a r  en sus g u ía s  mer 

ced a l  accionam iento manual de unos ro d i­

l l o s  desde e l  e x te r io r  de la  mesa, a l  en­

co n trarse  e s to s  ú ltim os re la c io n a d o s  con -  

d ichos ta b le r o s  mediante unas c in ta s  f l e x l  

b le s  a r r o l la b le s  en t a le s  r o d i l lo s .

56 .- "MESA DE JUEGO PERFECCIONADA", 

según la s  re iv in d ic a c io n e s  a n t e r io r e s ,  ca­

ra c te r iz a d a  por la  p re v is ió n  de dos cuñas 

m óviles d isp u e s ta s  en e l  in t e r io r  d e l a r ­

mado de la  mesa, cuyas cuñas son a c c io n a -  

b le s  merced a sendas m an ive las, sien do  mi­

s ió n  de t a le s  cuñas determ inar la  e le v a c ió n  

d e l ta b le ro  situ ad o  en e l  cen tro  de la  me-



Hoja 9

sa  a f i n  de que e l  mismo quede s itu a d o  in ­

mediatamente debajo d e l c r i s t a l  t r a n s lú c i­

do y  pueda s e r  observab le  a t ra v é s  de e s te  

ú ltim o.

5 63, -  Por ú ltim o , se r e iv in d ic a  co­

10

mo objeto  sobre e l  que ha de re c a e r  la  p ro-1***W . *
tecc ió n  d e l  presen te Modelo de U tilid a d  que

* n  -*

por v e in te  años se s o l i c i t a  para España.
* *p o r  *

"MESA DE JUEGO PERFECCIONADA"***

Iodo conforme queda expresado  en -  

la  presen te memoria d e s c i íp t iv a  q^$,*consta 

de nueve f o l i o s  m ecanografiados p ó c im a  so­

la  cara y una hoja de planos que*ae acoupa-

15 Aa. -

M adrid, de Noviemb/e de 1 .9 S 0 .-

p . 4 . , / / ^  ^, / y
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