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Se r e f i e r e  e l  p resente  Modelo de U t i l id a d  a 

un juguete  de h a b i l id a d  que se d is t in g u e  por su p a r t i ­

cu la r  e stru c tu ra  y  p o r  lo s  medios u t i l iz a d o s  en su cons- 

5 t itu c ió n .

Actualmente son muy ap rec iados lo s  denomina­

dos ju guetes de h a b i l id a d  cuya p le n a  u t i l iz a c ió n  pasa  

por una fa s e  p re v ia  de ap ren d iza je  igualm ente d iv e r t id a  

y s a t is fa c t o r ia .  ^*. **.7 * *

10 Es precisam ente a este  t ip o  de juguete  que se

r e f i e r e  e l  p resente Modelo de U t i l id a d  y es c a r a c t e r í s t i ­

co d e l mismo e l  hecho de e s ta r  co n stitu id o  po r un a p i l lo  

de su je c ió n  que comporta una p ie z a  de enlace a l a  que va  

su je to  uno de lo s  extrem os de un elemento f l e x i b l e ,  lo n g i -
w * t

15 tudjLnal cuyo extremo opuesto va a su vez su je to , p re fe ren ­

temente con la  in term ed iac ión  de una p ieza  de e n l a c i a  

un re lativam ente  volum inoso cuerpo de geom etría re g u la r  

o i r r e g u la r .  ****

En la  h o ja  de d ibu jos que acompaña a la '-pcesente  

20 memoria se i lu s t r a  a sim ple t i t u lo  de ejemplo no lim ita ­

t iv o  e l  juguete de h a b i l id a d  que nos ocupa:

La f ig u ra  1, es una v is t a  esquemática, y t e ó r ic a ,  

de la  e stru c tu ra  e s e n c ia l  que lo  c a ra c te r iz a .

La f ig u ra  2 , es la  rep resen tac ión  g r á f ic a  de una 

r e a l iz a c ió n  p rá c t ic a  especialm ente ven ta josa .2 5



Tal come se ve en las expresadas figu ra s , e l 

catopropáp pp a n i l l a  de su je e iA a  i,, .cpya.aat.ura?-. 

laza, má)s o menos rfgitjgp dpppnd erá del mat'.erl'al (eleg'3-.d.O'  ̂

ip¡ara .gas e s tru c tu rac ió n . pi<#be .a n i l lo  1  -ep.npp-rtta. -,uná Pd#^"" 

za de enlace 2,de forma conveniente: cualquiera, apta para  

sniefar e l  extremo 3' de un elemento f  lex ib le  longitudinal 

3, ta l  como cnerda, cab le , bramante, tubo, cinta o sim ilar. 

El otro extremo 3 ' '  de este elemento 3 va su .teto, preferen­

temente a la  pieza de enlace 4 pije a ta l efecto presenta 

un cuerpo 5. cnvo volumen relativamente grande p^dej'tener  

forma e s fé rica , cúbica, o bien cualquier otra i r r e ^ # a r  

que se estime conveniente. ***

Haciendo e sp e c ia l  r e f e r en c ia  a la f i g u r a . s e  

hace notar que tanto e l  ana l i o  1 como e l  e lemento.g.e^tán 

formados a base de tubo de p lá s t i c o  f l e x i b l e .  Y ta n gá n  

según esta r e a l i z a c ió n ,  las p iezas  2 v 4 de en lace ,pyp- 

sentan sendas espigas 2e v 4e rara  perm it ir  e l  e^ lyúfe 

de los extremos de tubo l i ! ) res  a los  que s irven  d&'vi-pcn-

lación v sujeción. . . . .
* *

Finalmente, y asimismo con re fe renc ia  a l  ejemplo 

de la f igu ra  2, puede observarse como el cuerno " t iene 

forma im ita t iv a  de una f ru ía .

En la e jecuc ión  n rác t ica  del objeto del p á s e n ­

te Modelo de U t i l id ad  podrán v a r ia r  todos cuantos d e ta l le s  

no a fec ten ,  cambiándola o modificándola , a su propia esen

c ia lid ad .
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Se r e iv in d ic a  como o b je to  d e l p re sen te  Modelo

de U t i l id a d :

1 9 .-  Juguete de h a b i l id a d , que se c a ra c te r iz a  

por e l  hecho de e s ta r  con stitu id o  por un a n i l l o  de su je ­

ción que comporta una p ie za  de en lace  a la  que va su je to  

uno de lo s  extremos de un elemento f l e x i b le  lo n g itu d in a l  

cuyo extremo opuesto va a su vez su je to , preferentem ente
I*. *

con la  in term ediación  de una p ie za  de e n la ce ,a  u n * r e la t i -  

voluminoso cuerpo de geom etria r e g u la r  o 'i r r e g u -

29 . -  JUGUETE DE HABILIDAD -----

Consta la  p resen te  memoria de t re s  h o ja s . . i e l ia -

r?as v r,ecanonraf jadas por una so la  cara  acompañadas*de una 

hqia de d i l u i o s .

vamente

la r .

Madrid, 21 HGV.19
Ramón MANDRI BELLOT

p.a .

/f*d o .t  Enrique tie Vanjono**
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