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MEMORIA DESCRIPTIVA
El presente modelo de utilidad se refiere a un

juego de composición perfeccionado.

En la invención se t-? ideado un juego de composi­
ción tipo rompecabezas o s* ..Alar, vi cual aporta una nueva 
y original concepción que . ' el interés del mismo,
ya que a travós del montaje correcto de sus componentes se
obtiene un doble resultado o solución, una de las cuales* e¡§ ̂ * ** ***
apreciable por el observador en condiciones normales de 
visión, mientras que el otro resultado se mantiene oculto/ 
pues es visible únicamente por luminiscencia, en las condi-* * t
cienes especificas para que dicho fenómeno se produzca. ****'

Segfn lo descrito, el jugador compone el rompe^aA)#******
zas guiándose por la impresión visible normalmente y al bbte- 
ner el resultado y someter al mismo a unas condiciones adecúa

das, ruede apreciar el segundo resultado visible por luminis­
cencia.

Con el fin de facilitar la explicación se acompaña 
a la presente memoria descriptiva de una lómina de dibujos 
^n la que se ha representado un caso de realización que se 
cita a titulo de ejemplo.

En los dibujos:

La figura i, muestra una vista en perspectiva de 
uno de los componentes del juego rompecabezas, y que en el 

caso concreto del ejemplo se ha representado como un cubo.
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La figura 2, es una perspectiva de una de las 

soluciones o resultados del juego.
'Luciendo referencia a las figuras se aprecia en 

su realización un juego de composición o rompecabezas 
del tipo que comprende una pluralidad de componentes -l-, 
que en el ejemplo se representa con forma c&bica, y 

cuyos componentes presentan en sus caras sendas impresiones
t*. *-2- que forman parte integrante de un todo, resultado ded**-** *W*acople ordenado de los componentes, cuyo todo forma una rm-*
*̂  +presión — 3^ constitutiva del resultado. *
******

El rompecabezas se caracteriza porque los rompo-*+ *M
nentes -1- presentan ademas de la impresión convencional

* *  * *

-2-, una segunda impresión, representada con linea disc^tpJ.
**.*

tinua -4-, visible únicamente por luminiscencia. **V**.. *
Estas impresiones -4- configuran a su vez ui sgg^n 

do resultado, visible por luminiscencia y representado por 
la linea discontinua —5— .

El modelo, dentro de su escncialidad, puede ser 
llevado a la práctica en otras formas de realización que 

difieran en detalle de la indicada a titulo de ejemplo en 
la descripción y a las cuales alcanzará igualmente la pro­
tección que sr recaba. Podrá, pues, construirse en cualquier 

forma y tamaño, con los materiales más adecuados, por quedar 

todo ello comprendido en el espíritu de las reivindicacio­
nes.
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Descrito el objeto ^el presente invento, se decla­

ran como no divulgadas ni practicadas en España, las siguien 
tes reivindicaciones.

1 .- Juego de composición perfeccionado, del tipo
rompecabezas, caracterizado esencialmente porque cada uno
de los componen es del juego comporta además de la impresión

*parcial integrante del todo, una segunda impresión fosforecí

un segundo todo que guarda relación con el visible normal-** 
mente por el observador. **

1.— Juego de composición perfeccionado.
Según se describe y reivindica en la presente mmmoA * +

máquina por una cola cara
adrid, a
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