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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad recae sobre una mfiquina
recreativa, del tipo de juegos de Baldn, que proporciona un jue=-
go excitante ya previsto para que sea atractivo y de flcil comprnﬁ
8ibn para los jugadores. Prevé esta mAquina premios directos pa-
gados en el acto al jugador o jugadores por la misma méquina, ¥
premios especiales que duplican el premio. Puede contar con con-
tadores opcionales para el control de recaudacién y de premios,

efectha una regulacibn total de los premios especiales, y se ha

fabricado de manera gue sem insensible a los mecheros eleéiqéﬁi-

a®e,
cOoB, . .

Estas, y otras ventajas mls de orden adicional se d&aprqi[
den de la lectura de la presente Memoria, para cuya me jor compre

8ibn se acompafian los dibujos adjuntos que muestran un ejemplo de

o e

realizacifn, no limitative, de los varios que caben en ol cuadro

general de la invencibn sin que el mismo se altere. En los cita-

dos dibujos:

La fig. 1 muestra en representacién esquemiitica el .inte-

rior de la caja de la mEguina segfin 1a invencibn. o

La fig, 2 muestra la cara externa del plano o paJ%alin
de juego.

La fig. 3 muestra la ecara interna de la misma.

De conformidad con la invencidn referida a los dibujos
adjuntos, la mAquina concsta de una caja o mueble (1) gue en su
parte superior lleva unos dispositivos (2) de admisiln de mone-
da en nfimero variable, bajo los cuales, y en el interior de la
miquina, van los selectores de moneda (3).

Las menadas van destingdas a dsslizarre verticalmente
por la superficie vertical o pantalla de juego (12) de 1la mé&--
quina er la forma que luego se describirs.

En el interior de la cajs (1) de la mlguina van aloja-

408 una placa de control (%) una campana (3) para las sefiaiiza-




. T

ciones aclisticas de las jugadas que lo reguisran; un motor pro-
gramador (7) un traneformador (8), todo ello con sus necesarias
conexiones, disponiéhidose en el centro aproximadamente una tolva
(6) de admisibn de monedas al cajbn de recaudacibn (11) a tra-

véa del conducto de calda de las mismas (9), disponiendo, asimiqho

de un mecanismo de expulsibn de monedas (9).

En la parte frontal superior de la omja del mueble de 1

mfquina (1) va una superficie vertical o pantalla (12) rocubieIT

ko ta por un cristal o plhstico duro transparente; esta pantalla

(12) lleva una pluralidad de diseos con diversas figurass'ﬂép)
y en toda su superficie van clavados unos ppquefios pivotil:l'ia:. (1%)

que tienen por misibn alterar y quebtar el trayecto de lasl moned

das que cayende verticalmente desde los monedercr (2) y ggaaptoi

k5 res (3) antes citados, resbalen sobre la superficie de la cita-

da pantalla (12) de manera que trazandoc trayectoras irregulares

ves
-

z imprevistas, vapan s pasar tras los discos (13) antes ci%gdos
los cuales, en su parte posterior, llevan unos detectoreg:;i?)
del paBo de monedas, y unas lamparitas (16) de iluminaciﬁa?:SQ
50 " dispona de los necesarios relfs y contactos pada la iluikgggiﬁn

intermitente de dichas lamparitas. Teau

El peso de las monedas caldas tras deterriados discos
(13) antes citados no supone premio, pero el psso de las mismas
por otros determinados discos, supone premios directos ﬁagados
55

en el acto por la propia maquina, e, inclusive, premios especia

les de doble valor. Estes premios salen al exterior de la mfAqui

Ba por una ventana y bandeja de expulsidn situasda en la parte

inferior de su frontis (no representadas en el dibujo).
Finalmente tras lo descrito sdlo resta sefialar que en

60 la presente invencibn cabrfin cuantas variantes de realizacidn

como sean posibles sin que se altere el cuadro gemeral de la

misma.
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NOPA: Descrito suficientemente lo que antecede s8lo resta sefia-

ler que lo que se declera propio, nuevo y fitil del solicitanteg

e8 lo contenido en las sigiientes

RRIVINDICACIONES

1 =~ Miquina recreativa, de juego de salbn, perfeccionada,
caracterizada por dispomer de ura caja o mueble que en su parte
superior lleva unod sispositivos de admisiln y seleccibn de mone-|
das deatinadas o caer verticalmenie pero en trayectorias 3£fg5um
lares per una superficie vertical o pantalla de que la m&%ﬁiﬁ&
consta en su frontis, entre &sta y un oristal protecator eiff;ior.

2 - MAquina, seglin rewivindicacibn 12 naracterizada ‘por-
que en su interior lleva alojados una placa de control, uiznghn-
pana para les sefielizaciones nclisticas que lo precisen, uﬁ'ﬁgior
progremaedor, un transformador y, aproximadamente en el centro,
una tolva de admisiln de monedas al caidn de recaudaci&n.'ﬁrnhue

van a parar por un conducto de cafda; siponiendo, asimisméy.ge

un mecanismo de expulsidn de monedas al exterior. e

3 - MAquina, segiin reivindicsciones 1 y 2 caracta%i;éda
perque en la parte frontal superior de la caja del mueble va la
antes citada pantalla o plano vertical recubierts de cristal o
plistice durc transparente; llevando dicha oantalla en su cara
externa unae pluralidad de dissux con diversas figurae, y en toda
Bu superficie van clavados unos pequefios pivotillos que tienen
por misifn la de alterar y guebrar el trayectc de las monedas
que caigan verticalmente pi'ocedentes de los monederos y selecto-
res de moneda, antes citmdos, y resbalen sobre la superficie de
dichea pantalla, de manera que trazandi trayectorias irregulares

e imprevistas, vayan a pasar tras los discos antes citados, los

cuales, llevan tras s{ uras lamparillazs de iluminscibn con ios

necesarios relés y contactos, y disponen de unos detectores de

paso de las monedas.
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b = M&quina, segn reivindicaciones de 1 a 3 caracteri~
zada porquarla caida de las monodas tras ciertos disocos no BUpO~

ne premio, pero la calda de las mismas tras otros discos supone

premios que son pagados en el acto Por la propia mlquina, e, in-

elusive, premios especiales de doble valor, entregados por la
misma a través de un expulsor que los impulsa haeia wuna boca de
salida con una bandejilla, dispuestos en la parte inferior del

frontal de la miquina.

5 = MAQUINA RECREATIVA, DE JUEGC DE SALON, PERFECCIONADA.
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Todo tal y como se describe en la presente Memoria“4ue
consta de cinco hojas foliadas y escritas por una sbla cana.edn

un total de ciento cinco lineas y dibujos anexos.
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