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' por consiguiente como patentables, las nuevas m&quinas, a~

plitud de conceptos previstos como patentables, ha 1le#ado'

El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de

26 de Julio de 1929, en su Lexlo refundido publicado el 30"
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabil i=
dad de las invenciones de tipo industrial que tieren por

objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitiendo

paratos, instrumentos, procescs de fabricacibn, etc-uia ém

al legislador a aclarar (Art2. 46) que la enumeraci6p'con—

tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciatiya‘y no.

limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descu@mimieg

tos de tipo cienti{fico (Arte. 47).

.
*veen

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recdgiendo
la Ovden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el c;ixerio

g

legal de que también serép patentables lcs 1nstrumqg??s, obf
Jjetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcidn a

que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante

rioraiente conocido.

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar
ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside~
rarse, que la invencidn a gque se refiere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
¥ ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo—ff
tacibn exclusiva que por ella se solicita; premiando asi
los méritos de quien aporta a la industria del pais una me= i
jora efectiva y precisamente comprendida entre las enunciaw
das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacibn;
con el’l?l; en sﬁ nueva redaccion afectada por la Orden de 1§

18 & oviemhre de "i G%R) .
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La presente invencidn, segin se expresa en el
enunciado de este memorié descriptiva, congiste en un jue~1{j
go de sobremesa que tiene por finalidad reproducir“fielmen
te el desarrollo de un encuentro de futbol.

En lineas gencrales el juego se constituye media

te una porcidén textil de superficie pilosa con tex?ura de
apariencia de césped, que presenta marcas delimitanhd?ionan{
de juego coincidente con las de un campo de futbol.zo-} |

Una de las particularidades del presente’ ghego,
consiste en el hecho de que el campo de juego se enéﬁbntra_
dividido mediante lineas longitudinales y transversaibs en
cuarenta y cinco espzcios distribuidos en nimero ds-nilieve
por el 1ado mayor del regténgulo y de cinco por el:léhb me- |
nor. S |

Otra de las’ particularidades de la presgnte in-
vencién condste en la previsién de haberse combinado con el k.
cenpo de Jjuego, una serie de figuras en concepto de ejecu-
tantes cada una de las cuales incorporando una peana prefe |’
rentemente rigida y dotada en dos de sus lados adyacentes,
de sendas muescas tendentes al semicirculo y de menor radio
que el que presenta una esfera pesada preferentemente de
acero y que cumple las funciones de baldn de juego.

Otra de las particularidades consiste en el hechc§'

de gue frente a cada porteria se sitia en funciones de guar:

dameta, una figura cuya pesna presenta una gola muesca fro;
tal ¥y se encuentra dotada esta figura y tcdas las demés fi- |

guras de campo, de¢ una ragucta manejable a través de un

g0, due maneja la persona o personas que intervienen en
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te se vd a realizar y con objeto de ayudar a una mejor com

prensidn dc las caracteriéticasvdel invento, se acompafia con
la prnsente mamoria descriptiva un jucgo de dibujos donde
ha representado lo siguiente: _

La figura 12 muestra una vista en planta deilqj
po de juego objeto de la presente'in#encién.

. . 9
La figura 22 corresponde a una vista en parbpec-

- - . . ‘gf * g
tiva de una de las figuras constitutivas del guardamsba.
. B .
Por Gltimo la figura 32 corresponde a und wWista [
. e 3
en psrspectiva de una de las figuras correspondiente: de+un
.

jugador de campo. | : .ee

Como puede apreciarse, a tenor de los plemes co- |

mentados, el Jjuego de sobremesa se constituye mediahfe:una

**e s

porcidén textil 1 de superficie p¢1osa con textiura Yy, qparlen tg

cia de cesped. .

La porcidn tentil 1 que cs de configuracidén rec~

tangular presenta marcas cue delimitan zonas de juego coin~

cidentes con las de un campo de futbol y se éncuentran divi
didas mediante lineas longitudinales 2 y transversales 5 en
cuarenta y cinco espacios 4 dlstribuldos en ntmero de nueve
para el lsao mayor del rectingulo 1 y de cinco para el lado
menor del citado rectdngulo 1.

En combinacién con el citado campo de Juego i, seﬁ
han previsto una serie de figuraes 5 en éoncepto de ejecutan-{:
tes, cada uns de las cuales incorpora una peana 6 angular

cuya porcidn horizontal presenta sendas muescas 7 en las

zonas centrales de sus bordes anterior y uno de los latera-

Las muescas 7 prefsrentementc semicirculares pre-}
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esfera pesada preferentemente de acero, que serd la que &

pla las funciones de balén durante el juego.

Las figuras que van a actuar como guardameta,

}{Qresentaran una séla muesca en el borde frontal de la pl

4]

E“ca inferior de la peamna 6.

Todas las figuras 5, tanto guardsmeta como Jug

dores de campo y que se encuentran sobre la peana 6~d¢spo—v

nen posteriormente de una especie de raqueta 8 maﬁegab1e~a,

L ]
través de un mango 9. , e

4 basc de esta constitucidn y en lineas ,fetera~
. . ) .
les el juego consicte priicipalmente en impulsar la*¥ola
de acero por los practicantes a través de las rayueiad 8

portado.as de los jugadores y de las muescas en lazpﬁéna;'

A base de esta constitucién y de este p¥ihkipio.

general de impulso de la bola de acero, una de laau;9?1izé

cliqnes preferentes es la que a continuacién se indica: |

| Cada equipo gue podri ser de un jugador o varios*ﬁ
por equipo, comprenderd diez figuras 5 de campo ¥y un guar-_fi
dameta tamblen 5. Imitando lus reglas del futbol profesio-
nal, cada equipo deberd distoner ademds antes de comenzar ,
el juego de cunatro jugadores 5 de campo y un guardameta'adini
cional en calidad de reservas.

Antes de comengar el juego cada jugador colocari
en primer lugar su guardameta, en segundo lugar sus delante+
ros, en ntmero indeterminado y de acuerdo con la téctica
que se qulera emplear, En tercer lugar se colocaran sobre
8l terreno de juego, los medios y defensas, de modo que
puedan cubrirsge los delanteros del equipo contrario.

Convenientemente se fijard un tiempo de duracidn}.

7 r
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 tablezca antes de cada partido‘y las reglas generalmente

i

se hard al sacar de la pdrteria propia mediante su“guard
ta, al equipo que le haya ‘correspondido en suerte iniciar |

Jjuego. Pueden utilizarse tiempos muertos o no, segin sergs»

Tén las que se utilizan en el futbol profesional aungue i
éudablemente se podrén variar de acuerdo con la convenienci

de los participahtes. :.53

si en un mismo cuadro 4 aparecen dos Jugadores 5 de-@n equip
v un jugador 5 de otro, se decretard falta por infen&byidad
numérica sacdndose la falta correspondiente que puedé.se;
directa-si se encuentra en zona de tirar a gol o in@??ecfé
si no lo @5té. La delimitacién de las zonas de tiro) gé.po-
drid sujetar también a las conveniencias de los partip@pahteé
pudiéndose incluso emplear las propias marcadx corvesppndien<
tes al futbol rezl, es decir quefée denominaria zona de ti-. |
ro por ejemplo a la zona del area grande, o cualquier otra
que mediante una linea se pudiera trazar =n el campo 1 de

Jiego.

tre mas préximo a la bola de acero y nunca un mismo jugador
podréd tocar dos wveces la misma bola sin antes haber tocado

la misma a otro Jugador propio o del equipo contrario.

Como reglas fundamentales, hemos de dete:ﬁ%éar’q

LR

U e )
%,l-‘._.-:y,_'\;'i‘-‘bj“ D ey

-

oen ¢ .

LAY NI

La jugada la realizard el jugador que se encuen— |

Antes de realizar una jugada, el equipo contrariqé
podrd disponer sus jugadores de una manera determinada parai%
defender .la posible jugada del contrario, el cual si va ax 1
tirar a gol deberd de avisarlo para que el equipo contrario“i
instale y posicione sus Jjugadores de la manera mis convenieg‘

\

Tembién habré tiempos en los que loszdos equipos podrén |

'~ . . A R . - N -
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.;;@udigﬁﬁo ser'estos tiempos predeterminados .en un régl&m'
i;eéﬂ%encional o antes de cada partido. Estos cambios pb&
. pealizarse por ejemplo cuando el balédn sale fuera de lo
”*;llmltes del campo 0 cuando se ha producido un ﬁol o

5 ¢}quiQr otra circunstancia que se determine.

También se podrain aplicar las disposicio@ésﬂn01
&, -

males del reglamenbo del futbol profe51onal es deaﬁf'fuera?:

de Juego, faltas etc. 81 por ejemplo en Ja Trayectoria-del

bola, ésta 'sbate a un Jugador, estc podri ser camblado,. y~

s1 cee fuera de los limites del campo, por egemplo-paara se

expulsado. Las caidas intexcionadas o no de un jugaaor del

equipo c¢ontrario podran ser tamblen castigadas prac,_mmme
rn '

cogp le& # determina el propio reglamento de futbol pwa661on'
En la préctica pues se puede reallzar'ugziéglame

to basado fundamentalmente en ¢l profesional, que puede ser .
determinzado entes de cada partido o dmplemente si se cele-~
bran competiciones entre miltiples equipos ya de ahtemanofé
puede determinar cual es el reglamento que se va a seguir eny:

el desarrollo de todos los portidos.
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- que pueden sufrir pequefias alteracicnes, basadas siempre

‘Hecha la descripcibn a que se refiere 1a memorlaf

que antecede, es precmso 1n81st1r en que los detalles\de

realizacién de la idea expuesta, pueden variar, es decir

en los principios fundamentales de la idea, que Son en @
cia los que quedan reflegeﬁos en los pérrafos de la desci:
cién hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto iigenﬁe%

sobre Propiedad Industrial, establece como no paten#&b}es,

en su apartado tercero, "los cambios de iorma, diwensiones, 5

proporciones y materias de un objeto ya patentado® figando

as{ el criterio del leglslador en el sentido de que Paten—

tada una idea que pueda dar lugar a una realidad préctica

e 1ndustr1allzable, nadie podré apoyarse en ella pqra“ a

preﬁexto de haber introducido llgeras modlflcacionqa, prewfaﬁ

L)
.0.10

sentarla como nueva y propia.
Este principio, en cuantosal alcance de laﬁﬁf&tec-
cidon del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como més terminantes, en las de fechas 16 de octubrel
de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras,

Establecido el concepto expresado, en cuanto & la

amplitud que debe darse a la proteccién solicitada, se re-

dacta a continuacidn la Nota de Reivindicaciones, de acuer

do con lo que se establece en el filtimo pérrafo del apar-
tado tercero del Articulo 100 de 1a Ley, sintetizando asi
las novedades que se desean reivindicar:
NOTA DE REIVINDICACIONES
En resfimen, el privilegio de explotacibn exclusi-

va que se solicita, recaerd sobre las reivindicaciones si-

guientes:
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.1- JUEGO DE SORREMESA, que teniendo por finalidagd

reproducir fielmente el desarrollo de un encuentro de fut~}%

!

A8

bol, esencialmente se‘caracteriza porgue se constituye me-
diante una porcibn textil de superficie pilosa con textﬁﬁ%'
Yy apariencia de cesped, que preseﬁta marcas que delimitan
zonas de Jjuego coincidentes con las de un campo de futboi 5;

Y que estd dividida, mediante lineas longitudinaleé,.frans |
. '0". -

versales, en una cuadricula compuesta por 45 espactdis dis-

en"

tribuidos ¢n nimero de 9 para el lado mayor del regtangulo
[ ]

¥y - para el lado menor, habiendose previsto en comliinacidn |

ess *

con tal ¢campo de Juego, una serie de figuras. en copgepto
* e

de ejecutantes, cada una de lagc cuales estd incorporada a

LA X K

una peeria, preferentemente rigida y dotada en dos.des sus

..‘0

lados adyacentes, de sendas mercas tendentes al sgmigircu-
: a © o
: oK

lo ¥y de menor radio que el que presenta una esfera pesada,
Tees,

preferentencate de acero y cue cumple funciones de baldn de
Juego, habiendose provisto que frente a cada porbteria se
sithe, exn funciones dc guurdameta, una {igura cuya peana
presenta una sola muesca frontal y estando dicha figura fi
Jadz a una especie de ragueta manejable a traves de un man-
£0 gue ase una de los personas que intervienen en ¢l Juego.
2- Se reivindica por 4ltimo como objeto sobre el que
he de recaer ¢l Modelo de Utilidad que se solicita: JUEGO

DE SOBREMESA.
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Todo conforme aueda descrito ¥ reivindicado en
la presente memoriz descriptiva que consta de diez pAginas

mecanografiadas y dibujos adjuntos

IMadrid, 14 de noviembre 1.980

'y
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