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Lo presente memoria descriptiva tiene como fin

la duclaorocién del objeto sobre el cual ha de recaer el privilegio de ex-

plotacion industrial y comerciol, exclusivo en el territorio nacional de

un Modulo de Utilidad, de acuerdo con la vigente Legislacidn sobre Propi

dad Industrial, que como el enunciado indica, se trata de "MAQUINA Qf'J'
GO PERFECCIONADA".

La presente invencién hace referencia a ung ma-

*
quina de juego, de los de funcionamiento con monedas, la cual ha sido es
ooo..o ¥
tudiada de acuerdo con unas caracteristicas constructivas y furcionales
o !

que la hacen sumamente sencilla en su realizacidn, incluyendo un juedd” e,

:concepcnon muy simple pero que resulta de gran atraccidn y estimulo pqro
1
ilos jugadores. ceeats

Dicha maquina consiste fundamentalmente en’, yr*

mueble donde se alojo el juego en si, comprendiendo éste un péndulo cd;b

caobeza es wn iman, dispuesto dicho péndulo por encime de una plotafofﬁa°

base que incluye en determinada distribucidn uno serie de detectores.'
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. magnéticos de proximidad, los cuales detectores van relacionados en opor-{
,tuna combinacidén con un mecanismo suministrador de premios, y a su vez

s en relacidon con un respectivo juego de pulsadores de seleccién actuables

' por el jugador.

[P LE R Saimnldab i

; El péndulo va por su parte suspendido de un or—L

,igono impulsor de accionamiento momentaneo, de forma que al producirse lag 5
1 1
;puestu on funcionaomiento, mediante la introduccion de una adecuada monedd!
H 1

y la acluacion del pulsador de seleccidén deseado, el péndulo sufre un im-

[
Ipulso que le hace bascular aleatoriamente, para ir perdiendo su inercia

| hasta queder parado en correspondencia de alguno de los detectores de pro!

ximidad de lo base, de manera que si el detector

de parada coincide con

el correlaotivo pulscdor de seleccidn actuodo, se obtiene un premio que

1qutom6ticumente es suministrado por el mecanismo correspondiente.

Para una mayor atraccion del juego, en relacién
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con los elementos mencionados se prevee la existencia de sefializadores

luminosos de diversas funciones, asi como un mecanismo sonoro, con lo un

el juego resulta de mayor llametividad, estimulando la curiosidad y la

diversiAn de praoctica en el mismo.

De acuerdo con una particularided se prevedu

]tombién lo posibilidad de relacidén entre los detectores sobre los que, jut

[ 4
go el pindulo y los pulsadores de seleccion, para posible seleccién opcii

%

lnol de varios pulsadores en la misma jugada, para efectuar apuestas mll-
L tiples, seser

Con todo ello, el juego en cuestidon resulteges--

evidentemente muyy sencillo, pero con grandes posibilidades de adaptaexon

ien diferentes previsiones de resultados, quedando dicho juego completamen

LA 2 B W )

te descubierto en la maquina donde va englobado, de tal manera que el de-

}salrollu de las jugadas queda completomente visible al jugador, sin égg;-
‘hilidud de trucajes engafiosos en el montaje, lo cual es una evidente® go:
STO”LTH para la confianza del jugador, ante la certeza de que unlcamé;;;:
‘de su hobilidad de adivinunza del detector que soldra premiado, depende

;el logio o no de premio.

> w—em—

Todo lo cual son caracteristicas y ventajas,

f , . .
Ue . . s
:q confieren a la maquina preconizada vida propia de por si y carécter
| . .
|preferonte respecto a otras méquinas del mismo tipo.
i
t Para comprender mejor la naturaoleza del invento

'%

{

|

en el plano adjunto hacemos una representqcidn esquembtica de su uvtiliza- {
i

]

{

H

1

[}

iclon no siendo en absoluto limitatjvg y susceptible por ello de las mo-

dificaciones accesorias que no alteren las caracteristicas esenciales.

Lo figura 1 muestra

Una perspectiva general de
, ' . :
la maquing de juego que se preconizgq,

La figura 2 eg una representacion esquematica
del juego en si de dicha maquina objeto de la invencin.
|
!
i
1

_

Lo figura 3 es una correspondiente representa-
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cién on planta del mismo esquema del juego.

De conformidad con la invencién, y segin la regq
V1120c1un representada, la moquina de juego que se pfeconizo consta de un
;mueblﬂ (1) donde se alojan los elementos constitutivos del juego propia-
mente dicho, yendo dicho mueble provisto con la correspondiente entrdﬂo "

(2) pure la introduccién de las monedas necesarias para lo puesta en.mar*

cha de los mecanismos, asi como con una salida (3) para la devolucidn ﬂe !
T

los monedas rechazadas, y otra salida (4) para el suministro de los pre-
vmios quu se obtengan.

PO

Dicho mueble (1) en la parte superior determidfai

;un alojamiento o comara, que frontalmente se cierra mediante un pcnel

‘tronsporente que deja completamente visible el interior donde se olo]cn
l LN N N ]
los elementos de desarrollo del juego.

L)

* o
oo

Tales elementos del juego consisten en un pen

TR, 4 S AL T AL A .

'0

dulo cuya cobeza (5) es un iman, quedando dicho péndulo colgante por°eﬁ¢1
mc de una base (6) en la que en oportuna distribucién van dlspuestos:.3bn
'to a unos nicleos de hierro, una serie de detectores magnéticos de proxi-
‘midad (7), como pueden ser ompollas "Reed" u otros elementos semejantes,
’los cvales ante la proximidad de la cabeza imantada (5) se octlvan para
'uc01onc1, de acverdo con las condiciones predeterminadas de montaje eléc-

E
trlco, @ un mecanismo suministrador de premlos, para dar salida por (4, !

151 procedo, ol premio correspondiente.

J
!

e wna—r

En relacién con los mencionados detectores (7),

lo maquina incorpora una correspondiente serie de pulsadores (8), dlspue

4:1.-

tos en un panel exterior (9), los cuales sirven para la seleccidén de apue
tas descadas en el juego, de tal manera que al detenerse en cada jugada
el péndulo en correspondencia de su cabeza (5) con uno de los detectores
(7), si este es el correlativo ol pulsador (8) que haya sido actuado, se

obtiene un premio segin un valor predeterminado, soliendo el importe por
la salida (4).

o
r..m-r"a.bw-'nmm‘w"
,... e e o A
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El péndulo va suspendido de un brazo (13) aco-

plado « un servomotor (10) o elemento accionador seme jante, de forma que

una vez introducida la moneda o monedas correspondientes y seleccionada

lo opuesta que se desee con el correspondiente pulsador (8), dicho mgtog

L}
l(lO) entra en funcionamiento momentaneo efectuando un giro y parandole®®

inmediatamente merced a un microrruptor de gobisrno (11),

con lo cual i’
pendulo recibe un impulso que le hace balancear de forma aleatoria por *

encima de la bese (6) hasta que perdiendo su inercia llegue a pararsg e

correspondencio de uno de los detectores (7), atraido por oportunos ele=

-
R L Lkl

mentos mwcanicos que estos incorporan, y si dicho detector (7) es el co- ;

.rrelativo al pulsador (8) seleccionado se obtiene el premio que correspo_i

;do. ceated
i

L d

[

| N
Lo realizacidn representada del juego se ha,‘Fn;e.’-i
i

‘cho para seis nimeros, con seis pulsadores (8) y otros tantos correspons '

_dlentes detectores (7) en la base (6), pero esta no es en forma algupe-.

]
f

i
uno realizacidn limitativa, ya que bajo la misma idea del juego y 51n'§o~§
‘lirse del concepto de la invencion, el nimero de pulsadores de seleccidn %
{

(8), al igual que el de detectores (7), podria ser diferente, e incluso

~podria sor diferente el nlmero de unos y otros, para adaptacién a diferen
-tes concepciones’ de realizacidn practica, preveyéndose también como solu-j

~cion ¢| que mediante una adecuada relacién de conexién entre los pulsado-

%feﬁ (“) y los detectores (7), y de todos ellos con los

PUveN

demas elementos

. funcioiiales, puedan opcionalmente ser actuables varios de los pulsadores

(8) en uno misma jugada, pare la reolizacion de apuestas miéltiples, todo

— b it o

;ello sin que varie en absoluto la esenciao del juego.
|

i

l

En cualquier caso, en relacion con cada uno de

’los pulsadores (8), como de los detectores (7), se ha previsto la incor-

o . . ) N\ ~ . 4 . .
poracién de unos indicadores luminosos (12), de sefializacién, para distin

tas funciones, como pueden ser, ademas de otras, la indicacién del pulsa-i

dor o pulsadores (8) actuados en cada jugada y los correspondientes dete

L

jo
o Akt i« il e
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tores (7), el detector (7) y correspondiente pulsador (8) con el que coig

cide on cada instante lo cabeza (5) del péndulo, y el detector (7) y pul~

sador (8) respectivo al que corresponde premio al permanecer detenida en

su correspondencia le citada cabeza (5) del péndulo al final de ccdc ]u-

gada; pudiendo distinguirse estos sefializadores (12), por letras, coior

o
ciones diferentes, o cualquier otra forma adecuada.

Paro obtener mayor llametivided ailn del juadb"

en correspondencia con los mecanismos o simplemente en combinacién con

« e e (8

e = e

los mencionados sefializadores (12), se pruvee también lg incorporacidn

fae T T4

.....l
de un mecaonismo sonoro, que sin intervenir pora el desarrollo del juego,

‘hace a éste mas interesante.
1

LK I

T
} La maquina que asi’' resulta, presenta el juegd

completamente descubierto pudlendo el jugador observar totalmente el déJ

.scrrollo de la jugada en lqg m0Vllld0d del péndulo hasta su detenc1on¢'--

....
siendo la manipulacién de puesta en marcha y seleccién de apuestas suma—

‘mente facil y sin complejidad alguna de entendimiento pora cualquier® per-x
. sona sin entrenamiento. {
Descrita suficientemente lg naturalezo del pre-

‘sente invento, asl como su realizacién industrial, sdlo cabe afiadir que
‘-'.

-en su conjunto y partes constitutives es posible introducir cambios de

- forma, materia y disposicidn, en cuanto tales alteraciones no supongan
ivariccion sustancial del mismc.

i . . .

: El solicitante, ol amparo de lcs Convenios In- !

i
. ternacionales sobre Propieded Industrial, se reserva el derecho de exten-

;der la presente demanda o los paises extranjeros, si fuera posible rei-

lvindicando lo misma prioridad de la presente solicitud.
1

| NO T A |
|‘ v

El Modelo de Utilidad que se solicita como nue-

vo en Espafia por veinte afios, de acuerdo con la vigente Legislacion sobre

Propiedad Industrial, deberd recaer sobre "MAQUINA DE JUEGO PERFECCIONA-

i
|
|
1
4
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-acuerdo cor la primera reivindicacién,

i nes preestablecidas, si es que la parada del péndulo coincidiera con.eb

- [ ’
runa respectiva serie de éstos,

-7 -

DA", en todo de acuerdo con las siguientes

REIVINDICACIONES

1.~ Maquina de juego perfeccionada, carocteri-

zada porque el juego que la mismo engloba, estd constituido por un péndu-

.
lo qus comprende en la cabeza un iman, yendo suspendido el mismo sobre

14 - 13 . L]

una base en lao que van provistos en oportuna distribucién una serie de
*

[ ]

detectores magnéticos de proximidad, los cuales se encuentran relaciona- .

L LN ]

dos con un mecanismo suministrador de premios, para que al ser impulsado :

’ . " . ..‘.D:)
el pendulo en un movimiento alectorio,

tras le correspondiente puesto en

marcha mediante la introduccién de una moneda, ol pararse dicho péndeies: |

unc vez perdida su inercia, en correspondencia de uno de los detectores,

3 » [ . . .
obtener una respectiva condicién de premio, de acuerdo con unas condicie-

detector correlativo a un correspondiente pulsador de juego actuado -

de,

L
...

s* %

2,- Maquina de juego perfeccionada, en tode, dé

carocterizoda porque para la im-

-pulsion inicial de movimiento el péndulo va dispuesto en su montaje sus-

1

- rd ’ - -
cho organo momentaneamente en funcionamiento, pr

1

i

. [ X4 - -
lto la incorporacion de unos indicadores luminosos,

|
!
+
t

.acverdo con las anteriores reivindicaciones,

, rrespondientes detectores sobre los que balancea el

. -’ - N . -
" pendido en propia relacidon con un correspondiente motor v organo similar

~de accionamiento, de forma que al actuarse la puesta en marcha entra di-

sario del péndulo para el desarrollo del juego.

3.-

Maquina de juego perfeccionada, en todo de

para la sefializacidn
durantu el juego del pulsador que haya siao actuado, y del detector co-

rrespondiente en el que se produzca la porada del péndulo, que serd mere-

. > L -
cedor do premio si esta seleccionado;

ovocando el impulso nece-}

l
i
i
I
}
:
+
'

2

:
i

a

]

<
1

[y
a

corocterizada porque en relg.
cior con los pulsadores de accionamiento del juego, asi como con los co-

péndulo, se ha previs:

L

habiendo sido prevista la posibili-
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1 dad tamhién de incrrporar en relacidn con los referidos elementos un me-
cchismo sonoro, para meyor animacion del juego. ,
4,- Maguina de juego perfeccionada, en todo de |
acverdo con las anteriores reivihdicociones, coracterizada porque lg re-
5 lacion mutue en‘trevlos pulsadores de accionamiento y los detectores .:d.e°.:'.-
. | proximidad del péndulo, se prevee la posibilidad de una combinacién de..'.
los circuitos en forma que resulte opciongl el uccionomiento simultéqé‘o "
. de varios pulsadores para seleccionar apuestas moltiples en una mls.mc:.]ym%g
godo. coe'els %
10 '«,g 5.- "MAQUINA DE JUEGO PERFECCIONADA". (
: Todo segin queda descrito en la presente Mért.id- ;,
111c1 quu consta de ocho hojas foliadas y mecanografiades por una sola Qg% %
‘rc con un total de ciento cincuenta y dos y cuarenta y cinco llneos Yy 0'1.-2
‘bU]os anexcs, 5
S Modrid,
El Agente Ofjicigl
200 %
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