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\La presente memoria d e s c r ip t iv a  t ien e  como f in  

la  duc.taración de l ob jeto  sobre e l cua l ha de recae r e l  p r iv i le g io  de ex 

p lo tac inn  in d u s t r ia l  y com ercia l, exc lu s ivo  en e l t e r r i t o r io  nac iona l de 

un Modulo de U t il id a d , de acuerdo con la  v igen te  L e g is la c ió n  sobre Propie 

dad In d u s t r ia l ,  que como e l  enunciado in d ic a , se t r a t a  de "MAQUINA [JE 

G0 PERFECCIONADA". •.. !
i

La presente invención hace re fe re n c ia  a unq’niá 

i quina de juego, de la s  de funcionamiento con monedas, la  cual ha sido es-í
I • .
' tucjiada de acuerdo con unas c a r a c te r ís t ic a s  co n s tru c tiva s  y funcionales 

que la  hacen sumamente s e n c i l la  en su re a liz a c ió n , incluyendo un juegó’ cfei
• i

. concepción muy simple pero que re su lta  de gran a tra cc ió n  y estim ulo ptjtfa «
í . i
¡ lo s  jugadores. ¡

* I
. I

¡ Dicha máquina cons iste  fundamentalmente en* qn*. j
*• ♦ • • 5

i mueble donde se a lo ja  e l  juego en s i ,  comprendiendo éste  un péndulo cwyg i
J r f j
‘ cabeza es un imán, d ispuesto dicho péndulo por encima de una plataform a ««. \
jo  base que in c lu ye  en determinada d is tr ib u c ió n  una se r ie  de detectores.»" í
);  ̂ j
, magnéticos de proximidad, lo s  cuales detectores van re lacionados en opor-j

: tuna combinación con un mecanismo sum in istrador de premios, y a su vez (

j en re la c ió n  con un resp ectivo  juego de pulsadores de se lecc ión  actuab les

! por e l jugador. |
i , >E l péndulo va por su parte  suspendido de un ór-¿

j gano im pulsor de accionamiento momentáneo, de forma que a l producirse  la  i
• *

1 . . . .  r '¡ puesta <»n funcionam iento, mediante la  in troducción  de una adecuada moneda!
| i
: y la  actuación  d e l pulsador de se le cc ió n  deseado, e l  péndulo su fre  un im-j

i pulso que le  hace bascu lar a leato riam ente , para i r  perdiendo su in e rc ia  \
i - Ihasta quedor parado en correspondencia de alguno de lo s  detecto res de pro!

ximidad de la  base, de manera que s i  e l  detector de parada co in c ide  con I

e l c o r re la t iv o  pulsador de se lecc ión  actuado, se obtiene un premio que |

automáticamente es sum inistrado por e l  mecanismo correspond ien te . \

Para una mayor a tracc ió n  de l juego, en re la c ió n !

i
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con lo s  elementos mencionados se prevee la  e x is te n c ia  de seña lizadores

luminosos de d ive rsas  funciones, a s í como un mecanismo sonoro, con lo quel

e l juego re s u lta  de mayor lla m a tiv id a d , estimulando la  cu rios idad  y la

d ive rs ió n  de p rá c t ic a  en e l  mismo.

De acuerdo con una p a r t ic u la r id a d  se preved» *•
•

también la  p o s ib ilid a d  de re la c ió n  en tre  los detecto res sobre lo s  que# jufe

ga e l péndulo y los pulsadores de se le cc ió n , para posib le  se le cc ió n  opcio
• • •

nal de v a r io s  pulsadores en la  misma jugada, para e fe c tu a r apuestas múl­
t ip le s *  •

Con todo e l lo ,  e l  juego en cuestión  resu lta»  

evidentemente muy s e n c i l lo ,  pero con grandes p o s ib ilid a d e s  de adaptación 

•en d ife ren te s  p rev is io n es  de resu ltad o s , quedando dicho juego completameni 

i te  descub ierto  en la  máquina donde va englobado, de t a l  manera que e l  ¿Je-!

: s a rro llo  de la s  jugadas queda completamente v is ib le  a l  jugador, s in  ¿o s í-  

ib ilid u d  de tru ca je s  engañosos en e l  montaje, lo  cua l es una evidente’- fiVÜ ^
«ran tlq  para la  confianza del jugador, ante la  ce rteza  de que únicam/ote!* 

de su h ab ilid ad  de ad ivinanza del d e tec to r que sa ld rá  premiado, depende
e l lo tu o o no de premio. (

Todo lo  cu a l son c a r a c te r ís t ic a s  y v e n ta ja s , j 
|que con fie ren  a la  máquina preconizada v ida propia de por s í  y c a rá c te r  j 
jp re fe re n te  respecto a o tra s  máquinas de l mismo t ip o .  i
'i i
¡ Para comprender mejor la  natu ra leza d e l invento!
sen e l plano adjunto hacemos uno rep resen tación  esquemática de su u t i l iz o - !

jc iá n , no Siendo en absoluto l im it a t iv o  y su scep tib le  por e llo  de lo s  mo- !

jd if ic o c io n e s  accesorios que no o ite ren  lo s  c o ro c te r is t ic o s  e se n c ia le s . j

Lo f ig u ra  1 muestra una perspectiva  general de 1
la  maquina de juego que se precon iza. j

i r *  !
iguro 2 es una represen tación  esquemática i 

de l juego en s í  de d icha máquina ob je to  de la  invención .

La f ig u ra  3
1

es una correspondiente representa-
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ción on p lan ta  del mismo esquema de l juego.

De conformidad con la  invención , y según la  rea 

liz a c io n  representada, la  maquina de juego que se preconiza consta de un 

mueblo ( l )  donde se a lo jan  los elementos c o n s t itu t iv o s  del juego p rop ia ­

mente d icho , yendo dicho mueble p ro v is to  con la  correspondiente entriftla**
• • •*

\2)  para la  in troducción  de la s  monedas necesarias  para la  puesta en.ipar*-• • i
cha do lo s  mecanismos, a s i  como con una sa lid a  (3 ) para la  devolución jde* I

• • • l
la s  monadas rechazadas, y o tra  s a lid a  (4 ) para e l  sum in istro  de lo s  pife- i 

v mios quu se obtengan. •••.'. j

Dicho mueble ( l )  en la  parte  superior detejrmiñcj

.un alo jam iento  o cámara, que frontalm ente se c ie r r a  mediante un p a n e l* . i
■' * ! 
•transparente que deja completamente v is ib le  e l  in t e r io r  donde se a lo ja n . !
! • •••• !
¡lo s  elementos de d e sa rro llo  de l juego. •!

*V**Í |Ta les elementos de l juego consisten  en un pVrf- » 

■dulo cuya cabeza (5 ) es un imán, quedando dicho péndulo co lgante por**erteij 

¡ma de una base (6 ) en la  que en oportuna d is tr ib u c ió n  van dispuestos?, junl 

■ to a unos núcleos de h ie rro , una s e r ie  de detecto res magnéticos de p rox i­

midad ( 7 ) ,  como pueden ser ampollas "Reed" u o tros elementos semejantes,

¡! los cuales ante la  proximidad de la  cabeza imantada (5 ) se ac tivan  para !

¡acc ionar, de acuerdo con la s  cond iciones predeterminadas de montaje e lé c —I
•| í
¡ t r ic o ,  u un mecanismo sum in istrador de premios, para dar s a lid a  por (4 ),  \ 

j s i procedo, a l  premio correspond ien te . !
j

\ En re la c ió n  con los  mencionados de tecto res  (7 )#j

j la  máquina incorpora una correspondiente s e r ie  de pulsadores (8 ) ,  d ispuesj 

jtos  en un panel e x te r io r  (9 ) ,  lo s  cu a les  s irven  para la  se lecc ió n  de apue|_ 

tas  deseadas en e l  juego, de t a l  manera que a l detenerse en cada jugada | 

e l  péndulo en correspondencia de su cabeza (5 ) con uno de lo s  de tecto res | 

(7 ),  s i  e s te  es e l  c o r re la t iv o  a l pu lsador (8 ) que haya sido actuado, se i 

obtiene un premio según un v a lo r  predeterm inado, sa liendo e l  importe p0r í 
la  s a lid a  (4 ) .  j

l
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E l péndulo va suspendido de un brazo (13) aco­

plado a un servomotor (10 ) o elemento accionador semejante, de forma que 

una vez in tro du cida  la  moneda o monedas correspondientes y se leccionada 

j la  apuesta que se desee con e l correspondiente pulsador (8 ),  dicho mgtoj- 

I ( l0 )  en tra en funcionamiento momentáneo efectuando un g iro  y parándo%e**# 

j inmedial ámente merced a un m icro rrup to r de gobierno ( l l ) ,  con lo  cual 

| péndulo rec ibe  un impulso que le  hace balancear de forma a le a to r ia  pcft*• j 

ncima do la  base (ó ) hasta que perdiendo su in e r c ia  lleg u e  a pararsg##et» j 

correspondencia de uno de los detectores (7 ), a tra id o  por oportunos e le-  j 

méritos mecánicos que estos incorporan, y s i  dicho detecto r (7 ) es e l c.o- j

! e

. rre i.a l.ivo  a l  pulsador (8 ) seleccionado se obtiene e l premio que corre
i

íponjj
I da.

• -
La re a liz a c ió n  representada del juego se ha.*fieT-| 

cho para s e is  números, con s e is  pulsadores (8 ) y o tro s  tantos correspójl-% {
• • • • j

d ientes de tecto res (7 ) en la  base (6 ) ,  pero esta no es en forma alguoa». s
i *. .* ]
una re a liz a c ió n  l im it a t iv a ,  ya que bajo la  misma idea del juego y s in ’ sa-f 

l i r s e  dfí.L concepto de la  invención , e l  número de pulsadores de se lecc ió n  ^

. (8 ),  n.1 igua l que e l de detectores (7 ) ,  podría ser d ife re n te , e inc luso  | 

podrid sor d ife ren te  e l numero de unos y o tro s , pora adaptación a d ife ren j 

•tes concepciones de re a liz a c ió n  p rá c t ic a , preveyéndose también como solu-j 

cion i*l que mediante una adecuada re la c ió n  de conexión entre lo s  pulsado —| 

res (8 ) y lo s  detectores (7 ),  y de todos e llo s  con lo s  demás elementos *

; fun c io n a les , puedan opcionalmente se r actuab les v a r io s  de lo s  pulsadores 

¡ (8 ) en una misma jugada, para la  re a liz a c ió n  de apuestas m ú ltip le s , todo j 

je l lo  sin  que v a r ié  en absoluto la  esenc ia  del juego.

| En cu a lq u ie r caso, en re la c ió n  con cada uno de

jlo s  pulsadores (8), como de lo s  detecto res (7), se ha p re v is to  la  in co r­

poración de unos ind icadores luminosos (12^, de señ a liz a c ió n , para d is tir^  

tas funciones, como pueden se r, ademas de o tra s , la  ind icac ió n  de l pu lsa ­

dor o pulsadores (8 ) actuados en cada jugada y lo s  correspondientes detec

J
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to res  (7 ) ,  e l  d e tec to r (7 ) y correspondiente pulsador (8 ) con e l  que co ir 

cide un cada in s tan te  la  cabeza (5 ) d e l péndulo, y e l  detecto r (7 ) y pu l­

sador (8 ) re sp ectivo  a l que corresponde premio a l permanecer deten ida en

su correspondencia la  c ita d a  cabeza (5 ) del péndulo a l f in a l  de cada ju-
! \  ••gada; pudiendo d is t in g u irs e  estos seña lizadores (1 2 ), por le t r a s ,  co4o#«t

I ciones d ife re n te s , o cu a lq u ie r o tra  forma adecuada. ’ *«.*
, •

Para obtener mayor lla m a tiv id a d  aún del jue.go.,

¡ en correspondencia con lo s  mecanismos o simplemente en combinación con .• • • • é
lo s  mencionados señalizadores (12 ), se provee también la  incorporación  j

? de un mecanismo sonoro, que sin  in te r v e n ir  para e l  d e sa rro llo  de l juego, j

' hace a és te  más in te re san te . ’ *. * |
1 i
| La máquina que a s i ' r e s u lta ,  presenta e l  jwgió

í completamente descub ierto  pudiendo e l  jugador observar totalm ente el.clé*-*

s a r ro llo  de la  jugada en la  m ovilidad de l péndulo hasta su detención***» •
# •

‘ siendo la  manipulación de puesta en marcha y se le cc ió n  de apuestas sugip— 

mente f á c i l  y s in  complejidad alguna de entendim iento para cu a lq u ie r 'p e í- l

i sona sin  entrenam iento. {1I
D escrita  su fic ien tem ente  la  natu ra leza  de l pre-1k

; sente in ven to , a s i como su re a liz a c ió n  in d u s t r ia l ,  sólo cabe añad ir que \ 

■en su conjunto y partes c o n s t itu t iv a s  es posib le  in tro d u c ir  cambios de |

I forma, m ateria  y d isp o s ic ió n , en cuanto ta le s  a lte ra c io n e s  no supongan I

¡v a r ia c ió n  su s ta n c ia l del mismc. \
1 . !
; E l s o l ic i t a n te ,  a l amparo de le s  Convenios In-  j

. te rn ac io n a le s  sobre Propiedad In d u s t r ia l ,  se reserva ' e l  derecho de exten— 

der la  presente demanda a lo s  paises ex tran je ro s , s i  fuera  po s ib le  r e i ­

vindicando la  misma p rio r id ad  de la  presente s o l ic i t u d ,  

j N O T A
i  ̂ ]

E l  Modelo de U t il id a d  que se s o l ic i t a  como nue-j

vo en Ehpaña por ve in te  años, de acuerdo con la  v ig en te  L e g is la c ió n  sobrej

Propiedad In d u s t r ia l ,  deberá recaer sobre "MAQUINA DE JUEGO PERFECCIONA- |30
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DA", en todo de acuerdo con la s  s ig u ien tes

r e i v i n d i c a c i o n e s

1.- Máquina de juego perfeccionada, c a r a c t e r i ­

z a d a  parque e l  juego que la  misma engloba, está  co n s titu id o  por un péndu­

lo  que comprende en la  cabeza un imán, yendo suspendido e l mismo sobt%# *j

una base en la  que van p ro v is to s  en oportuna d is tr ib u c ió n  una s e r ie  de *í
* • # j

detecto res magnéticos de proximidad, lo s  cuales se encuentran re la c io n a-  ;
• * •

i dos con un mecanismo sum in istrador de premios, para que a l ser impulsa’do i
r p * \
¡ e l péndulo en un movimiento a le a to r io ,  tra s  lo  correspondiente puesto en '

; marcha mediante la  in troducc ión  de una moneda, a l pararse dicho péndoio*,*
■i . i
; una vuz perd ida su in e r c ia ,  en correspondencia de uno de los detectores», \4 • I
obtener una re sp ec tiva  condición de premio, de acuerdo con unas condici®-i

i nes p ree s tab le c id as , s i  es que la  parada del péndulo c o in c id ie ra  con» el»
* * •

* de tecto r c o r re la t iv o  a un correspondiente pulsador de juego actuado <je**
p * * •

'■ una re sp e c t iv a  se r ie  de estos . "
I! , . * * • «

2 .  ~ Maquina de juego perfeccionada, en todo, dé •>

acuerdo cor. la  primera re iv in d ic a c ió n , ca ra c te r iz ad a  porque para la  im— ■ 

pulsión i n i c i a l  de movimiento e l péndulo va dispuesto en su montaje sus— " 

•pendido en propia re la c ió n  con un correspondiente motor u órgano s im ila r  ]

! de accionam iento, de forma que a l actuarse  la  puesta en marcha en tra  d i-  J

cho organo momentáneamente en funcionam iento, provocando e l  impulso nece-- 

¡s a r io  d e l péndulo para e l  d e sa rro llo  de l juego. j

3 .  - Máquina de juego perfeccionada, en todo de ‘ 

acuerdo con la s  an te r io re s  re iv in d ic a c io n e s , ca ra c te r iz ad a  porque en re ía .

:ciAn con lo s  pulsadores de accionamiento del juego, a s i como con lo s  co- 

; re sp o n d ie n te s  de tecto res sobre lo s  que balancea e l  péndulo, se ha previs.: 

j to  la  incorpo ración  de unos ind icadores luminosos, para la  señ a lizac ió n  ' 

durante e l juego del pulsador que haya siau actuado, y de l d e te c to r co­

rrespondiente  en e l que se produzca la  parada de l péndulo, que será mere­

cedor do premio s i  e s tá  se leccionado ; habiendo sido p re v is ta  la  p o s ib iü J30
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dad también de in co rpo rar en re la c ió n  con lo s  re fe r id o s  elementos un me- 

ccnismo sonoro, para mayor animación de l juego.

4,~ Maquina de juego perfeccionada, en todo de 

acuerdo con la s  a n te r io re s  re iv in d ic a c io n e s , ca ra c te r iz ad a  porque la  re ­

la c ió n  mutua entre  lo s  pulsadores de accionamiento y lo s  detecto res 

proximidad d e l péndulo, se prevee la  p o s ib ilid a d  de una combinación de. *.» 

lo s  c ir c u ito s  en forma que re su lte  opciona l e l  accionam iento sim ultár^o \ 

de va r io s  pulsadores para se le cc io n a r apuestas m ú ltip le s  en una misma*ju-[
í goda.  * *  i

5
' 5*“  "MAQUINA DE JUEGO PERFECCIONADA". ••••*•>.

■ Todo según queda d e sc r ito  en la  presente Méifltf- j

| r ia  quu consta de ocho hojas fo lia d a s  y mecanografiadas por una s o la .^ * ;  j 
! ra con un to t a l  de c ien to  cincuenta y dos y cuarenta y cinco l in e a s  y  
1 bu jos anexos. > • • • • •
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