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MEMORIA DESCRIPTIVA
El objeto de la presente solicitud de Modelo de - 

Utilidad se refiere a un "NUEVO JUGUETE ELECTRÓNICO" que 
aporta a su función esenciales características de nove­
dad y eficacia constitutivas de notables ventajas sobre 
lo hasta ahora conocido y existente en el mercado.

Investigando intensivamente en el campo de la ju­
guetería para la aplicación del amplio desarrollo expe­
rimentado en el ámbito de la ciencia electrónica, a flM*** 
de otorgar la mayor semejanza posible de las actitudáR-*** 
de los juguetes en su comparación con las equivalente&r-* 
de los sei-es naturales u objetos normales, se ha enfoca*, 
do el tema en este caso concreto hacia la obtención,.bg,*. 
sicamente, de un muñeco caracterizado en formas diver-y? 
sas según la configuración que se dé a la corresponden 
te carcasa, cuyo muñeco responde con dos movimiento^ jAi.
ferenciados, de aspecto natural, que estimulan su asrep-*****
tación por la grey infantil, precisamente por la apares

* *

te naturalidad con que los citados movimientos se pro­
ducen.

Consiste, por tanto, la esencialidad del menciona 
do juguete en la consecución de los dos movimientos in­
dicados: uno referido a la boca y otro de balanceo del- 
cuerpo, derivados ambos de señales sonoras (voz y música) 
que le proporciona una persona a través de un micrófono, 
consiguiéndose la sensación de que el muñeco reprodúce­
la voz de la persona que le utiliza hablando o cantando,- 
a modo del típico "play back" tan usado en la actualidad 
por ^os cantantes.

Para conseguir la mayor naturalidad del efecto ci—
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tado y la perfecta función del juguete, se ha previsto 
la instalación en su interior de dos circuitos! uno elec 
tronico y otro mecánico, encajados en la carcasa, modela 
da preferentemente de materia plástica constituyendo una

5. sola unidad.
Dispositivo aparte solamente lo constituye el mi­

crófono que se une a la carcasa por una clavija o "yack" 
de conexión.

El circuito electrónico está integrado por los 3l-*** 
10. guiantes componentes esenciales para la función pretenHt^*

da: **-
- Micrófono.
- Amplificador-circuito lógico.
- Altavoz. . J.

15. - Motor de corriente continua. *****
Cuando el nuevo juguete no es activado, es decip?-*-.....

no recibe ninguna señal acústica a través del micrófono-*
* * * w * * *

se halla en reposo, el circuito lógico que dispara el.mg
* +

tor no funciona y, en consecuencia, el muñeco no reaiíka 
20. ningún movimiento.

Por el contrario, cuando la persona que utiliza el 
juguete Usa el micrófono para hablar o cantar, dicho apa 
rato traduce la voz en una señal eléctrica que es ampli­
ficada por el correspondiente amplificador, señal que a- 

25. su vez es traducida a través de un altavoz y utilizada pa 
ra actuar sobre el circuito lógico que responde a ese ni 
vel de señal poniendo en marcha el motor mientras dure - 
la misma.

Una vez conseguido el funcionamiento del motor por 
30. el procedimiento indicado, es decir, cuando la señal acús
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.tica se convierte a través del micrófono en eléctrica y 
a la salida del amplificador y del altavoz cuenta con - 
el nivel suficiente para accionar el circuito lógico que 
dispara el motor, este aotúa sobre unos engranajes con- 

5. los que se logran, en la siguiente forma, los movimien­
tos propuestos para el juguete:

A través de una excéntrica se consigue imprimir - 
el movimiento de balanceo del cuerpo del muñeco y por - 
medio de otra excéntrica y un balancín el movimiento -— **** 

10. del labio inferior, permaneciendo fijo el superior al*-**- 
igual que el resto de la cabeza. J

La fuente de alimentación de energía para el fun— .*. 
ciónamiento del nuevo juguete electrónico es proporción,.*, 
nada por una pila eléctrica de 9 V. y dos de 1,5 V. . J. 

15. Ls. descripción detallada que sigue la referimoq.a.
las figuras adjuntas en las que a título de ejemplo y, -*.*..*
sin. carácter limitativo alguno, por tanto, ya cgue la.*̂ -.
practica puede aconsejar cualquier ligera modificación-* *
sin alterar la esencialidad de la invención, se ha re—  

20. presentado la realización electrónico-mecánica que con­
sideramos idónea.

La figura 1 comprende el diagrama de bloques del- 
circuito electrónico.

La figura 2, una vista del alzado lateral del meca 
25. nismo previsto para la consecución de los movimientos - 

del muñeco.
La figura 3, una vista frontal, igualmente en al­

zado, con los elementos que originan los referidos moví 
mientes.

30. Conforme a la figura 1, el diagrama de bloques nos



muestra en primer lugar el micrófono -1 - que traduce la. 
voz en señal eléctrica, la cual se amplifica por el am­
plificador -2- y es traducida a través del altavoz -3- 
para su utilización como accionador del circuito lógico 
-4- que responde a ese nivel de señal y pone en marcha- 
el motor mientras dura la misma.

En la figura 2 se aprecia inferiormente el motor- 
-5- que al ponerse en funcionamiento actúa los engrana- 
jes -6- y -7- mediante los piñones -8- y -9- respectiva**** 
mente a través de la polea -10-. El engranaje -7- pone-***

e

en funcionamiento la excéntrica -1 1 - que proporciona eí** 
movimiento de balanceo del cuerpo del muñeco, en tantd**-"** 
que el engranaje -6- actúa la excéntrica -12- que por*me.*. 
dio de un resorte -13- y un balancín -14- da lugar al-mo. 
vimiento del labio inferior -15-. El labio superior 
permanece fijo con él resto de la cabeza. *.***;

En la vista frontal de la figura 3 contemplamos"^*+* +
pivote de accionamiento de la excéntrica -1 1 — que origin 
na el balanceo del cuerpo, el extremo libre del balancín 
-14- que mueve el labio inferior -15- y; por último, el- 
superior - 16- que permanece fijo.

N O T  A

Hecha la descripción del presente invento lo que - 
se declara como no divulgado ni practicado en España com 
prenda las reivindicaciones siguientes:

1.- Nuevo juguete electrónico, que se caracterisa- 
por constituirse básicamente en un muñeco que ejecuta dos 
movimientos diferenciados: uno referido a la boca y otro
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de balanceo del cuerpo, derivados ambos de señales sonor 
ras (voz y música) que las proporciona una persona a tra 
ves de un micrófono, consiguiéndose la sensación de que- 
el muñeco reproduce la voz humana de la persona que le - 
utiliza hablando o cantando a modo del típico "play back" 
de moda.

2. - Nuevo juguete electrónico, según la reivindica­
ción 1 , que se caracteriza porque para alcanzar la mayor 
naturalidad del efecto mencionado y la perfecta función-
del juguete, se ha previsto ia instalación en su interior"

, * * *de dos circuitos: uno electrónico y otro mecánico, encaja
dos en la carcasa, modelada preferentemente de materia'^** 
plástica constituyendo una sola unidad. ******

3. - Nuevo juguete electrónico, según las reivindica 
cienes 1 y 2, queise caracteriza porque el circuito elecA 
tronico se halla integrado por los siguientes componaa&&% 
fundamentales: ****

- micrófono, ,-***
, ****- amplificador-circuito logico,

- altavoz y
- motor de corriente continua.
4. - Nuevo juguete electrónico, según las reivindica 

ciones 1 a 3* que se caracteriza porque cuando el juguete 
nb es activado y, por consiguiente, no recibo ninguna se­
ñal acústica a través del micrófono, se encuentra en repo 
so, el circuito lógico que dispara el motor no funciona - 
y, en consecuencia, el muñeco no realiza ningún movimien­
to, pera cuando la persona que lo utiliza usa el micrófono 
para hablar o cantar, dicho aparato traduce la voz en una 
señal eléctrica que al ser amplificada por el amplificador
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y a su vez traducida a través de un altavoz, actuando se­
guidamente sobre el circuito lógico que responde a ese ni 
vel de señal pone en marcha el motor mientras dura la 
incidencia acústica.

5. - Nuevo juguete electrónico, según las reivindica 
ciones 1 a 4, que se caracteriza porque una vez consegui­
do el funcionamiento del motor por el procedimiento indi­
cado, dicho motor actúa sobre unos engranajes con los que
se logra por medio de una excéntrica el movimiento de bá^*** 
lanceo del cuerpo del mu&eco y con otra excéntrica y un*-*** 
balancín unidos por un resorte, el movimiento del labio ^* 
inferior, permaneciendo fijo el superior al igual que el-*.*, 
resto de la cabeza. ....*.

6. - Nuevo juguete electrónico, según las reivindicó.
ciones 1 a 5 , que se caracteriza porque como fuente de.j^—
alimentación de la energía necesaria para su funcionamiag..*
to, se ha previsto la inclusión de una pila eléctrica <de*-******
9 V. y dos de 1,5 V. ....* *

7. - NUEVO JUGUETE ELECTRONICO. *"*
Según se describe y reivindica en la presente Memo­

ria que consta de 7 hojas foliadas y mecanografiadas por 
una sola cara y 2 láminas de dibujos.

Madrid, a 11 de Noviembre de 1.980 
DON ALBERTO ANSELEM SULTÁN 
P*a. JAIME ISERN CUYÁS
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