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En la presante memoria descriptiva y en loa di­

bujos complementarios que se acompañan, nos referiremos a 

un nuevo juguete consistente en una guitarra da constitu­

ción electrónica, totalmente nueva en el mercado, habiendo
e

sido diseñada para realizar múltiples funciones, tales comde
tocar la guitarra en forma automática seleccionando distin­

tas canciones almacenadas en un microprocesador electrótfi** 

co, tocar en forma libre, grabar lo que se está tocando**en‘
e

forma libra, reproducir lo que se ha grabado y conseguirán 

efecto de vibración, ofreciendo todo ello, un juguete d»*’« 

gran vistosidad y entretenimiento, presentando unas ca&a.cfe- 

rísticas estructurales y constitutivas que difieren no£á£jLs- 

ments de todos los instrumentos musicales y guitarras /da * 

juguete actualmente conocidas, por cuyas razonas unidas a 

sus cualidades de novedad y utilidad práctica, se estima 

con fundamento suficiente para obtener el privilegio de ex­

clusividad que se solicita, en lo referente a su fabricación 

y venta por la titular en España, como consecuencia del 

presente registro de modelo de Utilidad.

Esta guitarra electrónica de juguete, lleva incor­

poradas unas pilas con las que se permite su funcionamiento, 

comprendiendo un altavóz con el que se reproducirán las dis­

tintas notas musicales, presentando exteriormente unos mandos 

de volumen y tono, mientras que a todo lo largo del mástil 

y precisamente sobre el traste, existen una pluralidad de25
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ventanas a través da las cuales se establecerán unos con­

tactos por simple presión del dedo del usuario. Estos con­

tactos, podrán reproducir ó grabar una nota musical o bien 

previa la manipulación de otros pulsadores, escoger una de 

las canciones almacenadas en la memoria del circuito elec­

trónico, llevando en la parte superior del traste una larba
•  * r ¥

abertura para podar establecer un contacto múltiple da oúer-
e

das que le permita producir efectos dramáticos da vibrqft^onea 

en todas las formas de sonido por simple deslizamiento del. 

dedo de arriba abajo del propio contacto múltiple. •

e

Para una mejor comprensión de las características• • • • •
generales anteriormente expuestas, se acompaña una lámin»,

*••••
de dibujos que nos muestra gráficamente representado, j¿o..

* • •
• e •  •

caso de realización práctica de la guitarra electrónica.#
♦ e

•  ^ m

de juguete objeto del presente registro, haciendo constar, 

que dada la condición eminentemente informativa da los dibu­

jos en cuestión, las figuras diseñadas en la misma, deberán 

aar examinadas con el más amplio criterio y carácter li­

mitativo alguno.

Las figuras representadas en la hoja de dibujos 

que se acompaña, exponen como a continuación se especificas 

figura 1.Proyección general en perspectiva de es­

ta guitarra electrónica de juguete, observándose los mandos 

de volumen y tono, del mismo modo que a todo lo largo del 

mástil y precisamente sobre el traste, existan unas cavida-
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des da pulsación para la reproducción automática ó manual 

ó para la grabación an al microprocesador, debidamente com­

binadas.

Figura 2.- Planta de la guitarra con sue elemen­

tos internos, viéndose la posición del altavoz y loa contac­

tos dal interior del mástil, incidiendo en al circuito elaee- 

tronico aplicado en una placa de circuito impreso, provfóta*
■ e  •

de un circuito integrado que corresponde a un microprocesa­

dor de memoria. ***•*•

Figura 3.- Sección transversal A-B en alzado flfc*"
e

la figura 2, viéndose la disposición en el interior del'más­

til, de las láminas de contacto por presión exterior dtf'la* 

yema dal dedo del usuario, para la reproducción automática» 

de una canción ó para la reproducción de un sonido con*4\SÍn

grabación del mismo, »* *••• • •
Siempre refiriéndonos a los dibujos que se acompañan, 

hay que hacer constar que en las figuras de la lámina adjun­

ta, se han incorporado acotaciones numéricas relacionadas 

con las descripciones que de sus características y funcio­

namiento se realizan a continuación, facilitando de este 

modo su inmediata localización, siendo -1-, el mando de 

volumen y —2— el mando de tono, ambos situadas sobre el 

cuerpo de la guitarra -6-; al pulsador -3- coloca la guitarra 

en la posición automática para que a través da las ventanas 

-4- situadas sobre el traste y a todo lo largo dal mástil
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-5- da la guitarra, saa seleccionada una canción conteni­

da en la memoria dal circuito electrónico y reproducida en 

forma automática al presionar el pulsador -7- u -8», con la 

particularidad de que presionando al pulsador -7-, sonará 

la canción en una octava más alta qua presionando el pulsa­

dor -8-, ■ e a
Para tocar la guitarra libremente por parta del?.

•

usuario, se presionará el contacto -9- con la yema del dedo 

quedando libre da la memoria electrónica, con lo que la pul­

sación de los contactos -13- a través de las ventanas -4-,
•  •  e  

e

reproducirá las notas que podrán también ser grabadas en .

memoria. . ..• • •

Si se pretenda, para la grabación de las feotes...
e • •• • • •

obtenidas por el usuario, se presionará el contacto -1(3*.#
• e

con la yema del dedo, y cuando se ha acabado de introducir 

las notas en la memoria de la guitarra, se presionará el 

contacto -11- firmemente con la yema del dedo, accionándose 

seguidamente los contactos -7- ó -8- para reproducir la can­

ción tal y como si se tratara de la posición automática an­

teriormente descrita.

Finalmente, como último mando al alcance del usua­

rio, en la parte superior del traste -5-, existe una larga 

abertura -12-, dentro de la cual, so encuentra un contacto

múltiple -14- de cuerdas que le permite producir efectoe 

de vibraciones en todas las formas de sonido por simple 

deslizamiento del dedo.

En el interior del cuerpo de la guitarra -6-, ee 

diapone un altavoz -15- con el qua se reproducirán las notas
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musicales, todo ello comandado por un circuito electrónico 

incorporado en la placa de circuito impreco -16-, compuesto 

por transistores, resistencias, condensadores, diodos y otros 

elementos adecuados, sntra los que destaca un sensitivo micro~ 

procesador electrónico -17- en forma de circuito integrado, 

provisto de memoria para la reproducción de las canciones 

grabadas previamente ó las que graba al usuario,
• • •

En la parte posterior de la guitarra -6-, existís 

una portilla practicable, a través de la cual se incorpore^
e

rán las pilas que constituirán el medio de energía para él** 

funcionamiento del juguete, cuyas pilas se sitúan sobre*lá 

placa -18- provista de los correspondientes contactos.*****

Oentro del mástil -5- de la guitarra, irán alo^-
•• • • •

das unas planchas -19- provistas de los contactos -13-,***qrfe-
• • •.

dando separadas las mencionadas planchas **19-, por int^rpp- 

sición de otra plancha aislante -2C-, que en los puntos pre­

cisos de contacto, lleva las orificaciones -21-, permitiendo 

realizar al contacto por simple presión de la yema de loa 

dedos, pero nunca fortuitamente.

Estimando ampliamente descritas todas y cade una 

de las partes que constituyen esta guitarra electrónica de 

juguete, solamente nos resta manifastar la posibilidad de 

que sus diferentes partes puedan fabricarse en variedad de 

materiales, tamaños y formas, pudiendo igualmente introdu* 

cirse en su constitución, aquellas variaciones da tipo cone- 

tructivo que la práctica aconseje, siempre y cuando las mis­

mas, no sean capaces do alterar los puntos esenciales de que 

as objeto el presente registro de Modelo da Utilidad.
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R C I V I  N O I C A C I O N E S

18.— Guitarra alactrónica da juguete, esencial-

mante caracterizada porque en el plano superior del mástil,

precisamente donde se encuentran los trastes, existe una

pluralidad de orificaciones alineadas, cuyas orificaciones

comunican con el interior y sobre una lámina flexible qual*.
• • • •

cubre otro juego de láminas provistas de contactos a modoj.
e

de circuito impreso, manteniéndose en reposo los contactos.
•  e s  *

separados, merced a la disposición de otra lámina aislante.
* • • • •

situada entre las dos láminas provistas da los contactos «y

con orificaciones en aquellos puntos que en su momento deba-

rán establecer b1 oportuno contacto, finalizando los conduc-• • • 
••••tores de todos y cada uno de los contactos, en una placa..djs
e • •

circuito impreso donde se aplica un conjunto electronicq.
• *

provisto de un sensitivo microprocesador con memoria, á’tta- 

ves del cual, y previo el establecimiento de los contactos, 

se reproducirán varias canciones grabadas en al circuito 

de la memoria ó grabadas por el propio usuario.

23.- Guitarra electrónica da juguete, esencial­

mente caracterizada por disponer en su interior, de un alta­

voz conectado al circuito electrónico de la precedente rei-
t

vindicación, comprendiendo exteriormente, dos mandos rotati­

vos, uno para regular el volumen y el otro para ajustar al 

control da tono en cada grabación, reproducción ó simplemen­

te al tocarse la guitarra en forma libre.

38.- Guitarra electrónica da juguete, esencial­

mente caracterizada porque en la parte frontal del mástil 

y junto al cuerpo de la guitarra, existen varios contactos
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da pulsación con la yema de los dedos, cuyos contactos uno 

da ellos al ser pulsado coloca la guitarra an posición da 

reproducción automática, otro deja libre al circuito dal 

dispositivo automático, un tercero actúa para proceder a 

grabar las canciones tocadas por el usuario y el cuarto fapro 

duce los grabados, llevando adamas otros dos contactos pajĉ
• • m 9

pulsación que actúan da forma que aunqua con ambos aa toca^
a

la misma nota al pulsarse los contactos musicales, uno 

de ellos sonará en una octava más alta que al otro, llevan­

do el mástil an al extramo del plano superior, una larga.
*  *  -

abertura del traste para realizar un contacto múltiple da
m

cuerdas que le permite producir efectos dramáticos da vibra-
•  *  -  a  a  •

ciones en todas las formas de sonido, obtenidas por simp^to
* *• *deslizamiento de la yema de un dedo, de arriba abajo del**
• • •.• •mismo, *

43.-«GUITARRA ELECTRONICA 0E JUGUETE".

De conformidad en un todo en lo esencial y fines 

industriales a lo descrito en la precedente memoria descrip­

tiva y gráficamente representado en los adjuntos planos para 
su mejor comprensión.

Esta memoria consta de OCHO hojas escritas o 

mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.

Madrid, 4 N()y 19fl|J
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