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MEMORIA DESCRIPTIVA de Patente de
Invencién que, por veinte afios en Espafia y posesiones
solicita DON JUAN PAREDES HERNSNDEZ, espafiol de nacio
nalided y residente en Madrid, calle del General Mola
nimero 264, por: "MAQUINA ELECTRO-MAGNETICA ADAPTABLE
A JUEGOS DE S4LON?

«=00000™=

Con la presente solicitud de Patente de Invencidn
ge trata de pioteger una mééuina electro-magnétioa
adaptable a juegos de saldn, con la cual se consigue
una mayor efectividad que con las ya existentes. Por
lo que se refiere a materiales y formas, as{ como tama
fios, serdn siempre los aptos para la funcidén de su des

- %ino, teniend6 en cuenta los lugares de emplazamiento
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de dichas mdquinas.

Por lo regular,vae ca;acterizan por presentar la
forma de un mueble, en sus.distintas variantes concer
nientes a la esgtétiea y manipu;acién, llevzndo fron -
talmente un cuadro generalmente provisto de cristal
transparente y decorazdo, donde se reflejan las accio~
neg de la méquina en un funcionamiento pormal por el
usuario, previa.la introduccién de una ficha, moneda
¢ similar.

Pera la mejor comprensidn de la deecripcién‘que
8e realiza seguidamente, se acompaﬁgn plgnos en tres
hojas qobles, 2 los cuales se haré'conetante referencig;
siempre a tﬁtulo de ejemplo no limitativo.

Ia Fig. 1, es un ddtalle en perspectiva, visto por
la parte inferio: del tablero de la mdquina, correspon-
diente é un elemento que al pulsar un botdn, por medio
del mecanismo electro-magnétice, lanza o proyecte la
bola en aenﬁido contrario al due motivé su choque. '

YTa Fig. 2, se refiere a un nuevo detalle, igualmen
te en perspectiva y comprende uno de los elementos lla-
mados "setes8” el cual, al tocar la bole y mediante el
correspondiente sistema electro-magnét?co, vibra y pro-
duce una expansién que expulsa 1la bola.

~ La Fig. 3, muestra también y en la miewa disposi -
cién, un mecanismo expulsor de la bola cuands la bola
queda ubicada sobre aquél, per el mismo wedio o similar.

La Fig. 4, representa uno de los contadores en vig
ta dorssal; los‘éue se disponen por la parte interna dél
retablo frontal donde se van selialando las puntuacioneas

logradas, cuyo accicnamiento se verifica electro-magné
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ticamente.

La Fig; 5,finalmente, eg8 una vista en planta, con
relacién a un ejemplo de realizacidn, de un tablers de
la méquina.

Consiste, pues, la presente invencidn, en una wd-
quina electro-magnética adaptable a juegos de salbn 8
de entretenimiento, czracterizada por constar de un ta
blero ~1- sobre el que se desarrollas el juego, depsn =
diente en su totalidad de la habilidad del usuarigp y
también, complementarigmente{ del impﬁlpo de los resor
tes y expulgoree Que tienen‘en juego la bola que se uti
liza como medio, desde que salq al introducir la f@cha
o moneda, hasta que cae al receptéculo donde se escpnde
para no salir hasta el comienze de nueva jugada, marcan
do en el retablo frontal con arreglo a los contactos y
elementos que haya tocado la boia durante su curso, con
sistEndo en realidad el juego en mantener el mayor tiem
-po posible la bola sobre el tablero -1- por medio de
los mecanismos de retencidn €& impulsién ya reflejasdos.
Entre los mecanismos referidos, hemos de hacer constar
1z disposicidn de unos expulsores =2~ colocados junto a
la boca -43- de entrada de las bolas en su caida, a £in
de evitar mediante su accidn, que la bola caiga al intg -
rior dando fin a la jugadal Dicha accibn se realiza
mediente la Opregién de unos pulsadores situados en un
puntq determinado de la méquina, los cuales zccionan un
ndcleo electro-magnético -8~ montzdo en su correspen -
diente chasgig ~9-10-, cuyo nmicleo hace funcionar median
te su brazo -7- el cual va en uﬁién de giro a un abén -

dice ~6= que forma pﬁerpo con el cilindro -5~ de monta-
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Jje al tablero -1~ del elemento expulsor -2-, el cual
se recupera nuevamente a su posicién inicial una vez
cesa la conduccién y en virtud de un resorte -3- que,
fijo a la parte inferior del tablero ~l1- se une tam-
bién al mencionado cilindro -5- en virtud de un tor-
nillo regqlable =f= util;zado a sSu vez como anclaje
también de dicho resorte.

otro‘dé log elementos accionantes es el dendmina
dec "seta” el cual, consta de una cabeza -ll- cuyas pa
redes son cOnoavas, quedando tal cabeza montada sobre
unas varillas =12« y, a3 su ves, guigdas en una rolda=-
na que se fijd sl tablero =1-, aqi como también en
parte del chasis -iﬁ- que soports el demas mecanismo
electro-magnético para su accién. Suspendido del cen
tro de la cabeza -1l- por su parte inferior é intrody
ciéndose a través del tablero, lleva dispuesto un fi-
lamento =13~ que se mantiene verticalmenfe en virtud
de su correspondiente contrapeso extremo. Al toear
la bola contra la pardei cédncava periférica de la "se-
ta", se mueve y, por lo tanto, también el filamento -
=13« que, abrazado por un aro -l4- sl contactar, pone
en accién un nicleo electro-magnético -18- que median
te su brazo -17- y biela ~-15- hace vibrar la pieza-ll-
constantemente hasta tal punto que proyecta lejos de
s{ en direociopes dive;sas por el tablero de juego, la
bola utilizadg, efectuando el warcaje correspondiente.

Igualmente, en el citado tgblero ~1l= ge disponen
unos expulgores -1§- en forma de ulieta que, al tocar
la bola ¢ esfera en 108 mismos la lanza fuera de ellos,

Jugada que puede ser favorecida con la presencia de su
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perficies ligeramente hundidas que determinen la féci;
detencifn de la bola sobre la uheta expulsora ~19-. Pa
ra esta accidn, ctro nicleo -23;, montade en su corres
pondiente chasis -22- que, mediante su brazo -2l- ¥y la
biela =20« lo hace dar uma gacudida brusca, suficiente
para lanzar la bola por el tablero -l- en nueva expule
gifn de direccidén indeterminada.

Agimismo, se han dispuesto sobre el tablero otras
series de obsticulos dotazdos de contecto, tzles como
+40-41- ¥y otPOS no sefinlados, que, al contactsr en ellos
la bola, producen el ﬁareaje necesario, marcaje realiza-
dovmediante la aceidn de un contador -24- que refleja su
accidn en un cristal fronta; preferentemente, mostrando
el tanteo. Dicho contador, consta de dos nicleos -25-
-36- con sus correspondientes brazos dé accibén =26-37-,
teniendo cada uno de ellos una misién en el citado con-
tador; uno de ellos, ﬁediante ung biela ~-28-, unida a
otra mayor -30f acciona un trinquete -32- dotado de su
correspondiente tensor o resofte -31-, msctuando sobre
una rueda 6 volante -33- dentado y dotado igualmente de
un resorte de recuperacifn -34- dispuesto en su eje; a
su vez la biela -30- eopsta ¥ lleva un tensqr -39~ gitug
do en su parte superior, EL otro nucleo acciona tam -
bién una bieleta =35- dotada de tensor -38- que mantkene
siempre el brazo ~37- hacia arriba, ademds de que en la
misma ve conexionado el extremo del resorte -34- del eje
dgl»volante,'accionando tembién el volante al moverse la
bieleta =35~ actuando sobre los dientes del ﬁismo; En
cuanto al»nécleo =25« consta tamb;én de un tornilib re=-

gulador del brazo -26- dispuesto en un soporte angular
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-29;, asi como la biela =28~ conste de un cabezal -27-
de accidn y deaplazamiento, celocade en un rebaje del
brazo =26- a f£in de lograr perfectamente la accidén del
mismo. ,

Igualmente, es obvio hacer coasstar que las bolas
agcienden al tablero en virtud de un elevador y pulsa~
dor, porriendo por un canzl =42~ hasta su salida al tg
blero.

81 bien 1la forma de ejecucidn aqui descrita, cong
tituye aplicaoi&n‘preferente de la presente invencidn,
podran intrpducirse modificaociones de forma y de deta-
lle, sin que por ello varie su esenoialidad.

~ El recurrente, se reserva los derechos que le con
fiere el vigente Estatuto sobre Propiedad Industrisl,
en relacidn con 1la obtencidn de Certificados de Adicién
sobre este privilegio, asi como los derivados de las
Conyanios Internacionales, respeecto a la extensidn te-

rritorial, dentro del plazo legal.

=u 0000w~

NOTA. - Se reivindica la propiedad de esta Patente

de Invencién:

1) - Miquina electro-magnética adaptable a juegos de
salén, caracterizada por efectuarge su montaje sobre
un mugble; consta de un tablerq de acgi6n sobre el que
ge deearrolla el juego al toecar y accionaree una bole
§ esfera, mediante obstéculos, desviadores v elementoa
expulsores, llevéndose a ¢abo en cada momento de c¢on ~
tactc el marcaje en un tablero preferentemente ilyming

do frontzl de los tantos, por medio de un contador
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electro-magnético, donde se refleja exactamente la cg
lidzd de la actuacién.

2) - Miquina electro;magnética adaptable a juegos de
saldén, segin 12 reivindicacidn, caracterizada p orque
sobre el tablero se disponen unos expulsores situados
junto a la bocz de entrada de las bolas en su cafda,
cuyos expulsorea, mediante su accidn, determinan difi
cultar su entrada; simplemente con el accionamiento

dé unos pulsadores que excitan lo suficientemente un
pﬁcleo electro-magnético haciendc mover los expulso-
res en forma de abanico éue, en caso de tocar la bola,
la lanzan nuevamqnte dentro del eampe de accién;

3) - MAquina electro-magnética adaptable a juegos de
saldn, seglin 18 y 22 reivindicaciones, caractefizeda
porque igualmente sé han dispuesto sobre el tablero de
Juego una pluralidad de elementos vibrantes denominados
"setas" que, 2l contacﬁar la bola en sus paredes perifé

ricas céncavas y, wediante la accidn de un contacto y

" filemente vertical, excitard un nicleo electro-magnético

que pone en funcionamiente las mismas proPorcionéndolas
un movimiento vibratorio brusco é intenso.

4) - Maguina electro-magnética adaptable a juegos de
saldn, segin 1¢ a 32 reivindicaciones, caracterizada
porqué también se nan dispuesto unos expulsores a modo
de ufieta que, al tocar la bola en ellos, acciona y ex-
gitalnuevo micleo electro-magnético que otorga a la uhie
ta una accidn de disparo. ‘
5) = Mﬁ@uina electro-magnética adaptable a juegos de
saldn, seglin 1% a 4# reivindicaciones, caracterizada

porque también sobre el tablero se han dispuesto series
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de obstaculos que, al igual que los elementos dgscri-

tos, al toear la bola en ellos, efectian la marcacidn
asignada en un tableroc gue refleja el tanteo, el cuél,
se va llevando & cabo por una pluralidad de eontado -
res, los cuales, constan de un volante dentado con sus
correspondientes trinquetes de accidén y nficleos elec~
tro-magnéticos que los accionan; excitacidn que reci-
ben los citados niicleos mediante el roece o contacto de

la bola al tocar alguno de los mecanismos, los cuales

.lo hacen reflejzr en 1los contadores referidos.

6) - Mdquina electro-magnética adaptable a juegos de
salén, seghn }%,a 5@ reiyindicaciones, caracterizada
poriue ipcluye ung ﬁluralidad de relés destinados pa-~
ra la gingronizqciﬁn y funcionamiento dé los mecanismss
antedichos; as{ como igualmente las necesarias regletas
de conexidn para independenqia de mecanismos en caso de
averia o extraccidn de ellos.
7) - "™MAQUINA ELECTRO-MAGNRTICA ADkPTABLE A JUEGOS DE
SATON® . |

Bsta Memoria Descriptiva, consta de ocho hojas fg
liadas y mecanografiadgs por una sola cara y de tres

hojas dobles de planos.
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