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m e m o r i a  D E S C R I P T I V A  .r.

pi es ente Modelo cíe Utilidad hace referencia
*  *  •  •a un juguete saltarín diseñado especialmente para***** 

su inmediato uso mediante presión manual sobre el*t*
mismo y cuyas características esenciales quedan 
critas a continuación. *.•* *

Consiste esencialmente el citado juguete en\xfla¿

pieza sopor Le doolada en forma, de V, elaborada oñ *•- • •
maxerisl flexible., cue permite al oprimir sobre uno 
de sus extremos mientras el otro permanece apoyado a 
modo de base sobre una superficie plana, que actúe a 
modo c.e resorte, efectuando un considerable salto al 
dejar de ser oprimido, a causa precisamente de esta 
función de resorte.



El extremo de la pieza que descansará siempre 
sobre la superficie plana estará constituida por 
dos apoyos divergentes, prolongación de los dos la 
cios en forma de V del extremo superior.

Y sobre éstos, precisamente, ■ quedará fijada una. 
lámina, rígida troquelada representativa de una figu­
ra adecuada al juego, corro puede ser la de un insec­
to, o animal, o similar.

Así dispuesto, al presionar fuertemente sobre 
el extremo superior de le figura se flexará la pieza 
soporte y al dejar de oprimir, se extenderá provocan 
ao su salto más o menos acrobático, obteniéndose la 
finalidad del juego.

*•Sn la lámina adjunta y a modo de ejemplo no ífj"
• *

mitativo, se dibuja una realización práctica del jui.»
•

guebe saltarín objeto del presente modelo. *•*
En dicha lámina, la Fig. 1 dibuja una vista 

ilustrativa en perspectiva del juguete.
la Pig. 2 es un detalle en vista de costado 

mismo juguete.
Siguiendo los cásenos, se observa el juguete*.\ í 

constituido por une lámina de material flexible, 
blacio en V y constituyendo con sus dos brazos sisall*.

eos 3“ y -4-, la zona plana ce base de apoyo,
QODiados en ángulo agudo -5- y constituyendo la zona 
donde se finará la figura -6-, sobre cuyo extrémo 
superior se presionará para flexar la lámina.
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Debci ito o ni i c i e n t eni ent e si ohjeto de la inven 
cidn, es de hacer notar que al ser llevado a la 
práctica podrán variar las formas, dimensiones, pro 
porción y disposición de Jos distintos elementos,

5 así come los materiales utilizados, sin oue por
ello se altere, ni modifique, su esencialidad.
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R E I V I N D I C A C I O N E S
1-.~ Un juguete saltarín, caracterizado por 

estar constituido por una lámina de material flexi­
ble, constituyendo un soporte doblado en forma de V, 
con dos brazos simétricos divergentes que forman la 
base plana de apoyo, prolongándose después del do­
blado hasta converger, formando la zona donde se fi­
jará una figura troquelada de material rígido, repre 
sentativa de tina imagen adecuada al juego, sobre 
ouyo extiemo superior se presionará fuertemente, pro 
vocando la flexión de la pieza, la cual saltará al 
extenderse cuando se deje de presionar.

2a.- UN JUGUETE SALTARIN. . .
• V

La presente memoria descriptiva consta de cuá1-» '
tro hojas escritas a máquina por una sola de sus
ras y otra de dibujos que la ilustran. -..A

• •»•

Madrid,**hde Octubre de 1980—.
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