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A liEliOitlA DESCRIPTIVA

Be refiere el modelo, según se desprende de su 
enunciado.,. a u n .• reloj de pantalla de cuarzolíqu3j5d*

y \
que reproduce una imagen generalmente animada y ác¿- • ' *

l’l- VV"-:-’ ATA .. \ ; V\ ’ ;c - • \ ' V;-AA:*-1' V. ■' ' l. ' A - ..• ’ ’ ' - _ - * *
tivada por el propio ritmo (segundero) ael reloj 
facultada por medio de circuitos memorizados de eoaaT» 
vertirse en juegos móviles con una cadena variabíé *y. Al 
maniobrable manualmente desde fuera, ,es decir, coa-. 1
virtiéndose en un juego, generalmente, tí. e do ble d IJTiL- 
cuitad ; A

El modelo está constituido o va organizado eo-iana; • ; ■ :-.P. ' .p,-.:. V:, p%A*é\P.
c a j a ést r udtur almen t e plana y rectangular, provista-, en' ■ • . V:',' \ A  '. • . A- "• ; AÁAA;

• A-- • r •• ••l 'AÁAsu cara .frontal de una pantalla de cuarzo líquido casi ■■ 
concéntrica cubierta por un cristal que contiene una 
referencia gráfica dorar i a,., una imagen o escenario esta 
tico inamovible, una imagen estática maniobrable y, otra 
rítmicamente móvil- incontrolada en función de un punto o 
.más desplazadles. A A Ajp; A A" A " 1 - p A  ■--piA-A plpAl

Otra ca-rscterística del modelo' es que tiene■ mandos ! . 
para programar do.s secuencias de juegos diferentes en las 
cue el punto o puntos móviles desplazables incontrolados 
cambian de numeró y de secuencia así como de ritmo, según 
una memoria secuencia! imprevisible y desconocida.

Otra característica del modelo es cue la imagen está 
tica móvil es accionada por mandos situados exteriormente 
a la izquierda y derecha de la pantalla de forma que accio
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nado uno y otro se logra el desplazamiento, a impulsos, 
de- dicha imagen logrando - según la habilidad y per épica, 
cia ¿el usuario - atajar las imágenes móviles incontro- 
ladas. •••••

Otro detalle es que un tercer mando vuelve *al* guego 
al ritmo ordinario de relojería. “*•

Una idea más amplia de las características d»®r»mo­
delo la realizaremos a continuación al hacer referencia• • ••
a la lámina de dibujos que a ésta memoria se acompaña
en la que de manera un tanto escuemática y tan solo*por
vía de ejemplo, se representan Dos detalles nref $r.i*ck)s

*..•
del modelo. .••••

&n los di.buJos: .*•.• *
La figura 1, es una vista en alzado frontal ¿él con 

Junto.

La figura 2, es una vista de perfil de dicho conjun
t o.

La figura 5, es una vista en alzado visto por el dor­
so de la' carcasa.

La figura es una vista análoga a la 1-* de un con- 
.¿unto equipado con un ooole Juego de mandos maniobrables.

Aludiendo a las referencias de las ilustraciones an­
tedichas vemos cue el conjunto se compone de un cuerpo o 
carcasa -1- preferentemente rectangular y extraplano, que 
consta de una cara frontal -2- y un marco en relieve -5-



casi concéntrico provisto de una pantalla ~é— de cuar­
zo líquido, por supuesto, protegida.

Dicha pantalla -I- contiene una imagen horaria 
gráfica -B-; una imagen estática o decorativa -b-*,* una 
imagen estética maniobrable -7~ y, otra o varias* imé- 
genes móviles -8- incontroladas mandadas por una’ secuen­
cia memorizada desconocida. ■•••*•

• • • •
Las imágenes y -8- tienen en su expresi'óp.jcnás

simple, es decir en la horaria, un movimiento rítmico 
coordinado por este y que está ordenado por el pulsador
— X o. .  • •

La secuencia incontrolada de las imágenes mociles 
-8-, puede variar aumentando su velocidad v difi«tilta'd7 í  i, . a

según se ordena a través de los pulsadores -9- y -10-, 
por este orcen.

Las imágenes móviles -8- pueden ser controladas, 
atajadas o coordinadas por la imagen estética maníobra- 
' ble -7- o.ue obe cede a los impulsos marcados por los pul­
sadores -17- y -13-, situados a cada lado oe la pantalla, 
desplazándose hacia un lado y otro a impulsos según las 
pulsaciones marcadas en dichos botones -12- y -13-. La 
habilidad, pericia o perspicacia del usuario, evitarán 
que las imágenes móviles -8- se pierdan fuera de la in­
tervención de la imagen maniobrable

Así la figura p, nos ofrece otro ejemplo de ilus-
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tracion de la pantalla -¿4-- ¿0 cuarzo liquido donde
la imagen estática decorativa —6— muestra una sola
imagen -8- incontrolada, que expondré múltiples sig-

*

nos y las imágenes estáticas maniobrables -7- al margen
• • *5 manipuladas por un doble ¿juego de botones -12- y* *-Y5~.

9• • •'Kn este caso.consiste en repetir fielmente en -?-% y
mediante -̂ 12- y -15-, las secuencias incontrolaoás“*de

• • • •P * •* • • • •
•

La parte posterior -15- de la carcasa tiene*i5.ña 
10 trampilla -16- para la ca,-ja de pilas y medios -l»7»»*para

su desmontaje.
Una vez descrita convenientemente la naturaleza del

modelo se hace constar a los efectos oportunos c,n%*^l mis•. - •
10 no queda limitado a los detalles exactos ce esta expo- 

15 sición sino cue por el contrario en él se introducirán 
las modificaciones aue se.consideren oportunas, siempre
üue no se alteren las características esenciales del mis_ 
mo que se reivindican a continuación.
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ULlVIMDICAClON^b

1.- Reloj con pantalla recreativa de cuarza.lír
cuido, formado por un cuerpo extraplano y preferisñite

• • ▼

mente rectangular, frontal y casi concéntricamente*
0

tiene una pantalla de cuarzo lícuido enmarcada por .un
J • • • • •

relieve cue se caracteriza porque dicha pantalla»repTO
• « M

duce una imagen gráfica horaria; una imagen estática
y • é 

m
decorativa inmóvil, una imagen estática maniobrable^y
urna o más imágenes móviles incontrolados con' una .ser-

• • #

cuencia rítmica desconocida y variable opcionaluiente
• • •

por medios manuales de mando. . • • •• , •Reloj con pantalla recreativa ae cuarzo ‘li­
quido, según la reivindicación anterior los órganos de 
mando y maniobra se caracterizan al estar integrados 
por pulsadores accesibles y manejables desde fuera, tres 
de ellos debajo de la pantalla para controlar la inter­
vención horaria y establecer dos formas diferentes de 
dificultad en el ritmo y frecuencia de la imagen móvil 
incontrolada y, a un lado y otro de la pantalla, sendos 
pulsadores que marcan el desplazamiento a impulsos hacia 
la izquierda y la derecha de la imagen estática maniobra­
ble de forma que puedan atajar, controlar, coordinar o 
dominar las imágenes móviles incontroladas o bien repe­
tir memorizadamente las incontroladas, en imágenes contro 
ladas, para asegurar la continuidad del ciclo siempre en 
ritmo creciente de dificultad.
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Todo conforme ouede descrito en la presente me­
moria que consta de seis ho^jas mecanografiadas par***

•**.una sola cara, foliadas y dibujos que se acompaña*.'
Madrid, *'O ÜL ls liláíi

d 0ÍU-O Ma RIa Pa Pj,iv Ob

* • .• •• . *



D. J O S E  M A R IA  P E R E Z  P INON Hoja única


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



