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SIDAD DE CAMPO VARIABLE A VOLUNTAD®, a favor de Don BUENAVEN
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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a perfeccionamientos
en los juguetes magnéticos de intensidad de campo variable a Vo
luntad.
Consiste en un juguete gue tiene a aprovechar las cua-

5, lidades magnéticas de ciertos metales para su funcionamiento,
consistiendo en esgsencia en una peana, preferentemente en mate-
ria plistica moldeada, en la que se ha imitado un pedazo de te
rreno, la cual en su parte central presenta un nido, en el que se
coloca suelto un huevo metdlico apto para ser atrf{ado por un iméd,

10. Sobre la peana se fijan asimismo por un extremo dos



10.

15.

20.

25,

30.

plezas moldeadas huecas imitando la cabeza de serpientes, cg
locendo dentro de la cabeza una pieze imantaeda recta con los
polos dispuestos de forma que las dos cabezas tiendan a repe
lerse y entonces el juego consistiréd en intentar sacar del
nido el huevo mediante un imln en forma recta fijo al final
de un bastédn. Este imdn por wn extremo atraerd una de las
cabezas y por el otro la otra, de forma cue estas tenderén a
gquedarse pegadas en el mismo, con la particularidad de que
al mismo tiempo las cabezas intentardn repelerse entre si de
forma que al estar ubicadas al final de los resortes en espi
ral se moverén de un lado & otro, consistiendo el juego en
sacar el huevo con el bastén sin que ninguna de las dos cabe
zas quede pegada al mismo.

Con el fin de facilitar la explicacidén se acompaila a
la presente una lémina de dibujos, en la que se ha represen-
tado un caso de realizacidn, que se cita a titulo de ejemplo.

En el dibujo :

La figura 1, muestra en perspectiva el conjunto del
juego. -

La figura 2, muestra seccionada longitudinalmente une
cabeza.,

Haciendo referencia & las figuras, es de observar una
peana 1, la cual comprende en su parte central una oquedad en
forma de nido 2, que aloja un huevo 3 suelto de metal, que
puede ser atraldo por una pieza imantada, siendo la peana
alargada e imitando un terreno mads o menos abrupto, existien
do fijo en cada extremo un muelle en espiral 4, el cual por
su extremo final libre presenta fijo al mismo una imitacidn
de cabeza 5 de serpiente, hueca en cuyo interior se fija un

imén recto 6, de forma que las dos cabezas enfrentadas se re
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Como complemento del juego existe un bastén 6 hueco
que loja un imén recto 7 saliente por su extremo,

Dicho imdn 7 seréd el que deberd atraer el huevo 3 sin
que las cabezas 5 queden pegadas sobre ol mismo.

Como se comprende, el nimero de espirales y cabezas
podra ser mis de dos, siempre que la peana tenga suficiente
capacidad para ello.

La invencidn, dentro de su esencialidad, puede ser
llevada a la préctica en otras formas de realizacidén que di-
fieran en detalle de la indicada a titulo de ejemplo en la
descripcidn, a las cuales alcanzard igualmente la proteccidn
gue se recaba, Podrd, pues, construirse en cualquier forma
y tamafio, con los materiales mids adecuados, por quedar todo

ello comprendido en el espiritu de las reivindicacliones,
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NOTA

Hecha la descripeidén del presente invento, lo que se
declare como no divulgado nl practicado en Espaiia, comprende
las siguientes reivindicaciones,

1. Perfeccionamientos en los juguetes magnéticos de
intensidad de campo variable a voluntad, caracteriza esencial
mente por el hecho de establecer un campo magnético de accidn
repelente, vinculado a soportes substancialmente movibles
elésticamente y en modificar la accidn de este campo por el
efecto de un elesmento auxiliar magndético de signo diferente a

los que componen el campo repelente.



2., Perfeccionamientos, segin la reivindicacidn 1,
en los que los elementos que componen el campo magnético de
accidén repelente, son dos imanes enfrentados en su misma polari
dad, y montados en la extremidad de soportes movibles, de sufi

Se ciente rigidez,. tal como muelles espirales u otros,

3. Perfeccionamientos, segin la reivindicacidén 1, en
los que el elemento modificador del campo magnético repelente,
es un imén montado en una varilla, en sentido axial, presentan
do al exterior el polo opuesto al de la polaridad del campo re

10. pelente.

4, Perfeccionamientos, segin las reivindicaciones 1
a 3, en los que el conjunto de campos magnéticos mencionados
se hallan en relacidn con un elemento movible y separable bajo
la accidén de atraccidn cuyo slemento es de material magnético

15, ¥ puede afectar cualquier forma que se halle de acuerdo con las
representadas por los soportes del campo magnético repelente.

5. Perfeccionamientos en los juguetes magnéticos de
intensidad de campo variable a voluntad.

Segin se describe y reivindica en la presente memoria

20, que consta de cuatro hojas foliadas y escritas a mdquina por
una sola cara, acompafiadas de una lémina de dibujos.

Madrid, a 25 de noviembre de 1.959

BUENAVENTURA CERVELLO ARBOS,

Ds 2.

G/.ag.



7 Boenaventors Lervely Arbis

5 - -
Cypey Lo
R W B
,"/..a ‘l\"v'/ et e

e dimica

‘5)‘&-"""'\ e
¥

i\ “ .

oy

Madrid &3 NOV. 1959
caorme Iserrn

gt




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



