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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30
de‘Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili-
dad de las inveunciones de tipo ihdustrial que tienen por
objeto obtener ventajaSISOBre lo ya conocido, admitiendo

por comsiguiente como patentables, las nuevas méquinas, a-

paratos, instrumentos, procesos de fabricacibdn, etc, La am

plitud de conceptos previstos como patentables, ha llevado

‘8l legislador a aclarar (Art2. 46) gue la enumeracidn con-

tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciaﬁ&%&'y x.o

a®e
limitativa, haciéndola extensiva incluso a los desoubrimien

tos de tipo cientifico (Arte. 47). et

'El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recngibndo
la Orden de 18 gde Noviémbre de 1935, confirma el cffterio
legal de que tembién serén patentables los instrumenwes, ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la fuiggan a
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, yié@}deﬁ;
nitiva que constituyan una wejora sustancial sobre, 1o antg |
riormente conocido. |

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en pase al ar
viculado que recoge los conceptos expresados, debe conside-
rerse, que la invencidén a que se refiere la presente memo-
rias, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
Y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacién exclusiva que por ella se solicita, premiando asi
los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-
jora efective y preciéamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables. (Arts. &6 y 47 en relacidn

con el 171, en su nueva redaccidn afectada por la Orden de

N\
/&

18 de Noviembre de 1.9%

\
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de tres, con la particularidad de que el orificid*tthtral

El objeto de la presente solieitud se refie~73

re, segln se deduce del enunciado, a un Juego de alta es~

trategia. Se ha ideado con la finalidad de proporcionar al

mercado 'y al phblico cen general un juego cstratégico a pars

tir de dos jugadores, cuyo objetivo consiste en situar tres’

fichas sobre tres casillas en linea, tanto en vertical,ho~-1 .

rizontal o diagonal, o en ganar cinco casillas a elegir,

teniendo en cuenta que una casilla se gana al situar tres

fichas en linea.

L .
s ¢

En dicho sentido, el juego de alta’gé}rate-

- L

[J
gia que se propone viene caracterizado porque comffehde unj
L J .

LN i

tablero cuadrangular dividido en nueveé espacios tambien

: 8
) - . . ~sn 3
cuadrangulares dispuestos en hileras de tres, cada vho de
[ ]

- . Vi - Py . 00 -
cuyos espacios esta dotado de nueve orificios en hdleras
!

) ..l.
de cada espacio estd cnmarcado especialmente, en Bapto to-

dos los espucios y sus correspondientes orificios, Astén pus

merados con numeracidén idéntica repetida, correspendiendo

ademés el numero de la casilla a su espacio central; colab

A"

rando en- el juego fichas dotadas de un espigdn para encla-
vamiento en los orificios y dados convencionales.

Para ayudar a la interpretacibén de la idea ex:

puesta se ha confeccionado, a titulo simplemente explica-
tivo, un juego de planos que ilustra la presente memoria
como un ejemplo de realizacidn del juego de alta estrate-
gia que constituye el objeto de la presente solicitud.

La figura fnica representada muestra sendas
vistas esquemadticas en planta superior y perspectiva del
tablero de juego y de las fichas que comprecnde. Obsérvese

que dicho tablero -l1- es una estructura cuadrangulsr divi-

e -

¥
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dida en nueve espacios -2~ mediante divisorias -%- que se

cruazan ortogonalmeute. Los espacios -2~ estéan dispuestos

e¢n hilerss de tres espacios y cada espacio -2- estd dota-
do de nueve orificios -4- en hileras de tres orificios -4-j-
con la particularidad de que el orificio central de cada

espacio estd enmarcado especialmente por medio de los ele~-

mentos -5-,

Todos los espacio -2~ y sus correspondientes

orificios -i- estin numerados con numeracidn idén?iqg re-
L J

petida, correspondiendo ademéds el nlmero de la caéix{a -2-
* w

a su espacio o numeraciéh central. En el juego coluboran

. . ’ i

fichas -6- dotadas de un espigdn -7- para enclavamisnto en |

los orificios -4~ y dados convencionales que no sé”ﬁgn re-
J

- >0
presentado. , )

Bl Juego se desarrolla bajo las regiﬂszde

. . e
estrategia siguientes: " .

o..l
. i . LA N Y]
19.~ Cada jugacor tira los dados; el que obtiene gl.@imero
més elevado empieza, los otros siguen en el ggngido

de las agujas de un reloj.

2,- El primer Jjugador tira los dos dados y se suman los

puntos. Entonces situa una de sus fichas en cualguier

asujero de la bandeja que lleve ese nGmero o en cual-

quier agujero de la casilla que lleve ese ntmero (sal

vo en ¢l agujero central). Por ejemplo, se obtiene un
"4 v un "6" lo que suma 10, se puede entonces situar |
una fichs en cualqguier agujero n¢. 10 ( hay uno en ca-
da casilis) O se puede situar su ficha en cualguier

agujero ( salvo el central) de la casilla 10.
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Si obtiene:

a) 12: puede situar una ficla en cualquier agujero

de la bandeja.

b) 7+ puede sitver una ficha en un agujero centréi;

de la bandeja o puede llenar cualquier agujera‘ae

la casilla n¢. 7.
¢) 2: puede quitar de la bandeja cualguier ficha de-
uno de sus adversarios, salvo si la casilla ssta

completa puede volver a tirar los dados y gituar
"

..’

. . . . 0,
una de sus fichas. Su turno se detienc é@tgnces.

s a9
4a_ - El juego sigue,cada jugador intenta ganar ca§§ilas~s

’ ’ s008 )
tuado tres fichas en linea recta en una casil®a a la

. &
. . . LA AL ]
horizontal, a la vertical o en diagonal, & situando
L

L

cinco fichas en cualguier casilla. Cuando gans una

casilla, quite todas las fichas de sus adverd4ios y

- . .o o ..
rellenar todos los los agujeros con sus ropids.€ichasd.

*aga

»
Ya no se¢ puede jugar més con esa casilla. o,ae

5&.- Si tiene una c¢ifra gue no puede utilizar (to¢0§;lps_ *
agujeros que llevan ese nimero estén ocupados),‘puEdér
volver a tirar % veces los dados; sin embargo debe'siéi
tuar una ficha en cuznto se obtiene un nimero utili-
zable; su turno se detiene si no obtiene todavia el ni;
mero disponible jeépuﬁs de los tres intentos.

En funcidén de este desarrollo, el vencedor seri el
primer Jjugador que gana tres casillas en linea vertical,
horizontal o diagonal, o el primer jugador gue gana 5 ca-

sillas cualquiera que sea su 6rden.
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Hechs la dezeripeidén & gue 8e refiere la memoria

Que antecede, es preciso insistir en gue los detalles de

renlivecion de Lo idea expuecta, pusden variar, es decir,

Gue pueden sufrir jequefias alteraclones, hasadas siempre

¢n log principios furdamentales de 18 idea, que son en esen
Ci& log que quedan roflejadoes en los plrrafos de la descrip)

cidu hecha. Bn efectu, el Artfculo 48 del Estatuto vigente
scbre Prepiedad Industrial, est@blece como ro patentables,

en su epartedo tercero, Ylos camblos de forma, dimenilones,
bb
proporelones y materiag de un objeto ya patentsdo" ﬂ4aando
) ..
3 e f 5

. - « - - + A hd
221 ¢l criterio del legislader en el sentido de gue paten~

[ X Y )
tada upa idea que pueda dar lugar a una realided préctica

rem 0’

e industriegiizable, nadie podra apoyarse en ella para, a

‘b g
Pretexto de heber introducido ligeras modificzcione2, pre-
aee . ‘ crane
Senptarle cowo nueve y pronia.
3 .'.
.~
Este principio, en cuanto al alcance de la pmétec~
....
cibn del objeto patentado se refiere, se halla conBirnado

. . . *
por mumerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y enbre -

ellas, como wés terminantes, en las de fechas 16 de octubre

de 1354, 2% de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Estsblecido el concepto expresado, en cuanto a la

coplitud gque debe darse a la proteccidn solicitada, se re-

decta & continuacion la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el Gltimo phrrafo del apar-

tadc tercero del Articulo 100 de la Ley, Sintetizando asi

les novedades que se desean reivindicar:
ROTA DE REIVINDICACIONES

En res umon? el privilegio de explotacidn exclusi-
va que se solicita, recaerd cobre las reivindicaciones si-

puientes:

TP TR o
AT L e Aaw AN TR
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1.~ UN JUEGO DE ALTA BSTRATEGIA, caracterizado‘éﬁéﬁ%.
cialmcntc porqgue comprende ua tablero cuadrangular ﬁividi;L
a0 ¢n nueve espaclos tambicn cuadrangulares diS?uesfos en
nileras de tres, cada uno de cuyos espacios esta dotado éé ;
nueve orificios en hileras de tres, con 1a Particularidéﬂtk
dc que el orificio ceatral de cada cspacio esté eﬁmarcaqafh
especialmente, en-tanto todos los espacios ¥ sus Oorrequgfg
dicnites orificios estdn numerados con numeracidn identica
rcpetidd, corresporndicndo ademie el ntmero de la casilla a |
na cspacio centrel; colaborando en el juego fiChéékabtadas'

. 2T E
R e ; s e e )
de un cospigdn para cnclavamiento en los orificios’,y» lados

'S

convencionales. ‘e

2.~ Se reivindica por Gltimo como objeto solrc el

»
quc ha de recacr el Modelo de Utilidad que sc soléedta:
. - »
Ul JUEGO DE AITLA ESTRATEGIA.

A
LA XX

2 . . .. . a o ®
Todo conlorme gueda descrito y T@lVlﬂdlCd@ﬂ &n la
(X3
presente memoria dcscriptiva que consta de sicte <" *méginas |
. c~T®
mecanogralisdas y dibujos adjuntos. .
LY X Ty

Madrid, 14 octubre 1.980C
BERNARDO UNGRIA
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