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La presente memoria descriptiva tiene como fin 
la declaración del objeto sobre el cual ha de recaer el privile—  
gio de explotación industrial y comercial exclusivo en el terrifrgh* 
rio nacional de ur¿ Modelo de Utilidad de acuerdo con la vigente - 
Legislación sobre Propiedad Industrial, que como el enunciado in-;.
dica se trata de "ADAPTADOR POR ROZAMIENTO PARA JUEGOS LSBMtfÉ---
SA".

La presente invención se refiere a un adapta-
dor por rozamiento destinado a juegos de mesa, tales como futoboli

• •• • ♦
nes, juegos de hockey o similares, que de preferencia, incluyen -

* • * *una superficie de juego constituida por un tablero rectangular so
bre el que, en el transcurso del juego, unos equipos de jugadores
simulados impulsan una pelota, un disco de caucho similar a **íos - I •••
utilizados en el hockey sobre hielo, o una pieza arrojadia&^s^mi- 
lar; pudiendo los jugadores simulados desplazarse a lo 'largo de - 
henciduras practicadas en el tablero del campo de juego, y púclien 
do estos mismos jugadores experimentar un movimiento de giro impaü 
tido por unas barras, de mando susceptibles de desplazarse lineal­
mente y de girar; estando cada una de estas barras de mando conec 

1 tada -por el intermedio ■ de un par de ruedas dentadas cónicas- a ui 
pivote montado perpencicularmente y pasando a través de una pieza 
de conexión; extendiéndose este pivote a trav'es de la hendidura 
respectiva y sobresaliendo al tablero de juego, poi" encima del cué 1 
tablero, y unida a la parte superior del pivote o árbol, se encuei 
tra una palanca, ensamblada al pie con el que da las patadas el ji 
gador simulado. El otro pie del jugador simulado está fijo a un - 
agujero practicado en la base, en tanto que el pie conectado a la 
palanca está articulado con el cuerpo del jugador simulado. Como 
una pieza separada, se encuentra una base o soporte, unido a la - 
pieza de conexión por medio de unas acanaladuras practicadas en -
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s
ülla pieza -de conexión: de suerte tal, que la pieza de conexión y ̂

el citado soporte o base, constituyen, considerados en su conjun--
to, un adaptador por rozamiento.

Ex una realización práctica ya conocida, en -
la que la pierna- ael jugador simulado está articulada a la parte

* •  * •superior del tronco de este jugador, se presenta el incon^én¿?ente;;J¿
de eme la construcción que nace posible el movimiento de ptunt»apié
es no tab i árpente complicada, y su ensamblaje requiere numerosas pi
zas, lo aue hace que esta construcción no sea económica.

7 •
• • • • •

En otra variante de realización práctica tam-fl"
• • • |1

bien conocida, ex 2 st e la desventaja de que el jugador siimil'ado nel, 
cesita ser hecho coran en la dirección en que se desea golpear el| 
objeto puesto en juego: pues solo si se cumple esta condioqór£, pUJ 
de dar ur golpe brusco el jugador simulado, y orientarse golpj

I» pe en la dirección deseada.Una de j.as ventajas aportadas por la presentéj

[invención, es la de que toaos ios movimientos del jugador simula-̂ *
?

fde. pueden gobernarse, gracias al adaptador por rozará ente, haci
Ido corar ur. simple botón. Grao tai
I

aaaotaoor p: rozamiento, la I
¡estructura se ha simplificad: al máximo, y resulta, por tanto, mi 
'económica que las otras realizaciones prácticas ya conocidas. Esaal 
simplicidad de construcción implica, evidentemente, una gran fiatojj 
lidad del juego.

una de las características de la presente inj-1 
vención, es la de que el jugador simulado introducido en la prest 
te invención, realiza con su pie derecho, ur. movimiento de puntal- 
pié, al tiempo que este jugador puede car una vuelta completa (3<
jgrados} y desplazarse hacia delante y hacia atrás. El mando delI
pie a todo lo largo del campo de juego, se efectúa por medio de - ¡
botones rotativos situados en los extremos del tablero; existierjcMj

\
> ¡Wl i 
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lino de estos botones para cada jugador simulado.
Una característica complementaria de la presen­

te invención, es la del diseño del jugador simulado, el cual está 
ensamblado de una serie de piezas de plástico cuyo acabado se rea
liza por medios convencionales; y esto mismo sucede con el propio

■ # •adaptador por rozamiento, con su soporte asociado. Existen tfiiíy.ípo
eos pernos. Se ha prestado una atención particular a la eiiM¿&-* • • •
ción de cualquier borde agudo que pueda provocar arañazos o herí-

• • •

das. Los componentes se fabrican en máquinas desarrolladas por el
inventor, y el acabado de' aquéllos es casi automático.
J Para comprender mejor la naturaleza del invento
|en el plano adjunte- nacemos una represent ación esquemática de*-su -
¡utilización, no sienas en absoluto limitativa y susceptible edr* -j ’í..*
¿ello de las modi f j.caci ones accesorias cue no alteren las c asa-t̂ fre-rí

•  •
»« •  •  •  •

Iticas esenciales.
B ' •
| La figura i muestra la configuración del’júVa-
:dor simulado, en posición de juego, habiéndose seccionado la cara
ft¿del juego adyacente al jugador. Una pieza unida al pie izquierdo
Ídel jugador simulado, ejerce la función de soporte o base, en el
finterior del cual se ría montado el adaptador por rozamiento.
I La figura 2 representa el jugador simulado, -
iimontaao en su case o soporte, en vista en planta.

La figura 3 es un adaptador por rozamiento, 
constituido por el soporte y la pieza de conexión, en sección. —  
transversal y en vista en planta.

En la figura 1, el tablero del campo de juego, 
que es preferentemente rectangular, se ha designado con la referen 
cia (13). El campo de juego está rodeado por un reborde (14), que 
da la forma deseada al campo de juego y que corresponde a los lí­
mites del campo de juego deseado. El reborde (14) se une al basti­
dor (15) que soporta la superficie de juego (13).
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El tablero (13) del campo de juego comporta —  
al menos en la dirección longitudinal, una serie de hendiduras -—
(12) a través de las cuales se ha previsto que se extiendan los -
ejes (8), orientados verticalmente. Los ejes (8) sobresalen por - 
encima del nivel correspondiente al tablero (1 3 ) del campo de jue 
gof y se han diseñado de manera que puedan ensamblarse a unáis.pa­
lancas (3). í

• •. •
La referencia (9) designa, junio al bastidor

•  ■ *

(13) , las barras de mando que se apoyan en unos soportes horizon­
tales y que comportan unos botones (7) en las extremidades qúe**so 
bresalen al exterior del bastidor (15). Cada una de las barras*de 
mando (9) está unida internamente, por su extremo situado por» de­
bajo del tablero (13) del campo de juego, a una cantonera (^.J^’úis 5 • • •# ™

¡"puesta de manera que se desplace solidariamente con la barxa**de -mando (9).
El ele (8) está montado en un cojinete solioa- 

rio de la cantonera (5), y, al estar conectado con la barra de man 
Ado (9) por el intermedio de un par de engranajes (6) de dentado -
t .

Irónico, se puede hacer que el citado eje (8) siga el movimiento -Jí
¡de giro impartido a la barra (9). 
i

Tanto el eje (8) como la barra (9), están uni- 
dcs a la cantonera (5) por medio de cojinetes que permiten un mo­
vimiento giratorio, y se han ajustado con respecto a esta cantone 
ra (5) en modo tal, que una de estas piezas sea amovible con res­
pecto a la otra en la dirección longitudinal.

En la figura i, en la pierna izquierda (1 8 ) - 
del jugador simulado (1), el apéndice (1 6) está hecho solidario de 
la base o soporte (2). La pierna derecha (1 1 ) comporta unaarticu- 
lación de rótura (1 0), y está soportada en la palanca (3) en el - 
punto (17).

En la figura^3, la base o soporte (2) está



6

provisto un arco de rozamiento (20), que está montado solidario - 
de la parte inferior del soporte (2), así como de la acanaladura 
(2 1 ) practicada en la pieza de conexión (4).

Rodeando la parte superior de la pieza de co­
nexión (4), existe una acanaladura (2i), hacia la que es presiona_

* •
do el soporte (2), con su arco de rozamiento (20); esta pr̂ *Si,<5n 
se realiza en la dirección de la palanca (3), de manera que* al'.so*1 •«
porte (2) queda bloqueado a.la pieza de conexión (4), al tiempo 
que estas dos piezas, conjuntamente, fornan el adaptador por roza
mi erto.

En el conjunto (E) ó (c), la palanca'(3) en­
tra en contacto con el borde (1 9) del arco del soporte (2):*«&i*n
emtarto, la palanca (.3) y el soporte (2) no están en contacto.*Wi 

l • •• •
la posición (A), con el resultado de que el soporte (2) no gribará

*••*••*a_ moverse la palanca (3). Si, de nuevo, se hace -girar la palanca 
' í- casta que ésta asuma una - de las posiciones (B) o (C), lá* c'íta 

, da palanca (i ; entraré en contacto cor. el borde (l9) del soporte 
£ v2), y, si la palanca (3) es hecha girar aún más en la misma direc
•i

i ción, el soporte (2,) girará con la palanca (3) y, por tanto, gira—¡ 
I ra tamo2en el jugador simulado (1 ) dispuesto sobre el soporte (2).

Descrita suficientemente la naturaleza del pre 
sente invento, así como su realización industrial, sólo cabe aña­
dir que en su conjunto y partes constitutivas es posible introdu­
cir camoios ce forma, materia y disposición en cuanto tales alte­
raciones no supongan variación sustancial del mismo.

El solicitante, al amparo ce los Convenios .In­
ternacionales sobre Propiedad Industrial, se reserva el derecho - 
de extender esta demanda a los países extranjeros, sí fuera posi­
ble reivindicando la misma prioridad de la presente solicitud.

• N O T A
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El Modelo de Utilidad que se solicita como nue 
vo en España, por veinte años de acuerdo con la vigente Legislacii 
sobre Propiedad industrial, deberá recaer sobre "ADAPTADOR POR RO 
ZAMIENTO PARA JUEGOS DE MESA", en todo de acuerdo con las siguien

tes: •. %
R E T_V I N D I C A C I O N E S  l %.•

«  - •  •1 .- Adaptador por rozamiemo para juegos», ée» -
mesa que asimilan a1 -^-tbol, el hockey sobre hielo, o similares,

»

donde estos jueoos de mesa incluyen, preferentemente, un campo# de
-juego que consiste de preferencia, en un tablero rect angular .sobre!

• • *

el oue a lo larqo del desarrollo del juego, una serie de jugado- 
res simulados impulsan un balón, un disco de goma similar cTí •em­
pleado en el juego ce hockey sobre hielo, o una pieza anáiog^T, Jdonj 
i ce ios ".uaadores simulados están dispuestos de manera que sC’.ñ^s- 
plazamiento es regulado por personas que hacen desplazar a aque­
llos a 1c largo de hendiduras g 2 : practicadas en el tablero (i?; 
del campo de juego, y que ios nacer bascular por medio de unas ba-| 
rras de mando (9; suseepticies de desplazarse linealmente, capaces 
de girar alrededor de sí mismas y montadas por debajo del citado 
tablero ('¡3), caracterizado porque cada una de las barras de mando 
(SO esté conectada, por ei intermedio de un par de engranajes de —| 
dentado cónico (6;, a un eje (S) que atraviesa una,pieza de cone­
xión {a ) y que está dispuesto en -ana posición sensiblemente perpen1 
dicular al campo as v.uego, soDresalienáo este eje (5) por encima •-} 
de la hendidura (1 2 ) conjugada Practicada en el tablero (l3) del — 
campo de juego, pot encime, de la cual está dispuesta una palanca — 

J(3) ensamblada a la parte superior del eje (6), estando el pie - 
(17) que produce el puntapié virtual, moni ado soli aario de la ci­
tada palanca; porque la otra Pierna (18) del jugador simulado (i) 
es solidaria de un apéndice (16) ¿0 ]_a base o soporte (2), mien—

■v
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tras que la pierna (1 1 ) ensamblada a la palanca (3) está articula­
da al resto del cuerpo del jugador simulado (i); porque la base o 
soporte (2) está unido, en forma de pieza separada, a la pieza de 
conexión (4), por medio de una acanaladura (2 1 ) practicada en la 
pieza de conexión, de manera que el conjunto formado por la pieza 
de conexión (4) v la base o soporte (2) constituya un adaptácipi -
por rozamiento, en el que el soporte (2) está provisto de un .afeeo*.. •
de rozamiento ('20), que, a su vez, está dispuesto de manera que - 
colabore con una acanaladura conjugada (2 1 ) practicada en la pie- 
 ̂za de conexión quedando, así el soporte (2) enclavado a la piez_
\ de conexión (4) que constituye, en combinación con aquel soporte
! (2), el adaptador por rozamiento; porque la palanca (3) pueáe- -asu
5 .smir, considerada en ex Plano horizontal, una posición sensitUéroen | * ••• ~
i te central (A) y dos posiciones extremas (£) y (C ), de maney»•oue,
í en la citada posición (A;, la palanca y el soporte (2) no es-
s , ...1*.í tan er.- contacto, pu cien do esta palanca desplazarse 1 ibrement é* *er¿-
>• tre las posiciones (!'■ y (z) cuando se imparte a la barra de| man­
do (9) un movimiento ce rotación alrededor de sí misma, mientras 

•: que el soporte i 2 ) permanece sin girar; y porque el soporte o ba- 
' se (2)comporta un borde (i9; de arce, contra c u y o borde estajbiece 
■contacto la palanca (3), en las posiciones (E) v (C), cuando] se -
.o “

^hace girar a la barra de mando (9), mientras que, cuando se inten 
i tu hacer girar aúaun mas a ia palanca en la misma .dirección, —
§ por medio de la barra de manco, el soporte o base (2' eirá con3un
ii tamente con la palánca (3;, de le misma forma como lo hace el ju-
3
3 qador simulado (3) dispuesto sobre el soporte (2), venciendo o su 
¡j
$ Perando, asi el efecto de rozamiento.
! 2.- "ADAPTADOR POR ROZAMIENTO PAR AJUEGOS DEi
MESA".

Según queda sustancialmente descrito en la pre
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sente memoria descriptiva que consta de nueve hojas mecanografía 
das por una sola cara acompañada de sus correspondíentes dibujos
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