REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL £S

@ FECHA DE PRESENTACION

MODELO DE UTILIDAD e, a0

@NUMERD
»

PRIORIDADES:
» @ FECHA @ PAIS vees e

@ FECHA OFf PUBLICIDAD C‘L:SIFIC.ACION INTERNACIONA.I.. ‘ tens
023 F1Y/3 Y HE3F 9/p0

aaaaa

@TITULO DE LA INVENCION
NMAQUINA DE AZAR PARA JUEGOS RECREATIVOS", ol

@SOLICITANTE {8)

' JUBCO8 ELECTRONICOS, S.A.

DOMICILIO DEL SOLICITANTE
3.

MADRID, Gta. Alonso© Martinez, n@

@ INVENTOR (ES)

‘}@TIYULAH TES)

REPRESENTANTE
D. ANGEL LUIS

pp LA HERRAN Y DF LAS POZAS.

R,

UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA

UNE A - 4 MOD. 3204



10.

15.

20‘

Fl presente Modelo de Utilidad se refiere a una maqui
na de juego recreativa, con premios, provista de cuatro mar
cadores que 1llevan impresos diferentes simboloes de tal for-

ma que al coincidir, siguiendo unas leyves determinadas, dos

o mas simbolos iguales supondrin un premic al jugadpr: gue

procurara, con su habilidad, que los citados simbolod tomen

determinadas posiciones preestablecidas en el juegos®°*

g
R Y

La miquina estd ubicada en un mueble vertical gqud ‘mues—

tra en su frente el tablerc de juege, las diferentes pircuns

I..C

*e 5.0

tancias del mismo y los mandos y activacicnes que piyeden rea

lizarse para tomar parte en el mismo y hacer gue 1é'ﬁﬂ%rte
sea mas o menos propicia, disponiendo en un primer tiempo
de cﬁétadcr de crédito de juegos y contador de premios, tota
lizador o parcial a resultas de una solicitacidn por el ju~
gador en cualguier momento,

En sintesis, la maquina dispone de los citados contado~
res que consisten en mecanismos de cuenta vy registro operado

por solenoides electro-magnéticos, en suma O resta, al ser ac

tivados en su momento respectivo, vy que permiten la activi-

" dad del mecanismo de platos giratories cuyo arco recerrido,
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T
independientemente unos de otros, marcas las vré%abiiidades

de acierto v coincidencia de los simboloes grabades en su
periferia v cuyos plates estin movidos por un motor de in—

duccidn que hace girar un eje com@in v a través de embragues

Zmina

individuales v que al recorrer distintos &ngulos, déte

dos por dispositives de detencibn que actuan arbitrariamente,
proporcionarin en su detencidn determinada coincidengia de

simbolcos gue darh o nd ocasidn de premio al jugador ; -detencio

*
*sag e

nes obligadas en contactos puntuales eléctrices activados en

. & s
"..

ley caprichosa por microinterruptores accionades poxy ana le-

va de atague mbdvil v determinante de la variacidn de, 13 ley
que 21 ser contactados por palpadores radiales afeaps a dis-
cos vinculados a los platos, detendrén ai plato en el momen—
to gue contacten al botdn activado perteneciente a un panel

radiante procedente del microintermptor y dispuesto en 1los sg

paradores de platos, sumando o restando log resultados a2n los

contadores respectivos ague seran jugados por el usuario se-
glin una ley determinada, gque segln colores, afiadidos circuns

tancialmente o an doblete, valdrir créditos distintos al ju-

gador,.
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Con el fin de comprender mejor el alcance de esta inven
cién vamos a describirla sobre los dibujos adjuntos que mues
tran una realizacidn preferida dada a titulo de ejemplo sin
capacter limitativoe,

Fr 1os dibujos: PR

La figura 1 muestra la miguina, vista frontalmente, con

-
®oedeoe

las tapac abiertas para mostrar la distribucidn de Tdé4'ele-

mentos interiores, v :

-
sSoasns

la figura 2a muestra una perspectiva de un selegtpr de

premio, O

[

-la figura 3b muestra una vista perspectiva y céﬁ-déta—
lles del mecanismo de platos y artificie de detencibn, y

la figura 4 muestra una perspectiva de un contador de
crédito o premio.

Podemos comprender gue todos los pasos y activaciones
de los circuitos correspondientes.estén mandados por relés
que en nlmero suficiente reparten, condicionan y guian 1a
corriente para, siguiendo la ley marcada por los microinte
rruptores, condicionar y resaltar las jugadas que se visua

lizan en la pantalla del mueble A y a través de la tapa B,
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levantada en el dibuje, y que muestra los resultados mar-
cados en los contadores de juego D v de premio E, todo ello
iluminado por tubos G, asomando al exterior por ventanas

apropiadas los simbolos de los platoes F gue darfn vieta a

log arcos recorrideos seglin ley cbligada por el migréipéerrng

tor J, regulado por el temporizador de secuencia‘g ¥ ‘todo

ello ac*ivado por la tabla de relés I tapada por laj‘tapa C

abatible, como 1a B superior y cuyps resultadcs se viguali-

zan en el selector de premios de la fig. 2a v que congta

de un circuitc impresc 7a con ochc vias de diferentgzééngi-

tud recorrido por contactos de barrido capaces de mewerse en

las citadas vias y movidos por un sclenoide 10a al ser acti-

vado por un impulso v haciendo que las vias y contactos de
barrido actuen como una serie de interruptores, mientras gque

por accibdn del solenoide Za de recouposicibébn la palanca 6a

arrastra al aontaje de borrado 3a, todo e€llo en un mecanismo

que dispone de un muelle tensor la, la palanca de retencidn

2a, con 1as palancas

————

5a y 6a de alimentacidn y borrade, tode

ello activado por el microinterruptor 13a.

Fste contador se activa a tenor de los resnltados deriva-—
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" 1los dientes del di

dos de 1as posiciones relativas de 1a bateria de plates 18b

movidos por un motor de induccidn {(no visible en el dibujo)

3

que hace girar el eje 29b que enhebra los citados discos o
platos con apoyo en placas verticales fijas 8, 15, 22, 24 ¥

26 vy cuyc acoplamiento al eje se realiza mediante embggﬁues,

asi como gue su borde externo esti ocupado por una serie de

dibujos o simbolos distribuidos uniformemente en la periferia
[ ]

2
oo

de tal manera que al pulsar un botdn de retencibdn determina-

atos giratorios 18b, que giraban arrastradgs.per 4ai

do, los

et

cho motor, toman diferentes Angulos de girc al ser attiyados

s® %

los artificios de paro como son el solencide 6b vy paignca vy

nuelle de enclavamiento 3h v 4b nque al movers2 se encaja en

¢

5CO con entailaduras perimetrales 16b que
para en seco y sin ley convenida los platos y permite alinea
ciones variadas de simbolos que dan variacidn al juego.

Estas retenciones son provocadas por el hecho de que en’
la cara que da a 1los platos 18b de las placas verticales §§.
aic; se disponen radialmente en estrella una serie de contag
s Pb por los que pasa, 2n el giroc de los plates, 1a linea de

palpadores 6'b afecta a 105 discos de entallas 16b con 1o gue
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el contacto de la estrella 7'b gue resulie activade bajo
1a accidn de un microinterruptor movido por la accidén de wvn
eje de levas gque sigue une ley gue podra ser variada segfin

el Angulo de atague de que se parta, cerrarf circuito del ar
IR K )

tificio de detencidn, en el momento v radio que corbelionda

al palpador de la 1inea B'b del disco de entallas 16b con 1o

cual, como la ley dada por el je de levas es totalméntd ver

*
a4 8

satil, los contactos spestrella serin totazlmente imprevis—

*
se o b0

tos y diferentes para cada disco, y com €1, &z cada plagoe,

'..‘.

[ ]
las detenciones v, con #llo, los arcos recorridos segud-in

azar que darévaliciette al juégo, aumentando por'lh;posi
~1idad de modificar los tanteos, oportupidades y combinacig
nes dadas por la activacién de determinadas alieraciones en
los circuitos mediante juego de reléds a voluntad poT tecla*
do visible en la consola del mueble.

Como es 1bgico gsta intervencidn voluntaria del jugador
estd regulada por el temperiiador secuencial gque combinado
con el contrel del mismo dispone de trece micrcinterrupteres

en uno y de doce en el ctro lo que en unidn de los cuarentae

y dos relés combinativos, da una idea de la ley combinateria
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- ge activari el solencide sustractivo ic si se t?&ta.dﬁuveiﬁarf
[ 2N .

- gque puede conseguirse ¥ que da una 9?@%&%1&&&2& difdeil 2

ra la obtencidn de un premio determinado que por los circai

tos convenidos activa ¢l contalor de premios, bidn sumados

parciaimente Dién teotalizados a voluntad y cuyo contader rg

R R )

. . » . . -
presentado en la fig. 4 se compone de dos placas atbaresadas

E ]
| BB )

por un eje gue enhebra discos numerados acolados a 4iscos
dentados engarzados en iringueies convenidos de tal,'féfma
*nas

*

gque al ser activado el interruptor 2¢c por €1 relé confador

14
o e 0.8

o....l

a cero 0 el aditivo 3¢ si se trata de sumar parcialijempe el

e®® e
valor del premio obtenido y jugado. tes®

bentro de la esencialidad de la invencidn caben variane.
res de detalle, asimismo protegidas y asi podri variarseuéi
volumen y forma del mueble-consola, el nimers v posicildn de
la tabla de relés com?inatorios, modificar la‘iey grabada en
las levas del temporizador de control y secuencial, utilizar '
cualgquier artificio para activar, al azar, la detencidn de
los platos de premio alterar y modificar 1A secuencis del

juego y los contadores de premio y crédito vy, desde luego,

cualesquiera las dimensiones y materias gue se utilicen en



-

R

une de los elementos ta méﬁﬁ‘}_
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Hechz la pregente invento se hace cons

tar que lo que se declara como no practicado ni ddivuigade

en Uspafla comprende las siguientes |
. - s @
PEIVIKDICACIONES R
" Tav e
»
L%~ M3quina de azar para juegos recreativos, o A1 ac
e r iz oada por el hecho de constar Ce un mecay?emo de

{
R4
;
21}

rrastrados por ur motor de inducdil:

L R I O

cie que enhebra tode el conjunto de mecanigmps

cen
> o 4 -
0’..

< . - 3 > *

formade por cuatro conjuntos constituidos per los cuaﬁé@ la
.l..

Tos giratorios acopliadoe 21 eje ¢ Pdia:te eubragues ?vaav*~

TS en su periferia de repps
buidos uniformemente, p

otras tantas placas verticales paralelas en las gque s€ apo-

va el citado eje y que deja a los platos

] en la misma cara de

2, de tal forma gque dichos plates estan vin ﬂlagoc

cada unc de los cuales posee una

-y

"
2
Y
i)
fu
(N
15
s
-t

de contactos deslizantes .zirando hacia afuera en

frentados a la cara contraria de la placa vertical correspon

diente en la cual se dispone un conjunto concéntrico y radial
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de contactos coincidiendo cada radio y concénirica con los

pulsadcres radiales del disco mdvil, de tal manerz que los

pulsadores se deslizan en cada revolucibn por encima de to-

das las Filas de contactos fijos de 1la placa, con 1o cpal al

EE R R

E 4 -
ser activado uao cualguiera de estos contactos, a travfs de

-
LI

- r nor -t . * (3
los c¢ircuitos correspondientes, por €l control y tenporiza—
' [ ]
*88 8 s

s 3 oy . + - oy 2 e8 aae
dor secusncial cuya combinacibn de trece y doce micrornupte-

&
o
o
wn

operados indepenéientemenie por sendos ejes éevievaﬁ ta
ilados segln iey con entrada variable a veliuntad, y;gﬁﬁtac—
os"
tar con el radial correspengiete del disco se activarasun
trinquete electrbnico que encajhndose en las entallal’ que
iws discos disponen en su cantc, detendrln repentinamente e
"ndependienteiiente a cada plato vinrculado, marcando el arco
que al azarrha indicado y mostrando el siubolo gue corres-—
ponde y que podrd tener una secuencia combinatoria determi-
nada y que hace consistir el premio programade que subird
al contador correspondiente, pudiendo ser contabiiizadg en
parcial ¢ en conjunto.

22 .~ Maquina, segln 1a reivindicacidén 12, caractg

rizada por el hecho de disponer de una placa de relés



que an codbinacidn con el temporizador secuencial y control
regulador del mismo, permite manejar una ley combinatoria

iy extenta ¥y que pusde sew

-
o ARk A

apdificada en determinadas juga

e s
*samae

» ; i . . - .
> praustario, activando unos u otres en secuencia alpemmativa.
- »
-
» a9
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