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La presente invencidn se refiere a yX ‘vehicu

lo de juguete y, mas especificamente, a un vehirulo de

juguete que preseata una particular configuracidén exte

rior la cual se transformara en otra diferente.gomo

consecuencia de los movimientos producidos en los com-

ponentes de dicho vehiculo de juguete. )

Los objetivos o finali :1es de 1la prqggnte
invencién son la consecucién de un vehiculo dﬁfjéguete
que sea divertido, entretenido, duradero e iﬂéﬁ%ﬁsivo,
as{ como capaz de snporfar un juego violento,-.cuyos com
ponentes o piezas sean de facil montaje y fabricacién,
pare de esa manera, conseguir.bajos costes, elevado vo
lumen de produccidn, y, que por lo tanto, sea econdmi-
co y competitivo respecto de los juguetes existentes.

Otros objetivos y ventajas adicibnales de
esta invencidn se pohdrén de manifiestc, en parte, en
la presente ﬁemoria descriptiva, ¥y en parte resuliaréin
consecuencia obvia de la misma, o0 surgirén de su pues-

ta en priactica o ejecucidn.

Para la consecucién de dichos objetivos y de

acuerdo con uno de los aspectos de la presente inven-

cidén, tal y como se describiréd ampliamente en la pre-
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sente memoria, el vehiculo de juguete estd constituido
por un cuerpo conformado por un armazén bdsico y una
carroceria que comprende una parte trasera dispuesta
sobre el armazén bésico para desplazarse mediante gi-
ro de una posicidn superio® y otra inferior, una parte
trasera-inférior que estd montada para su desplazamien
to sobre el armazdén, entre una posicidn anterior y otra
posterior, y una parte delantera superior, asi.g;j:ég;lo,
dispuesta sobre el armazdn bésico para su deséi?i;mieg

to entre una posicidén anterior y otra posterior® por un

par de ruedas delanteras dispuestas sobre el éﬁﬂﬁgdn'
basico del vehiculo y un par de ruedas poaterﬁgpe% CO=
locadas en la parte trasera inferior de la carroceria;
por una pieza a modo de hélice dispueéta aobré“T& par-
te superior del armazén basico del vehiculo p;:z’;:girar

y desplazarse entre una posicidén superior y otrxaJinfe-
rior; por un par de piezas a modo de aletas,-@igbues—
tas sobrella parte trasera inferior de la carroceria,
a ambos lados del armazdén basico para su giro entre una
posicidén superior y otra,inferiof; Y por unos mecanis-
mos o0 dispositivo3 impulsores adecuados para impartir .
movimiento a las partes traseras, inferior trasera y
delantera superior de la earroceria, asi como a las
niezas a mndo de hélice y en forme de aleta.

Los dibujos que se acompafian, los cuales se

incorporan como parte constitutiva de la memoria, re-

presentan una de las realizaciones de la presente in-

vencidén y, junto con la presente memoria, serviran pa-
ra explicar los principios de la invercidn.

La figura 1, es una vista en perspectiva de
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la realizacidn preferente del vehiculo de juguete, que

lo representa cuando sus diferentes componentes se en-

25 am cuentran en posicién anterior a la de pulsacién del bo

tén pulsador de manera que reproduce la configuraoién

de una furgoneta.

La figura 2, es una vista en seccidén del ve-

‘hiculo de juguete de la figura 1, tomads segin la 1i-
604= nea 2-2 de la misma, que representa los componentes o

piezas internas del vehiculo de juguete en sua.';‘éepec-

tivas posiciones anteriores a la pulsacién del "botdn

pulsador, de manera que se reproduzea la configuracidn

de la furgoneta. o | | Py

65~ La figura 3, es una vista en seccidn ‘segin

la linea 3-3 de la figura 1, que representa los'distin

tos componentes del vehiculo de juguete en sué?respec-

e®%e e

tivas posiciones anteriores a la pulsacién del.bétén

pulsador de manera que reproduce la confighrqg%én exter
70.~ na de la furgoneta; representandose, con-lineas puntea
das, el movimiento y poaicién de las piezas a modo de
aletas dispuestas a ambos lados del vehicuio,,asi como
los correspondientes de la pieza a modo de hélice, que
se dispone sobre la parte superior del vehiculo cuando

15.=- el botén pulsador ha sido oprimido.

La figura 4, es una vista parcial y fragmen-
taria en seccidén transversal superior del vehiculo de
la figura 1, tomada segin la linea 4-4 de la misma,
que revresenta la formacién o disposicidn realizada en

80.~ el rebaje practicado en la seccidén posterior superior

de la carroceria del vehiculo de juguete, asi como el

acoplamiento para sujecidn de las piezas a modo de aleta
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en la carroceria del vehiculo al objeto de mantenerlas

en su posicidn superior o més elevada.

La figura 5, es una vista en perspectiva de
la preferente realizacién del vehiculo de juguete, que
rep:esenta al mismo después de que accionado el pulsa-
dof ge imparie movimiento a los varios componentes del

vehiculo de juguete pars simular la configuracidén ex-

terna de un helicéptero. |

o g
L]

‘La figura 6, es una vista en seccién 481 ve-

L

hiculo de 1a figura 5, tomada segin la linea 6-6'de ai

cha figura, que representa, de manera general, 1os di~
versos componentes del vehiculo de juguete en sus"res-
pectzvas posiciones, después de que manipulado éi pul-

sador el mov1m1ento se transmlte a dlchos dlverEUB com

ponenves parae simular o representar la conflguracmén
de un helluoptero. o | ey

Y por ultlmo la flvura 7, es una vista en

perspectiva en la que‘se aprecia la configuracidén y fun

cionamiento conjunto de 1a parte superior delantera de

1la carroceria del vehiculo, de la {igura representati-

va del piloto, dispuesta para girar sobre aquella y
de la palanca impulsora diSpuésta-para que al girar
tope con la parte superior delantera de la carroceria
del vehiculo.

A continuacidén haremos referencia detallada
a la realizacidn preferente de la presente invencidn,

un ejemplo de la cual se representa en los dibujos ad-

“Juntos.

De ac¢uerdo con la presente invencién, y tal

como se representa en las figuras 1 y 5, el juguete
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consiste en un vehiculo, designado normalmente con la
referencia numérica 10, que representando una furgoneta
115.~ puede transformarse en un helicdptero cuando se impare
te movimiento a los varios elementos componentes del
ﬁismo. En la presente realizacidn, este vehiculo de ju
guete comprende una carroéeria 12, con cuatro secciones
de funcionahiento conjunto‘que son: el armazén bégico
120, 14, la parte trasera 16 dispuesta para su giro;;zgre
dicho armazdén bésico 14, de manera que pueda dééiiazqg

se entrs una posicidén superior y otra inferior; 'la par

te trasera inferior 18 dispuesta para su desliggaientb
‘8obre el armazdén bédsico 14 de manera que puedgﬂ?oéerae
125.,~ .  entre una posicién enterior y otra posterior; la parte
delantera superior 20 dispuesta, también, paré'é??des—
lizamiento sobre el armazdén basico 14, para qé;{dé-tal

modo pueda desplazarse entre una posicidén deldnfbetra y
otra trasera. Tanto la especifica configuraciéé:ée estas
130.~ secciones o partes de la carroceria del vehiculo, como
el funcibnamiento.conjunto entre las miomas en sus res
pectivas posicionés para conseguir la reproduccidn del
aspecto externo de una furgoneta se representan con méé
detalle en la figura 2, a su vez, en la figura 6, se
135, - representan tales secciones o partes de la carroceria
en sus resgpectivas posiciones para conseguir la repro-
duccidén del aspecto externo de un helicdptero, déSpués
de que a dichas partes o secciones de la carroceria se
les hayan impartido ciertos movimientos tal y como se
140.—- describiréd con mayor detalle mAs adelante.

Ademds de las antes citadas partes o secciones.

de la carroceria y de acuerdo con la presente invencidn,
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el vehiculo de juguete en cuestién comprende también:
Un par de ruedas delanteras 22 y 24 montadas sobre el
armazén bdsico 14 de la carroceria del vehiculo, un par
de ruedas posteriores 26 y 28 diSpdéstas sobre la por-

cién trasera inferior 18 de la carroceria del vehiculo.

‘De acuerdo con la realizacién preferida y para simular

' més perfectamente la configuracién de un helicdptero,

LA K Y

cuando el movimiento sea impartido a las variag.erzas
componentes del vehiculo de juguete, el mismo ié&iuye
de igual forma, una pieza a modo de hélice 30, ﬁgicada
en la parte superior del armazén pésico 14 del??é?iculo,
de tal manera que pueda girar y desplazarse e&t?e:dos
posiciones una superior y otra inferior, un par-de pie
zaS @ modo de alefas 32 y 34 dispuestas para éifér S0~
bre la parte inferior 18 de la carrocerfa a a&%g;:ladoa

del armazdén bdsico 14, para que asi puedan movedw® ‘en-
tre dos posiciones, una superior y otra infer{é%} La
pieza a modo de hélice, puede.apfeciarse mejor en la
figura 6, otro taﬁto ocurre con las piezas a modo de
aletés 32 y 34 respecto de las figuras 1, 3 y 5.

De acuerdo con la presente invencidn, el ve-
hiculo de juguete en cuestidén comprende también los
adecuados dispositivos o medios operables por el usua-
rio, para transmitir movimiento a las partes traseras
16, trasera infgiior 18, y delantera superior 20 de la
carroceria del véhiculo, asi como, a la pieza en forma
de hélice 30, ¥ a las piezas a modo de aletas 32 y 34.
Antes de que se imparta movimiento a las piezas compo-

nentes del vehiculo, el mismo adopta la configuracidn

de una furgoneta, en esie momento, las posiciones en
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que se encuentran las diferentes piezas componentes son
las siguientes: La parte trasera 16 estéd en su posicidén
més baja o inferior, la parie trasera inferior 18 en

8u posicién posterior o mds atrasada, la parte delante

‘ra superior 20 en su pcsicidn anterior o mis adelanta-

da, la pieza a modo de hélice 30 es su posicidn inferior

Yy por-ultimo'laé'piezaa en forma de aletas 32 y 34 en

2y 3 vienan a

representar las respectivas p051ciones adoptadap por

su posicidén superior. Las figuras 1,

- ee g

estas piezas componentes, antes de que se actué’aobre

los medios o mecanlsmos transmisores de mov1m1ento. Cuan

do el movimiento es transmitido a los varios dumponen-

"tes, mediante los correspondientes medios o mecanismos

impulsores, el vehiculo se transforma en un heYicdoptero,

en cuyo momento las posiciones adoptadas por las'diver

sas plezas componentes son como sigue: la parte +frase-
ra 16 ocupa su posicidén mds elevada o superioi;:ha.pag
te tragera inferior 18 la mas adelantada, la parte de-
lantera superior 20 su posicién mds atrasada; la pieza
en forma de hélice 30 en la superior o més elevada y
para acabar, las piezas a modo de aletas 32 y 34 en su
posieidn inferior. Las posiciones respectivas de estos
componentes, una vez que los medios impulsores han si-
do actuados, se representa mé: adecuadamente en las fi
guras 5 y 6.

A continuacidn serédn descritas con mas deta-
lle las distintas piezas compohentes del vehiculo de
juguete, asi como su interrelacidén para la produccién
de los movimientoé'arriba indicados y para conseguir

el cambio de configuracién.
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En la presente realizacidn, los medios impul
sores comprenden una primera palanca impulsora 36, uno
de cuyos extremos 38 se conforma a modo de pulsador
dispuesto sobre la superficie del armazdén bdsico 14 del

vehiculo, para que as{ pueda ser actuado manualmente

~ por el usuario del jugueté. Esta disposicidn se repre-

senta con ma§or claridad en las figuras 1 y 3. El ex-

tremo contrario 40 de la palanca impulsora 36,:esté

posicionado dentro del armazdén bédsico 14 del veﬁiaulo

enganchdndose en la parte delantera superior 20 de la

carroceria. La palancea impulsora 36, se mantiegg.pn

posicidén elevada por accién del muelle 42, el é?ﬂi es-
t4 dispuesto alrededor de la varilla 43, actuando con-
tra el pulsador 38, como bien se aprecia en lé'figura
3. El mecanismo de cierre comprende un peatilib{4i,

moldeado sobre la parte delantera superior 20 ‘ée 1a
carroceria y un segundo pestillo 46 conformad&:;ﬁ el
extremo 40 &e la palanca impulsora, extremo que se in-
troduce dentro del armazdén basico 14, con lo cual uno

Yy otro quedan segﬁramente enganchados, mientras que el
pulsador 38 se mantenga en su posicidn mds elevada por
accién del muelle, con lo cual la parte delanfera supe

rior 20 de la carroceria, se mantendri en su posicidén

méds adelantada. Cuando el pulsador 38, sea pulsado ha-

¢cia abajo por el usuario del juguete, contra de la

fuerza de recuperacién del muelle 42, el pestillo de
cierre 46, se deséngancharé del 44, tal y como mejor
puede apreciarse en la figura 3. Como después se des-
eribird con mayor:detalle, cuando tiene lugar el desen

ganche de los pestillos de cierre 44 y 46, la parte
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superior 20 de la carroceria se desplaza desde su posi
cién mds adelaniada a su posicidén méds atrasada.

En orden a transmitir el apropiado movimien-
to a los diferentes componentes del vehiculo de jugue-
te, segln la presente realizacién, los medios impulso~
res comprenden ademids una pelanca impulsora 48, dispues
ta para girar dentro del armazdén bdsico 14. Mientras |
que el extremo superior 50 de dicha palanca ié;;iéora
48 topa con la parte delantera superior 20 de iﬁ'carpg

cer{s, su extremo inferior 52 lo hace con la paFrte tras
sera inferior 18 de la carroceria, de la forméléﬁ? 86
aprecia en las figuras 2, 3 y 6. Cohsecuenteméqre; Co=-
mo podréd apreciarse, la segunda palanca impulé&fh 48,
actua entre las paries trasera inferior y»dél%ﬁf?ra su

pericr 18 y 20 respectivamente de la carrocer{éavpara

transmitir cierto movimiento a estos componentes; tan
pronto como se actue sobré el pulsador 33, tai:}}como
después se describird detalladamente mas adelante.
Para facilitar el montaje y produccidén de las
piezas componentes anteriormente indicadas, incluyendo
el montaje de las partes trasera inferior 18, delante-
ra superior 20 de la carroceria de la palanca impulso~
ra 48 y del pulsador 38, el armazén basico 14 se con-
forma por dos secciones, una superior 14'' y otra in-
ferior 14'. Dentro del armazdén bdsico 14, se dispone
la plancha soporte central 54 que se dispone entre las
secciones superior e inferior 14'' y 14°' de aquel.
Despues de que 153 diversas piezas componentes del ve-
hiculo de jugueté estidn en posicidn y montadas dentro

del armazén bisigo, la seccién inferior y superior 14'
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y 14" del armazdn 14, entre las que se dispone la plan
cha soporte central 54, quedan unidas por accidn de

los oportunos medios o dispositivos convencionales para
as{ constituir la carroceria o cuerpo integral 12 del
vehiculo. La planche soporte central 54, cumple varias
significativas funciones, una de las cuales, es preci-
éamente, que sobre la misme se disponga para su giro

LR N I

la palanca impulsora 43, como hien puede apreciarse en

las figuras 2, 3, ¥ 6. Como también podra apreéig}se,

la parte trasera inferior 18 de la carroceria esta dis
puesta para deslizarse dentro de la seccidn iﬂiéi}or'
14' del armazdn bésico 14, por debajo de la pihyﬁia so
porte central 54, '-en camhio, la parte delanter'a: 'superior
20 de la carroceria, se dispone sobre la planéﬁETEOpqg
te central para que deslizéndose, por la mismé“;e in-

..'Q.

troduzca en el interior de la seccidn superioi.b4'* del

a®®,

armazén 14. ‘ | .

De acueédo con la presente realizacidén y co-
mo bien puede apréciarse en las figuras 2 y 6, la par-
te trasera inferior 18 de la carroceria presenta la
seccidén delantera o anterior 56 que se deslizara en‘el
intericr de la sedcidn inferior 14' del armazdn 14, y
ia seccidén trasera o posterior 57, que puede verse des
de el exterior y que constituye una de las partes de
la configuracién exterior representativa de un helicop
tero, conseguida cuando el movimiento sea impartido al
conjunto. Con el fin de que el movimiento se transmita
é la parte trasera inferior 18 de la carroceria, se
dispone del muellé 58 que se conecta a la seccidén infe -

rior 14' del armazén bdsico 14 y a la seccidén 56 de la
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parte trasera inferior 18 de la earroceria, para arras
trar a ésta hacia su posicidén mds adelantada. Como
quiera que mientras el pulsador 38, no es presionado
los pestillos de cierre 44 y 46 permanecen enganchados,
la parte delantera superior 20 de la carroceria se man
tiene en su posicidén mds adelantada, lo que determina
que el extremo superior 50 de la palanca impulgaﬁg 48,

permgnezca en una posicidn adelantada, tal come-es apre

cia en la figura 2. Esto, en cambio, hace que ei'ext:g

mo inferior 52 de la palanca impulsora 48, perménezca
en una posicidén atrasada en contra de la fuerzp, de re-
posicidén del muelle 58, de manera que dicho ext}emo in

ferior 52 de la palanca'48, topa con la seccién’ fron-

tal o anterior 56 de la parte trasera inferior 18 de

[ 4 o®
o ®

la carroceria, manteniendo a la misma en su podicidn

mids atrasada. la figura 2, representa esta posieidn

e®%e

atraéada de la parte trasera inferior 18 de 13_cArro-
cerila.

Cuando el pulsador 38, sea accionado median-
te su pulsacidn los pestillos de cierre 44 y 46 se de-
senganchardn. Con lo cual la fuerza de recuperacién
del muelle 58, arrastrarid la parte trasera inferior 18
de la carroceria hacié su posicién mas adelantada, y
con ello se lograra que el extremo inferior 52 de la
palanca impulsora 48 vaya hacia adelante. Al hacer es~
to, la palanca impulsora 48 girafé en torno al eje axial
59 dispuesto sobre la plancha soporte ceniral 54, de
manera que €l extremo superior 50 de dicha palanca, se
desplazari hacia atras; Ya que el extremo superior 50

de la palanca impulsora 48 topa con la parte delantera
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superior 20 de la carroceria en su movimiento hacia
atras, esta serd obligada a desplazarse hacia su posi-
cién més atrasada al unisono con el movimiento hacia

adelante de la parte trasera inferior 18. Este funcio-

- namiento copjuntg,'aai‘como ¢l posicionamiento de_las~j];

partes 20, 18 de la carroceria y d_e lg pﬁlanca impulso

ra 48, antes y despuéa¥de gue el pulsador 38 es gpcio-

nado se aprecia perfecte y respectivamente en Jlas, figu

rag 2 y 6. También podrd comprobarse gue como é@f%ra

que las ruedas traserass 26 y 28 estan montadas Bobre

L X X ".

la parte trasera inferior 18, las mismas serdn de igual

forme conducides o arrastradas desde la posici¥wrratra=
[ )

sada que ocupan antes de que se actue sobre el ‘pulsador

38, como se representa en las figuras 1 y 2, hasta la

posicidn més adelantada, que ocupan cuando la pexte

*oe e

trasera inferior se desplaza hacia adelante ai:bdr'opri

mido el pulsador 38, como se representa en lag.?gguras
5y 6.
| Al objeto de representar més fidedignamente
la configﬁracién externa de un helicéptero, cuando se
produzca el movimiento de las diversas piezas componen
tes del vehiculo de juguete descrito en la presente
memoria, se emplean ademds la pieza a modo de hélice
30 y la parte trasera 16 de la carroceria del vehiculo
12 tal y como se identificaron anteriormente. A conti-
nuacién se procederd a la déscripcién detallada de es-—
tos dos componentes.

En la preferente realizacidn del vebiculo ¢s
juguete que nos ocupa, la pieza en forma de hélice 30,

estd conectada operativamente a la parte delantera su-
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perior 20 de la carrnceria, siendo puesta en accidn

cuando dicha porcid. 26 se mueve, como se describio
anteriormente. la pieze a mody de hélice 30, dispondrd
preferiblemente para su movimiento de un eje 60 monta-
do verticalmente dentro del armazén bisico 14. sobre
la seccidn 14'' del mismo, De igual forma, la pieza a
modo de hélice 30, esta dotada de la pieza 62 ?ol§eada
para representar dos palas planas la cual se d};;gﬁdré
con posibilidad de giro sobre el extremo superiai'deI'
eje 60,'que sobresale a través de la seccidn 1;;: del
armazén bdsico. Como resulta evidente debido a:gétfiJ
gura 6, la pieza 62 puede sujetarse al eje 60.§9r:me-
dios convencionales, tales como el tornillo reb}ésen-
tado. El extremo inferior del eje 60 que se iﬁfféﬁuce
en el interior de la seccidn 14'' del armazdén @gSico,
se conecta operativamente a la parte delantera:.--.é:u.be-
rior 20 de la carroceria. A estos efectos, eliéééremo
inferior del eje 60, estd dotado de las rodillas o
geguidores de leva 64 y 66, a su vez en la s?beiéy
posterior de la parte delantera superior 20, se ﬁféc-
tican sendas ranuras inclinadas 68 y 70, en las cuales
se introducirén las citadas rodillas o seguidores de
leva, que podrén por tanto desplazarse por las mismas.
Por tanto como podra comprobarse la pieza 62 queda co-
nectada operativamente a la porcién delantera superior
20 en la forma descrita anteriormente y que se repre-~

genta en las figuras 2, 3, 6 y 7.
Mientras que el pulsador 38 de la palanca im
pulsora 36 no haya sido pulsado, tanto la parte delan~

tera superior 20, como la parte %rasera inferior 18, y
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la palanca impulsora 48, se encontraran en sus respec-=
tivas posiciones anteriormente descritas y representa-

das en las figuras 2 y 3, a su vez las rodillas o se-~

guidores de leva 64 y 66 se encontraran respectivamen-

te dispuestos en el extremo inferior de las ranuras in

clinadas 68 y 70. En este momento, la pieza 62 se halla

en su posicidén méds baja, segin se aprecia en las figu-

.o o8,

ras 1y 2, con lo cual se encuentra unida estrqggqmen-

te a la superficie superior del armazén bésico T4 del

»® @

vehiculo. En cambic cuando el pulsador 38 sea adciona~

do, el movimiento de la parte trasera inferior 18 de la

L Y

carroceria, se convierte por accién de la palanoca-im-
pulsora 48 en un movimiento hacia atras de la ﬁ;rte de
lantera superior 2C, tal y como ya se describiv’s -Cuane
do dicha parte delantera superior 20 se mueve.ﬁéﬁia
atras a causa de esta accidn, las rodillas o ééé&idb-
res de leva 64 y 66 a lo largo de las ranuras.?ﬁglina~
das 68 y 70, para gue, a su vez, lo hagan el 95; 60 y
la pieza 62 unida al miémo, cuic bien puede apreciarse
en las figuras 5 y 6.

Con el fin de dotar dé un nuevo movimiento,
distinto a los anteriores, a la pieza 62, cuando el eje
60 se mueva hacia arriba por la interaccidn de las le-
vas 64, 66 y de las ranuras 68 y 70, el extremo supe-
rior del eje 60 ¥y Ia porcidn inferior de la pieza 60
presentan sendas superficies a modo de levas T2 y 74
que engranan mutuamente. En la presente realizacién,
dichas superficies de levas 72 y 74 producen un corto
movimiento de subeiy baja, con lo cual se consigue la -

rotacién mejorada de la pieza 62, cuando el eje 60 se
A
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eleve por accidn de la parte delaniera superior 20,

Esto queda mejor representado en las figuraé 2, 3y 6,
Ademds del movimiento impartido al eje 60 y a la pieza
62, cuando la parte delantera superior se desplaza ha=-
cia su posicidn més atrasada o posterior, esa parte 20

de la carroceria, también, determina el movimiento ha=-

. diﬁ‘arriba'de le parte trasera 16 de la carroceria.

"~
- L%y

Como ya se dijo anteriormente, la parte trasera.if de
la rarroceria esta montada sobre el armazdén bésiéa 14

para girar entre dos posiciones, una superior y otra
inferior. En la presente realizacién, la parte.fgésefa
16 de la carroceria se dispone, pars que asi pd?dé gi-

rar, sobre el eje axial 76, el cual, a su vez, 8€ une

a la seccién 14'' del armazén 14, tal como se répresen

o 4t
o ~ 9

ta en las figuras 2 y 6. Cea®

-
Como bien puede apreciarse en la fié :.;2,
cuando el pulsador 38 an no ha sido manipulaié;zia
parte delantera superior 20 de la carroceria se encuen
fra en su posiciéﬂ mds adelentada, y por ende, la par-
te trasera 16 de la carroceria permanece en su posicidn
inferior o de desé&nso. Como puede apreciarse, por los
ad juntos dibujos, la parte trasera 16 de la carroceria,
se configura de modo gue asemeje la trasera de una fur
goneta cuando se encuentra en su posicidn inferior.
Cuando el pulsador 38, sea oprimido, la parte dslante-
ra superior 20 de:la carroceriz se desplazara hacia su
posicidn més atrasada tal y como ya se ha deserito. Al
hacer esto, la seqcidn posterior de dicha parte delan-

tera superior 20, topa con la parte trasera 16 de la

carroceria, con 1o cual, esta se eleva hasta su posi-
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cién de completa extensidn, como aparece en la figura i?
6, Este movimiento hacia arriba dé la parte trasera 16,

se produce al mismo:tiempo aque 8l corresnondiente eje

60 y la pieza 62, determinado como ya sabemos, por el
desplazamiento de la parte délantera superior 20 de la
carroceria hacia su posicién.més atrasada. La parte
trasera 16 de la carroceria, se configura de tal mene-

ra que cuando se encuentra en su posicidén mds el;;ada

0 de extensidn, presenta unas porcionea que simulan

ser las aletas de cola de un helicdOptero.

~

"..

Con el fin de conseguir que el movim;gnto de
la parte trasera 6 sea suave, se prevée un dispbbltlvo
o mecanismo de guia. Segin la presente realizacién,

-0.0.-

este dispositivo de guia estd constituido por la pro-

yeccidén 78, que podrd moldearse directamente sobre la

. -
,'ee

seccidén trasera de ia parte delantera superiof‘éU:’y
por la proyeccidn 80 que, a dlferencla de la é;t€r10¢
se moldeard directamente sobre la cara frontal de la
parte trasera 16, de tal manera que las proyecciones
78 y 80 casarin la una con la otra, lo que determina-
ré que el deslizamiento-de una parte sobre la otra sea
méds suave,

Asimismo, para mejor simular la configura-
cién externa de un helicdéptero y de acuerdo con la pre
sente invencién, el vehiculo de juguete, como ya se
indico previamente, lleva un par de piezas a modo de
aletas 30 y 34, respectivamente, dispuestas sobre la
parte trasera inferior de la carroceria 18 a ambos la-
dos del armazén bdsico 14, para su movimiento por giro

enti. una posicidn elevada o surerior y otra infeiior.
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En la realizacidn preferente del vehiculo de juguete
de la presente invencidn, las piezas a modo de aleta
32 3y 34 quedan enganchadas solidamente en el armazén
bdsico 14 en su posicidn elevada, cuando la parte tra-
sera inferior 18 de la carroceria se encuentra en su

posicién més atrasada. Por el contrario las piezas a

- modo de aletas 32 y 34, se desengancharén del armazén

bés1co 14, para girar hacia su posicidén inferior, cuan
do la parte trasera inrerior de la carroceria 18 se
desplace hacia su posicién méds adelantada.Fllo ge scon-

sigue principalmente per suanto, dichas plezas.hfhbdo

de aletas, se diSponen pivotando sobre la parte,trase-
ra inferior 18.

A cada lado del armazén primario 14 y. eh.las.

aletas 32 y 34 se dlspondran los currespondientes meca

nismos de cierre 0 seguro, integrados por 1los pest1llos
82 y 84, Este dispositivo de cierre 82 y 84, en%;éépa-
ra solidamente las aletas al armazén bdsico, magiﬁﬁieg
do aquellas su posicidén elevada, mientras que 1€:$éfte
trasera inferior se encuentire en su posicién:mék'afra-
s da, en cambio, las aletas se desengarcharén del ar-
mazén hdsico, cuando la parte trasera inferior 18 sea
desplazada hacia su posicidén mas adelantada. Todo esto
resulta evidente en relacidén con la figura 5.

En la presente realizacién y como se ilustra
en "a figura-5, las aletas 32 y 34 se configuran en
angulo diedro recto, en cuya primera cara 86 se inserta
el eje 88 que, a su vez, se dispone a ambos lados de

la parte trasera inferior 18 de la carroceria. Cada una

de las caras 86, presentan una abertura 9C. Como bien
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se aprecia en la figura 1, cuando las piezas en forma
de aleta 32 y 34, se encuenira en su posicidén elevada,
las caras 86 con sus respoectivas aberturas, dejan ver

los lados del armazén bdsico para simular las ventani-

1las de una furgoneta. La segunda cara 92 de las piezas
en forma de aleta 32 y 34, como hien se aprecia en la

P - /. . : s .
figura 1, permanegera contigua a la superficie superior

del armazdén bésicé 14, en tanto que el pulsador 38 no
heya sido pulsado, con lo que el vehiculo de juguete

conservara la configuracidn externa de una furgmeta.

En cambio, cusndo el pulsador 38 sea accionado y.la par

te trasera inferigr 18 se desplace hacia delantd:las

piezas 32 y 34 se soltardn del mecanismo de ciexwe’82

y 84, de manera qﬁe arnuellas caeradn hasta su pogicj¥én
inferior, con lo éual las caras 92 quedaran diapépstas
norizontaimente por fuera del lado inferior del,arma~

zén bésico 14, pafa asi simular el patin de ateﬁqikpje

de un helicépteroz _ o Soe

A la viéta de lo anterior, se hace'ev¥deqye

quevlas piezas a @odo de aleta 32 y 34, afladen un ele-
mento importante para conseguir la configuracidén exter
na de un helicdptero. Como bien se aprecia en la figu-
ra 5, la seccidén trasera superior del armazén basico
14 puede moldearse con diversas representaciones, ta-

les como las seﬁaiadas con la ref;fencia 94, que simu-
lan otras de. las gartes externas de los helicépteros.

Dichaslrepresentaéiones quedan ocultas.cuando las pie-
zas8 32 ¥y 34 se enéuentra en su posicidn més elevada, ¥

en cambio, quedardn a la vista cuando aquellas estén

en su posicidén inferior, como se representa por compa-
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racién en las figuras 1 y 5.

Al objeto de aumentar las posibilidades de
diversidn y entretenimiento de este vehiculo de juguete
y de acuerdo con la presente invencién, el mismo dis-
pondrd también de,gna pieza 96 que adopta la forma de
una figura, la cual queda dispuesta sobre la zona del
armazdn bé31co 14 del vehiculo, adyacente a la parte
delantera superior 20; dicha pieza se desplazars entre
una posicidn inferior, en la que permanece oculta den-
tro del armazdén bdsico 14, y una posicién superioy, en
la que quedard a la vista sobre dicho armazon‘“ﬁdﬂi—
cién que ocupard éuando la parte delantera super;pr de

t
la carroceria se encuentre en su posicidén mds atrqsada.

Esta disposicidn queda representada con detallq.en.las

figuras 2 y 6. Tal y como refleja la figura 5, la.bie-

00.

za 96, adopta el aSpecto de la cabeza del piloto simu—
lado del hellcoptero y se situa en la parte frontal del
mismo. En 1la presente realizacidén dicha pieza 96, se

mantlcne en su p031016n mas baja o inferior, en:yg.que
permanece oculta cuando la parte delantera auperzer 20
se encuentra en su posicidn més adelantada, haciendo
de tope de tal pieza o mulieco, ocultandolo; segin se
representa en la figura 2. De este modo, cuando la par
te delantera superior 20 de la carroceria, se desplace
hacia su posiciénfmés retrasada, -en la forma ya descri
ta, la pieza représentativa de figura del piloto 96,
serd impulsada pof medio de un resorte, hasta ocupar
su posicidn més elevada 0 superior en la que se hace

visible. Para facilitar la simplificacidén de la cons-

truccién y montajé, se ha previsto la plancha o placa
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98,‘aobre la que se monta la pieza 96. Dicha plancha 6;
placa 98 se une, a su vez, a la blancha soporte central
54, por mediacidén del mismo eje axial 59, sobre el que
86 une la palanca impulsdra 48 a la plancha 54, Para
que la pieza 96, sea impulsada hasta su posicidén mds

elevada, se emplee e) muelle 00, uno de cuyos extre-

'mos se une . dicha pieza, mientras el otro lo hace a

la plancha soporte central 54,

Como se desprende de todo lo anterior, este
vehiculo de juguete es tal que puede transformarwd de
una configuracidn exterior en otra, como consecﬁ;;éia'
de los varios desplazamientos -que experimentan T&s dis
tintos compcnentes del vehiculo, como ya se ha deedri=-
to. Pars conseguir tal transformacidn, ya se hafﬁﬁﬁdcg
do es necesario que el pulsador 38 de 1a palanca-?mpq;
gora 36, sea oprimido por el usuario del juguebe,, Este
movimiento hace que los pestillos de cierre 44 ygqg;se
desenganchen. Dado que la fuerza de reposicidn o"Zegu-

peracién del muelle 58, hace que la parte traee{&"ipfg
rior 18 de la carroceria se desplace a su posici.d.n. .mé.a
adelantada, la palanca impulsora 48, también se despla
zara para arrastrar a la parte delantera superior 20,
hacia su posicién mds atrasada. Entonces, y d¢ algin
modo simultaneamente, la parte trasera inferior 18, se
desplaza a su posicidén ands adelantada, la parte delan-
tera superior 20, en cambio, lo hace hacia su posicidn
mis atrasada; la bieza a modo de hélice 30, alcanza su
posicién més eievhda, para que a su vez la parte trase

ra 16, se eleve hasta su posicion superior, y pcr dlti

mo, las piezas en forma de aleta 32 y 34, se liberan
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de su wnidn con el armazdn bdsico, con lo que caen hag
ta su posicién inferior. Cuando todos estos movimientos
hayan concluido, el vehiculo habrd transformado su con

figuracidn externa de furgoneta, segin la figura 1, en

‘una configuracién externa que representa un helicdpte—

ro, segin 1la figura 5. Al mismo tiempo, la cabeza de la

pieza 96 se desplazard, por accién del resorte, desde
su posicidn oculté (figura 1) hasta su posicidn visible
(figura 5). Naturalmente y como resulta evidente, para
hacer que el vehiculo vuelva a su configuracidq QPigi-
naria a modo de furgoneta, basta simplemente pnlmdro,
empujar la parte traaera 16 de la carroceria hacie den

tro, para que se produzca el movimiento inverso dQ to=-

dos los componentes Y por ende el aseguramlento-de-los

pestillos 44 y 46, y despuds llevar las piezas 32 ¥y 34

hasta su posicidén de cierre.

A la viéta de la anterior descripeidn, qpa se

ha hecho de la reallzac1én preferida y de los dipulos

ad juntos, se comprenderé que con €llo se con51gue un

vehiculo de Juguete extremadamente entretenido y-diveg
tido. |

"En resuﬁen, dicho vehiculo de juguete presen
ta una particular configuracién externa que puede trans
formarse en otra diferente como consecuencia del movi-
miento experimentado por sus veriados elementus compo-~
nentes. En la reaiizacidn preferente de este veniculo
de juguete, cuande los medios o mecanismos'impulsorés

sean operados porfel usuario del juguete, el movimiento

impartido a los componentes del mismo, transformara la

~ configuracidén externa del vehiculo que dejard de repre
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sentar una furgoneta para simular un helicéptero. Para -
conseguir esta transformacidén, el vehiculo de juguete
de la presente invencidén incluye.un armazén bésico ¥
presenta su carroceria dividida en varias partes: Una
trasera, otra trasera inferior y por Gltimo una delane
tera superior; asimismo, estd dotade de un par de rue~
das delanteras ubicadas sobre el armazén bésico del vé
niculo; un par de ruedas traseras dispuestas sobre la
parte trasera inferior de la carroceria; una pieza a

modo de hélice dispuesta sobre la superficie supefior'

" del armazén bdsico para su giro y que se despldzayé en

tre una posicidén superior y otra inferior; un pai‘de
piezas a modo de életas dispuestas sobre la parte-%ra-
sera inferior de la carroceria a ambos lados dei arma-
z6n bdsico, para girar entre una peosicidn superié; y
otra inferior; 105 adecuados medios impulsores parg
transmitir el movimiento a la parte trasera, tragfﬁp.

inferior y delantera superior de la carroceria, .-agf,

como a las piezas en forma de hélice y a modo da-aleta.

1.~ E1 vehiculo de jugﬁete comprende:

a) Una carroceria'que, a su vez, consta de:
(I) Un armazdn bdsico (14) |
(II) La parte trasera de la carroceria (16) dispuesta
para girar sobre dicho armazdn bdsico (14) para despla
zarse entre una posicidn superior y otra inferior.

(III1) Una parte trasera inferior (18) de la carrocéria,.
dispuesta para deslizarse sobre dicho armazén bésico
(14) entre una posicidén adelantada y otra atrasada.

(IV) Una parte delantera superior (20) de la carroceria

d ispuesta para deslizarse sobre el armazén basico, asi
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mismo'entre una posicidn adelantada y otra atrasada.
b) Un par de ruedas delanteras (22, 24) colocadas so~=

bre el armazdn bédsico (14) y un par de ruedas traseras

(26, 28) montadas sobre la parte trasera inferior (18)

de la carroceria. .

c)'Una pieza a modo de hélicé (30), dispuesta sobre la
cdspide‘del armazén bdsico (14) que puede girar y des~
plazarse entre una posicién superior y otra inferior;
dicha pieza estd constituida por los siguientes elemen
tos: Un eje (60) dispuesto verticalmente y que pash &
través del armazon bdsico (14) y una hélice o péi%}(GQ)
dispuésta para girar sobre el extremo superior dél eje
(60); el extremo contrario de dicho eje (60) se.uné a
la payte delantera superior (20) de la carrocer{é{}para
que tai_éje se eleve cuando 1@ parte delantera giperior
de la carroceria se'encuentreign su posicién mas_ akra-
sada, la parte delantera superior, presenta una:gp&gidn
interior en la qué se practicgn sendas ranuras %Pé;?QE
das (68, 70) en las que se in%roducen y por las é&e_se
desplazan los seguidores o'rqﬂillas de leva (64,"65)‘
que se practican en el extremo interior del eje (60),
con lo cual, como se ha diché, el eje se elevarid cuan-
do la parte delantera superi@r de la carroceria se des
place hacia su posicidn mas ;trasada.

d) Un par de piezas a modc dg aleta (32, 34) dispues-
tas sobre la.parté trasera iéferior de la carroceria a
ambos lados del afmazén bédsico (14), del vehiculo, las
cuales girardn entre una posicidén superior y otra infe

rior.

e) Una pieza representativa de una figura (96), dispues
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ta sobre la zona del armazén bdsico adyacente a la par
te delantera superior (20) de la carroceria que se deé
plazaré entre una nosicién inferior en la que se ocul-
tard dentro del armazén bdsico (14) y otra superior en
la que serd visible sobre el armazdén bdsico (14), posi
¢cién que ocupard cuando la parte delantera superior
{(20) de la carroceria se encuentre en su poéicidn més

atrasada.

f) Los adecuados medios o dispositivos impulsores, pa=-

ra impartir movimiento a las partes trasera (16)s-tra-

sera inferior (18) y delantera superior {(20) 4%, 14 ca-
rroceria, asi como la pieza a modo de hélice (36); y
a las piezas en forma de aleta (32, 34), al objetd de
transformar la configuracién externa del veh{culc 'de
una reﬁresentativa de una furgoneta a otra repnd?ucto—
ra de un helicoptero; los medios o dispositifog.;gpul-

sores estdn constituidos, por una primera palarca’im-

pulsora (36), uno de cuyos extremos conforma un-botdn

pulsador (38) que sobrésale por el armazdn bési;;.f14)
del vehiculo y que puede ser operado manualments por

el usuario del juguete, el otro de cuyos extremos (40)
se engancha con la parte delantera superior (20) de la
carroceria, cuando esta se encuentre en su posicidn mids
}adelantada; y una segunda palanca impulsora (48), mon-
teda sobre el armazdn basico, uno de cuyos extremos
(50) engancha o topa con la parte delantera superior

(20) de la carroceria, mientras que el otro (52) lo

hace con la parte trasera inferior.

2.- E1 vehiculo de juguete del punto primero en el cual

las piezas & modo de aleta (32, 34), se enganchan soli
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damente con el armazén bésico (14), manteniéndose en
su posicidn elevada, mientras que la parte trasera pos

terior de la carroceria (18) se encuentre en su posi-

cién mds atrasada, en cambio, dichas piezas se soltardn

del armazén bésico (14), cayendo a su posicidn inferior,

cuando ‘la parte trasera inferior (18) de la carroceria

~ ocupe su p081016n més adelantada,

3,~ E1 vehiculo de juguete del punto primero, en el
cual, la figura rﬁpresentativa de la figura humana (96),
se mantiene en su posicidn inferior, en la que permane

ce oculta, al ser tapada por la parte delantera éupe-

rior (20) que se sltua sobre ella, por lo que cuapdo

dicha parte de 1a carroceria (20), se retire a su Jposi

cién méds retrasada, la pieza (96), serd 1mpulsade,.hacia

arriba por ac016n de la fuerza de recuperacidén de un

( LA R 3
muelle, hasta alcanzar su posicién superior, en la'que

bl
sera visible sobre el armazén bdsico. . L
[ ] e
] [ ]

4.~ E1 vehiculo del punto 1, en el cual las ruedes tra

-
t L] 0

seras (26, 23), BO depplazan hucia dolante, cuando la

parte trasera 1nfer10r (18) de la carroceria se-mieve

hasta su p031c16n mas adelantada.

5.- El vehiculo del punto 1, en el cual el armazdén ha-
gico esta constituido o integrado por una seccidn supe
rior (14'') y una seccidn inferior (14'); dicho vehicu
lo comprende ademés, una plancha soporte central (54)
acOplada.henxro del armazdn bésico (14) y entre sus
secciones superio% (14'*) e inferior (14'); la figura
representativa de;una figura humana (96) y la segunda

palanca impulsora' (48), se insertan en la plancha so-

porte central (54); en tal vehiculo la parte trasera
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inferior (18) de la carroceria ze desplaza en el interioré
del armazdén bdsico (14), justo por debajo de la plancha
soporte central (54), y por ultimo vehiculo de juguete
en el cual la parte delantera superior (20) de la ca-
rroceria se desplazard sobre dicha plancha soporte cen

tral para ocultarse em el interior de la seccién supe-

rior del armazdn bésico.

Asimismo se comprenderd que el vehiculo de
juguete serd duradero, inofensivo y capaz de soportar

un juego rudo o violento, y sus componentes sersn’de

facil montaje y construccldn, para lograr asi an baao
coste y un elevado volumen de produccidn. Resultgoevi-
dente para los expertos en la materia que pueden,bhacer

se modificaciones y variaciones en este vehiculd® 8%

* oo

Juguete de acuerdo con las directrices de la 1ny§nc16n.

Por lo que debe entenderse, que la presente invenciﬁn

cubre las modlflcac1ones y variaciones de la mlsme, gue

queden dentro del alcance de la nota re1v1nd1catorla

ad junta y sus equlvalentes.

Descrito suficientemente el objeto del mode—
lo de utilidad que nos ocupa, nos gqueda sefialar se tra
ta de una de sus variadas formas de realizacién, sin’
que sus modificaciones de forma, tamafios, materiales

empleados, etc., desvirtuen la esencialidad de su obje

to.
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El modelo de utilidad descrito recaeri pues
sobre las siguientes reivindicaciones:
18,~ "VEHICULO DE JUGUETE", caracterizado por

cuanto estd constituido por un cuerpo comstituido por

un armazén bédsico'y una carroceria gue comprende, una

parte trasera dispuesta sobre dicho armazdn bdsico que
gse desplazard entre una posicién superior y otra infe-
rior, una parte trasera inferior dispuesta tamhién, so-
bre el armazén bisico, para su desplazamiento dﬁfﬁe

una posicidn adeléntada ¥y otra retrasada, y unacbarte
4elantera superior montada, como las anteriores, spbre

|
el armazdn bésico para su desplazamiento, tambiér.°gntre

una posicidn adelantada y otra atrasada. Por un Par de
ruedas delanteras uwnidas al armazdén bdsico y por un

par de ruedas traseras unidas a la parte trasera mqfe-

rior de la carrocerla. Por una pieza a modo de héllce

. e
LR i

dispuesta sobre la cispide del armazdén para que .gire
¥

y se desplace de una posicidén inferior a otra supérior.
Por un par de pieéas a modo de aleta, dispuestas de
igual modo sobre la parte trasera inferior de la carro
ceria y a ambos lados de dicho armazdédn bdsico, ¥y que
como en log casosjanteriores se desplazardn entre dos
posiciones una superior y otra inferior, y por los me-
dios impulsores adecuados para transmitir el movimiento
a la parte trasera, trasera posterior, y delantera supe
rior de la carroceria del vehiculo, asi como a las pie

zas en forma de hélice y de aleta.

28 ,~ "VEHICULO DE JUGUETE", de acuerdo con

Eal
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la relvindlcaclén primera caracterizado por cuanto,

comprende ademas una pleza, representativa de una f1—

gura, ubicada sobre la zona del armazén basico proxima

a la parte delantéra superior, y Que se desplazard en~
- !
“tre una posicién inferior o de ocultamiento en el inte
'rlor del armazén bé81co y otra superior en la que seré

”*7v131hle sobre el Qrmazén, posicién que ocupara cusndo

la parte delanterg superior se encuentre en su posxclén-:
més atrasada. i
38,~ “VEHICULO DE JUGUETE“, de acuerdq,pen

las re1v1ndlcac1ones primera o segunda, caractabldhdo

por cuanto, los medlos 0 mecenismos impulsores deben

ser operados por al usuario del juguete al obaeto de

(XX N R ]

transmitir el mov;mlento necesario a las partes-trase-

0.00
ra, trasera 1nferyor y delantera superior de la garro-

...

ceria, asi como a’las plezas en forma de hélice y de

j
aleta para que la ponflgurac1on externa del veh;cplo

i .Oo.
se transforme de wna furgoneta en un hellcoptero& .

48, "VE’;HICULO DE JUGUETE", de acuerdo gon
'1a-rei#indicaciénisegunda, caracterizado por cuﬁhté,
dichos medios o dﬁspositivos impulsores comprenden una
primera palanca impulsora, uno de cuyos extremos adopta
la forma de botdén pulsador, que sobresale por el arma-
zén bdsico, para que pueda ser oprimido por .el usuario
del auguete, y el otro de cuyos extremos se engancha
con la parte-delanyera superior de la carroceria para
mantenerla en su pgsiciéﬁ mis edelantada; y por una
segunda palanca iméulsora diépuesta, para su giro, den
tro del armazdén bé%ico, uno de cuyos extremos topa con

la parte delantera.superior de la carroceria, mientras
¥

i
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que 81 otro lo hace con la trasera inferior; y por cuan
to ademis, la pieza a modo de hélice se une a la parte

delantera superioxr de la carroéeria; y la parte trasera

topa con la delantera superior de la carroceria; carac
terizado también por cuanto la parte trasera inferior

es impulssda hacia su posicidén mds adelantada, por la

aceidn de un muelle y mantenida en cambio en pesicidn
més atrasada, por virtud de dicha segunda palanca im-
pulsora, siempre y cuando la citada parte delantera su
perior de la carroceria esfé enganchada con dichg Jgpri-
mera palanca impulsora, y por cuanto, el botdn.@??@aA
dor puede ser accionado para liberar tal parte délantg
ra superior de la carroceria de su unién con la prime-
ra palanca impulaora en qae se prolonga dicho pptssdor.
Caracterizado ademds por éuanto, 1la fuerza de réééée:g
cidn o resorte de:dicha parte trasera inferior dé la

carroceria hace que la segunda palanca impulsora gire
e &

y desplace a la porcién delentera superior, hasta su

posicidén mAs atrasada. Y por?cuanto,'el desplazqéiqnto
de la parte delanfera superior hacia su nosicidﬁ“méé
atrasada, determina que la pieza a modo de hélice y la
pérte posterior de la carrocgria se eleven a sus posi-
H

ciones superiores. |

8,- "VEHICULO DE JUGUETE", de -~uerdo con
las reivindicaciones primera, segunda o cuarta, carsac-
terizado‘por-cuanto, el vehiculo adoptard la configura
¢cién externa de una furgoneta cuando la parte trasera
de la carroceria écupe'su posicidén inferior, cuando la

parte trasera inferior se encuentre en su posicidn més

atrasada, cuando la parte delantera superior este en
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su posicidén mds adelantada, cuando la pieza en forma

de hélice se halle én su posicién inferior, y por dlti

- mo, cuando las piezas a modo de aleta estén en su posi

cién elevada. Por el contrario el vehiculo adoptari la
configuracién externa de un helicéptero, cuando la par
te trasera de la carroceria se encuentre en su posicidn
superior, cuando la parte trasera inferior de la carro
ceria se encuentre en su posicién més adelentada, cuan
do la parté delantera superior esté en su posicidén més
retrasada y cuando, por \ltimo, la pieza en foxmasde
hélice y las plezas a modo de aleta se encuenti§°qn su
posicién elevada e inferior, respectivamente. ---.

68,~ “VEHICULO DE JUGUETE"™, de acuerdg,opn
la reivindicacién;cuarta, caracterizado por‘cuaetb}
en el cual las piezas a modo de aleta se enganch;;én
con el armazén ba51co, cuando la parte trasera 1nf5rlor

se encuentre en su posicidn mds atrasada; y por.cuanto

en el cual, contrarlamente, dichas piezas se desangan—

L4
. ..

charédn del armazén basico, para girar hasta su pQﬁlClon
inferior, cuando 1a parte trasera inferior se déélice
hasta ocupar su poéicién mas adelantada.

78.,- “"WEHICULO DE JUGUETE", de acuerdo con
cualguiera de las reivindicaciones segunda o cuarta,.
caracterizado por cuanto, la pieza representativa de%r
una figura cualquiera sera retenida en su posicidn ine-
ferior de ocultamiento, por acciéon de la parte delante
ra sJaperior que cubre la misma, contrariamente, la pie
za en cuestidn serd irpulsada hacia arriba por la accién

de un resorte hasta ocupar su posicién superior, en la

que serd visible, cuando la parte delantera superior de
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la carrocerfa seldesplace hacia su posicién més atrass |
da. }

88,~ “GEHICULO DE JUGUETE", de acuerdo con
la reivindicaciéé cuarta, caracterizado por cuanto, las
ruedas traseras 3¢ deslizardn hacia delante cuando la |
pgrte'traséra inferior se desplace hacia su posicién
més adelantada. f

.95.- “GEHICULO DE JUGUETE", de acverdo con
la reivindicacidé cuarta, caracterizado por cuanto, ade
més comprende unss mecanismos de cierre, moldgedes en
cada una de las piezas a modo de aleta, y en cadh.lado
del armazén bésieo, que permiten gue unas y ot{Es pie-
zas queden enganqhadas, permaneciendo las primeras en
gu posicién més elevada, cuando la parte irasere-infe-

rior de la carro¢er1a esté en su posicidén més atrasada;

distlntamente se produclra el desenganche de tales pie
zas, cuando la parte trasera inferior de la carrpcerla
se desplace ha01g su posicidn mas adelantada,
108.- “VEHICULO DE JUGUETE®, de acuex:’cié:con
la reivindicaciéﬁ quinta, caracterizado por cu&nté, las
piezas en forma ée aleta se configuran en angulo diedro
recto, la primera de cuyas caras que presenta una aber
tura se dispone para su giro sobre la parte inferior
trasera de la caqrocerié Yy por cuanto, en el cual cuan
do dichas piezasése encuentren en su posicidén superior,
la primera de sué caras, estard dispuesta de tal manera
que la abertura @e que estd dotada, estard orientada
hacia el armazén;bésico, con lo gue se simularédn las
ventanillas de u&a furgoneta; mientras que la segunda
de cuyas caras serd contigua a la superficie superior |

;l
(.
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del armazdn béaic?, de tal manera gue, cuando las piezaaﬁ;
a modo de aleta se encuentre en su poéicidh inferior,
la segunda cara de las mismas se extenderi horizontal=~
mente hacia fuera, desde los 1adoé inferiores del arma-
920.~  zén bdsico, con lo cual se simulard la configuracién
propia de los paxines de aterrizaje de un helicoptero.
118 ,~ VEHICULO DE JUGUETE", de acuerdo con
la reivindicacidn cuarta, caracterizado por cuanto, en

el_éual, la piezé a modo de hélice, estd oonstituida

925 .= por un eje dispuesto verticalmente y que pasa g jAxavés

del armezdén bdsico, y por una paleta que se situa‘para

0

su giro sobre el extremo superlor de dicho eae,.:y por

cuanto, en el cual, la parte delantera superior de la

{

carrocerla, Se une con el extrewo inferior de dicho eje,

330,~ para desplazar al mismo hacia arriba, cuando aguella

o0
-

se deslice hacia su posicién més atrasada.

128 .~ “YEHICULO DE JUGUETE", de acuerdq.con

la reivindicacidn decimoprimera, caracterizado peoy, cuan

to en el cual, la parte delantera superior presenta una
935.~ seccidén interior en la que se practican sendas.iaﬁﬁras
' inclinadas y por cuanto en el.extremp inferior del eje
de la hélice se cénforman un par de rodillas o seguido

res de leva, que se introducen en dichas ranuras incli-

nadas, para que asi se eleve dicho eje, cuando 1la paf-

940.- te delantera supeiior de la carroceria se desplace has-~
| ta su posicidn mas atrasada.

138.- “VEHICULO DE JUGUETE" de acuerdo con las_
reivindicaciones deﬂimoprlmera o decimosegunda, céracte:;‘
zado por cuanto eﬁ el cual, tanto el extremo superior del’

945.~

eje de la hélice éomo porcidén inferior de la propia hélice
i
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0 paleta, estdn dotados de una suﬁerficie a modo de le
vas que se corresponden mutuamente, con lo cual se trans i
mite a la hélice o pileta un corto movimiento ascenden
te y descendente al mismo tiempo que esta gira sobre
Bu eje.

148 ,~ "VEHICULO DE JUGUETE", de amcuerdo con
la reivindicacidn cuarta, caracterizado por cuanto la
parte trasera inferior de la carroceria, presenta un
extreﬁo frontal que se desplaza en el interior de la
gseccién inferior del armazdn bdsico, y por cuanto @

dicho vehiculo de juguete se le incorporard un AGelle

'...

que une la seccidn inferior del armazén bdsico qdn el

extremo frontal de la parte trasera inferior de la, ca=

~nov o0
rroceria, para que esta tienda a ocupar su posio»dn mds
> L]

adelantada; y caracterizado por cuanto asimismo, 1l

extremo inferior de la segunda palanca impulsora, topa

con el extremo frontal de la parte trasera infexiqr de

-..'
la carroceria, para que la misma se mantenga en gu po-

e
.
ce *®

gicidn més retrasada en contra de la fuerza de rqgosi-
cién del muelle antes citado, cuando la parte delmitera

superior de la carroceria se encuentra enganchada con

la primera palanca impulsora.

158,~ “YEHICULO DE JUSUETE®, de acuerdo con

- la reivindicacidn cuarta, caracterizado por cuanto, el

armazdén bdsico estd constituido por dos secciones una
superior y otra inferior; y por cuanto dicho vehiculo

de Jjuguete, comprende asimismo, una plancha soportie cen |
tral dispuesta dehtro del armazdén entre sus citadas

dos secciones; y caracterizado por cuanto ademds, tanto

la pieza representativa de una figura humana, como la
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segunda palanca impulsora, se disponen, con posibili-

dad de giro, sobre dicha plancha soporte ceniral; y

por cuanto de igual modo, la parte trasera inferior de

la carroceria, se dispone para que pueda desplazarse

‘por el interior de la seccién inferior del armazén bé-

sico, precisamente por debajo ae la zona que ocupa la
citada plancha soporte cenfral; y caracterizado por

éuanto, la parte délantera superior, se monta sobre la
repetida plancha soporte central, para su desplazamien

to en el interior de la seccidén superior del armagén

bdsico. s

168 ,= WVEHICULO DE JUGUETE", de acuerd,con

las reivindicaciones cuarta, decimocuarta o decimqquin

EX LN N )
ta, caracterizado por cuanto en el cual, el extremo su
. L] Py -

perior de la segunda de las palancas impulsoras, .se

engancha 0 topa con la parte delantera superior ée;la

2 endae
carroceria, para impeler a la misma hacia su posig%én
[ ]

méds atrasada, cuando aguella gira sobre su eje, gx_ser

empajado su extremb inferior por la parte trase%ﬁ??ﬁﬁg
rior de la carrocefia, a su vez desplazada en eéa-di-
reccidén por accidn de la fuerza de recuperacidén del mue
lle de que estd dotada, todo ello, después de Que por
manipulacidén del botdén pulsador, éste se desenganche

de la parte delantera superior; caracterizadb asimismo
por cuanto, la parte delantera superior de la carroce-
ria topa con el extremo superior de la segunda de las
palancas impulsoraé, en el momento en que dicha parte
de la carroceria oéupa su posicién mis adelantada, al

estar la misma engénchada por el botén pulsador, de

maners que el extremo inferior de dicha palanca impul-
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1

sora, retiene a 1& parte trasera inferior de la carro=

ceria en su posicidn méds atrasada,
178.- "VEHICULO IE JUGUETE", de acuerdo con

las reivindicaciones cuarta, decimocuarta y decimoquin

1¢010,= ta,"caracterizado por cuanto, el botén pulsador que es

'impulsado hacia arriba por la fuerza de recuperacién
de: un muelle, se s;tua en la superficie superior del
armazén bésico, dicho pulsador, presenta en su extremo

inferior un dispositivo de cierre o enganche que suje-

1.015.~ ta la parte delantera superior de la carroceria en, tan

oo =Py

to que este se encuentre, debido a la accidén de Yasfuer

0...

za de reposicién del muelle, en su posicidén més eleva-

da, por lo que, cuando es pulsado.venciendose la rosis

tencia de la fuerza de recuperacién del muelle,.aq de-

1.020.= senganchars la parme delantera superior de la carroce-

LR K 4
4 ’

. »
rla. ',”:_ : ) - .

© 18e.- "VEHICULO DE/JUGUETE", de acuer&&'gbn

o o
oo'

la re1v1nd1cac10n declmoseptlma, caracterizado pot‘

cuanto, entre el botén pulsador y la plancha BOpof%e

e*%a

1.025,~ | central, sobre la>que aquel s? apoya, se disponé.un.

| muelle que empuja{verticalmen%e al pulsador hacia arri
ba, ¥y ppT cuanto,€se emnlea étro muelle que une la pie
za repgesentativaide la figufa humana, con dicha plan-

cha soporte central y que fyerza a aicha pieza repre-
1.030.~

~

sentativa, a ocup%r su posicidn més elevada, asi como
un ejé que emergeflateralmente de la plancha soporte.
central y sobre ei que giran tanto la pieza representa
tiva de la figura;humana, coho la segunda de las palan

cas impulsoras.
)

1.035.~ 198.~ “VEHICULO DE JUGUETE", de acuerdo con
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- ponen unos dispositivos de guia que empujan a dicha por

la reivindicacién decimoséptima, caracterizado por cuan
to, tanto sobre el extremo posterior de la parte delan-
tera superior de la carroceria, como sobre el extremo

anterior de la parte irasera de la carroceria, se dis-

cién trasera hacia su posicién més elevada, cuando la
parte delantera superior se desplaza hacia su posicidén
més atrasada. | 4

208,=- "VEHICULO DE JUGUETE®, de acuerdo con
la reivindicacidn decimoctava, caracterizado por, guan-
to, la pieza representativa de la figura human "'b dis

pone sobre una plancha que gifa en torno al eje‘qure

el que también gira la aewunda de las palancas 1mpplso-

29000

I‘aS. 20 90
[ [
®e e

218, "VEHICULO DE JUGUETE®, de acuerda, con

.00

‘las reivindicaciones quinta y declmonrlmera, caracterl-

DI...
zado por cuanto, la pieza a modo de hélice se conf;gu—
'.

ra substancialmente a modo de dos palas planas, }as

cuando dicha pieza se encuentre en su poélclon

,.o.

cuales

1nferlor, queda pegadas al armazon basico del v@bxdulo.
228 ,= “VJHICULO DE ?UGU&TB", de acuerdo con
la reivindicacién quinta, car@cterizado'por cuanto, la
parte trasera de la carrocerié, se moldea de tal mane-
Ta que cuando ocupa su posicidn inferior reproduzca la
traserg de una furgoneta, mieétras que cuando alcanza
Su posicidn mds elevada, presénta unas formas que re-
producen las aletas de la colg de un helicéptero.
238,- “VEHICULO DE JUGUETE™, de acuerdo con
las reivindicaciones sexta o décima, caracterizado por

cuanto, la seccidn superior trasera del armazdén bdsico,
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1leva practicadas una serie de formas que reproducen

ciertos elementos propios.de los hellcdpteros, las cua .

les quedarén ocultas cuando 1as piezas a modo de aleta -

ocupen su posicidn més elevada, para hacerse visibles

‘en camblo, cuando las mismas se encuentren en sSu posSi~

¢ién inferior,

242 ,- "ﬁEHICULO DE JUGUETE".

Todo ello tal y conforme queda descrito re-
presentado y reiyindicado.

Esta memoria consta de treinta y siete hojas,

mecanografiadas y foliadas por una sola de sus cﬁr@s,
....
conteniendo un total de mil setenta’y siete lineas.

: &
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