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previa introduccifn de monedas aparecerin un conjunto de sfmbolos
filas, de forma que coincidiendo sfmbolos 1guales en 1fneas o d1a

i blecidas.

2

La presente memoria descriptiva tiene como fin la

declaracibn del ocbjeto sobre el que ha de recaer el privilegio de

explotacibn industrial y comercial exclusivo en el territorio na-

cional de un Modelo de Utilidad, de acuerdo com la vigente Legis~]

lac16n, que como el enunciado indica se trata de "MAQUINA RECREA-
TIVA PERFECCIONADAM,

Se conocen multitud de miquinas recreativas, y qui~-
z&s las favoritas del jugador sean de las del tipo que )>revia in
troduceiln de monedas permiten obtener un &eterminédo niimero de

monedas de premio al acertar con alguna jugada preestablecida de

premio, ' : ‘ 4

Este tipo de mfiquinas que en basefa circuitos eléqﬁhﬂ 

.
cos recogen fundamentos o reglas de alguno de los diferentes Jug~

gos de azar ya conocidos. Tiener cada dfa mayer 51gn1f10a016n en»

tre los aficionados a juegos de azai.
Existe un constante intento por el Jogro de méqu;hq&
de ese tipo de nueva realizacién o perfec010namlento de las ya,—

existentes, en cuyo intento la presente invenciba propone un nue

.....
vo modelo del tipo de funcionamiento con monedas, la cual ha sjdo
o [ .
perfecc1onada de tal forma que 1ogra unas caracteristlcas constrLd
"o-

tivas y func1onales que la hacen particularmente interesante.por

las condiciones de su forma recreativa.
Dicha mfquina objeto de nuestra invenci8n esti cons-
tituida por un mueble cuya parte frontal presenta una pantailla de

video donde mediante el accionamiento por medio de una palanca v

1 constitufdos en nueve elementos en forua cuadrangular, seglin tresi

gonales corresponden las sucesivas poszb111dades de premio estu-
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Dicho mueble va provisto en su zona media de una ra

nura lateral para la introduccidn de monedasi, la cual comunica -

‘en el interior con el correspondiente sistema de suministro de -

las mismas en caso de premio y de acumulacién eén la consiguiente
caja de seguridad, :

.

b L]

Las monedas producto del premio concedldo guedan =
asequlbles 2l jugador en la parte inferior en una especie de ban
deja. .

El accionamiento de la mfquina se logra por la acw~
cidn sobhre una palanca(situada frontalmente: gue gobierna oportu

nos microinterruptores y pone en funcionamiento ¢l sistema consi

guiente a la vez que Jlogra erectos musicales audibles por medth .

o 8,

L 4
...

see *
Los premios se logran al obtener una combinacién ¢e

terminada de las

de un aitavoz,

indicadas en una placa adjunta a la pantalla,®~-
dependiendo del ndmero de monedas

introducidas el nfimero de *pps’

» A - »> (3 - - -
5 ades de premios, seglin las diferentes comhinaciones estas
sibilidades de p s gin las diferentes comk £

blecidas. |

.
.D..Q

i
Tal como se desprende, se¢ 1ogra una miquina que, oﬁre

ce una realizacidn sumamente senc1lla v concepc1£n muy 31mple &b

juego, dando lugar a diferentes posibilidades econémicas, lo-eual

et

hace de esta miquina un entretinimiento, logrands ademis el®, ali-
ciente de la consecucidn de premios; resultando por todo ello de
unas caracterfsticas cue le confieren vida propia de por sis
Para comgrender mejor la naturaleza del invento, en
el plano adjunto hacemos una representacidn esquemitica de su uti
lizacién, no. siendo en absoluto limitetiva ¥ susceptible por ello
de las medificaciones accesorias que no alteren las caracteristin

cas esengiales.

La figura 1 es una vista general en perspectiva de -
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la m8quina recreativa objeto de nuestra invencién,

tiva, objeto de esta invencidn que se preconiza, esti constitui-

talla de video (2) dorde aparecen una serie. de sfmbolos (6) situa
dos en forma cuadrangular segiin tres filas, determinando series
lineales o diagonales que representan las posibilidades de juego

que dependen del niimerc de monedas que se introduzca,

Por la rznura (2) se introducen laé monedas cuyo nil
mero es optativo de acuerdo con las posibilidades que se deseen
jugar en las 1lfneas o diagonales susceptibles de la obtencidn de

premio, Dicha ranura (2) comunica en el interior con el correcipdh

s ¥

diente dispositivo de concesidn de premios producléndose la acy-

*
mulacidn de las monedas sobrantes en la consiguiente caga a dfgL

posicién solo del dueiio del aparato, l.as monedas producto del pre

mic son depositadas en una bandeja (4} a d14p051016n del Juvadb
afortunado, ]

e
* a8
» ' .ﬂ

El acciornaniento de la miquina se logra por medio de
.caop

una palanca (1), situada en el costadc del mueble (7), 1la cqaL,go
bierna una serie de mlcr01nterruptore& Yy pone en funczonamledBU -

el sistema interior, totalmente electrdnico, a la vez que logﬂﬂ -

efectos mu51cales audibles por el altavoz (5) 81tuado en la“papte

lateral super1or del mueble (7).

cién determinada de los sfmbalos (6) pudiendo ser miltiples las
posibilidades en una, dos, tres, o mis combinaciones, las cuales

teral de la pantalla c¢e video (2).

E1l desarrolle del juego se comienza con la introduc-
cidn de las monedas por la ranura (3), eligiendo las posibilida-

-

Segiin la realizacidn representada, la miguina recreat

da por un mueble (7) en cuya parte frontal va provisto de una pan

La obtencidn de premios se realiza segiin una cdmbina’

combinaciones premiadss se indican en una placa adherida a un la--
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des de juego con una o varias filas y una o dos?diagonales, v pdr
|
 medio de la palanca (1) se accionan los circuitos de la miquina =

para que apabezca una configuracién de sfmbolos| (6) en la pantall

invento, asf como su realizacidn industrial, sdélc cabe afiadir que

en su conjunto y partes constituvas es posible introducir cambios

2 83434 ot EnfELEL

| neales horizontales y diagqnales, que indican distintas posibili-

{ dades de juego en funcidn de un opcional nfimero de monedas que se

{ introduzcan por una ranura prevista en el mueble, los cuales sim-
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(2); de modo que en caso de obtencién de una combinacidn premiada
la miquina depositaré el importe del premio en ia bandeja (4) a =

disposicién del jugador, : o ’

Descrita suficientemente 1la naturaleza del presente

de forma, materia y disposicidn en cuanto tales' alteraciones no sy

pongan variacidn sustancial del mismo,

El solicitante al amparo de los Convenios Interndaie,

s w,*
nales sobre Propiedad Industrial, se reserva el derecho de extqa:

. * @
der esta demanda a los palses extranjeros, si fuera posible, ok
*

vindicando la misma prioridad de la presente solicitud, ‘et
- N O T A ' .o e
| Coee

El Modelo de Utilidad que se scligita como nuevo en

: ® -
Espefia, por veinte afios, de acuerdo con la vigente Legislaci&n de

berf recaer sobre "MAQUINA RECREATIVA PERFECCIONADA"f en todo qé
acuerdo con las siguientes, ' ' . e
REIVINDICACTIONES e

1,- Mfquina recreativa perfeccionada, caracteriéaa?
por estar constitufda por un mueble cuya cara frocntal present;funa
pantalla de video en adecuada relacidn con un g¢ircuito electrdni-
co interior, previsto todo ello para que en la mencionada panta-.

1la aparezcan representados unos sfmbolos segiin combinaciones li-

bolos proporcioran diversas combinaciones susceptibles de premio

» .
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 mismos en unas combincciones fijas, de tal manera gue si alguna «
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segfin representa una placa adyacente a la pantalla, disponiéndose
para el accionamiento de una palanca incorporada en el costadd‘-
del mueble, la cual al ser actuada, previa la intrqducci&n de 1a
moneda o monedas oportunas, activa al meéanism@ eléctanico inte
rior, el cual provoca la aparicifn de las rﬁpresenéaciones de los
simbolos en una variacién aleatoria, hasta ¢l detenimiento de 1los
de dichas combinaciones corresponée con una de las combinaciones
de premio preestablecidas, se obtiene el suministro del premi& co

rrespondiente a travé&s de una correspondiente salida accesible al
jugador,

» 6
2% "o -
& i.’

2,- "MAQUINA RECREATIVA PERFECCIONADAY,

- Seglfin queda sustancialmente descrito en la presente

sen * §
memoria que consta de seis hojas mecamografiadas por una sola.,ca-} |
. ) . i e,
ra, acompafiada de sus correspondi ibnjos, o '
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