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La presente mempraJa ^ 3a ^  dtolájl

ración del objeto sobre e l  que ha de recaer e l  p riv ilegio  de explotad4n' iifr 

dustrial y comercial, exclusivo en e l  territorio nacional, de un

ii
V *
I

i?l¡
ik . ■ i*-*

,ii,7á̂ 4-áE d - 4e.:=aíarerdo:-

oncoino e l enmelado indicase. ^

m $ -.cutaipes sobantes m  jíJESes ¡ '
. - - y  -Mg* * .

Es coatóa la'p-reseuci^. dé: :-. }9 ■■
íes públicos o privados de reunida. Estas maquinas rellenan ratos de obiíó a

• • *..
favorec.ienco la  distracción de las personas y en muchas ocasiones crea^áo*- 

la  comunicación entre grupos al establecer La posibilidad de una ciertg Ĵ qra ] 

oeteñe .a- poniendo en juego la  destreza, habilidad y. •£-&4§,s4$*|&íí&

dUQ..
1 ;• •:

El invengo qpe ^ré.tóMaAa es
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Lií.cable.''en ffe- j .

esta naturaleza, de las  que e l juego se realiza con. m  eléíiiésitc cireu2^r>*ó J 

esférico, en general un cuerpo rodante sobre un plano inclinado, para*g^*> 

mediante e l  accionamiento de un mecanismo se determine la  parada, calda o -  j 

alguna otra ci ancuas rancia que varié la  marca del elemento redante y su ca i- 

da lib re  desde e l plano inclinado.

Este dispositivo tiene por fin  e l detener mpoientaneamen $ 

te a l elemento'rodante antes de in ic ia r  su recorrido, para permitir a l j 

dor predisponerse a la  manipulación de ese otro mecanismo que alterará, la  -  i; 

marcha con e l fin  de obtener una mejor jugada, asi como pax*a estabilizar e l [ 

posicionamiento del elemento redante en e l in icio de su recorrido. ,»

Consta esencialmente de un perno, pivote, pasador o simi 

la r  que intercepta e l camino que en su trayectoria de rodadura y caida va a , 

seguir el elemento rodante. Esta obstaculización es momentánea y se celebra j 

cuando e l elemento rodante va a pasar por el in icio su recorrido, y la  -I, 

secuencia se consigue porque e l elemento redante a l emplazarse paya in ic iar
v .

su carrera cierra un circuito eléctrico, cuya señal actúa simultáneamente a ’ 

un temporizado** y un electroimán que está activado precisamente durante e l

~rnm i--------mu ■mi ii   ■ iír m   *—1  ------- ----------- “ i —   — ------------------r — -------
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tieiupo duianíe e l  r-ieúi se ha programado e l  mencionado temporiaador, trans­

currido cuyo periodo de tiempo se desactiva e l  electroimán y la  acción elás 

tica  de un elemento antagónico oculta a l pesaio, impedía la  caida de l elemen 

tb 'lúdante/ aerando a áidhp elemento M ir e  ;e n ^ « i ' d e  una eerfepspggi..:

¿ugada, ' i ■ «h» #á
* -# ■

Se obtiene así im djisposiMv© senciülo.^ feuya x n c d ^ ^

*

*
• *

ción permite mejorar la s  condiciones del juego o máquina recreativa
5

se üplicue, para una mejor aceptación de dicho juego.

Para como rende r  mejor la  naturaleza del invento, en «él*
• •••

plai-.o adjunto representamos (a t í tu lo  de ejemplo meramente ilu s tra t iv o  y¿uo
0

lim i t.. t í  ve ' una forma preferente de rea lización  in du stria l a la  que nos arfe*-; 

mi timos en nuestra descripción; sobre dicho plano: ;
V >  >:■

La figu ra  1 muestra esquemáticameirte una representaoiítíh
•*Y *.

gerieral de l d ispositivo  preconizado en su montaje de aplicación.

En la  figu ra  2 se mués t ía  un d e ta lle  de la  función *(jue* 

cumplí * vi d ispositivo mencionado en la  aplicación concreta de un determina­

do jueyo.

De acuerdo cor. la  invención y según esta rea lización  in  

dustrial con la  marca ( l )  se representa en sección al. panel fron ta l vertí.-*, 

cal de ata náquiaa recreativa  ocultado por e l  c r is ta l (2 ) tambiún vertical., 

entre cuyos elementos queda la  cámara (3 ) que se puede in terceptar con un r [ 

elemento plano (4 ) acoplado en una ranura longitudinal del panel (1 ),  de 

forma que dicho elemento pueda ocultarse en ,iicho panel O ) para dejar,, ais o 

lutamente lib re  la  cámara (3 ) ,  a l objeto de que un elemento rodante (5 ) fpo 

yado en ó l caiga libremente. El elemento plano ir á  acoplado en e l conjun
i

con una ciér^artftelinación , de manera que e l elemento rodante (5 ) se desala 

zará girando sobre s í  mismo siguiendo la  dirección "A.” ,

La p eric ia  del juego consistirá  en que e l  jugador ac 

manualmente sobre e l  mecanismo que hace que dicho elemento plano (4 ) se 

te en un instante determinado mientras e l  elemento rodante (5 ) se despla

td.e

ocui

za
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sobre é l ,  bascando ea esa actuación que ía  oaiáa l ib r e  del elemento. (5) fe a y  

sobre algún puní© concreto a l ob jeto de cpti seguir, s i  asi se log ra , P  p:íe- ) 

mió.

!Para condicionar unií cd ífia  regu lar ^  T«c

<C5J) en la  máquina se dispoQe m  kecanisino dñ? «te i^ i¿nm p^ qjjfii
■. ■ ' ;: . ■'f ¡

e l  obje-t» dé la  invención, constira íiio  por un p iw t e  $>3 qpe obs truye ? 

jnino que deberá segu ir e l  elemento rodante < 53 en su descenso peí* e l  p 

inclinado (4 ) .  Esta obstaculización solamente durará unos instantes que* pon i 

siguen simultáneamente: ;

a ) E s ta b iliza r  e l  elems.-V.to rodante (5 ) que se prevd q «e
I

llegu e ai plano simplemente por gravedad segdn la  dirección^ HB1’ sobre im .,¿í ¡ i
s .i. •

apoyo (7 ) .

b } Otorgar unos ins tantes para la  predisposición

gador a la  rea lizac ión  de la  jugada.

Transcurridos esos instantes e l  pivote (6 ) se ocultÉ,*¿. 5

autonilticameute en e l  cuerpo del panel fronxal (1 ) de la  máquina y e l  eLeiaejji 
¥

to rodante cae como se ha descrito  más arriba.

Para e l lo ,  e l  p ivote (ó] va unido ivariablemente con e l  

núcleo jnóvil de un electroimán (8 ) siendo que ambos componentes: núcleo 

p ivote (-ó), son forzados por un muelle (9 ) & la  posición representada a 

tos ea la  figura 1, en la  c ia l e l p ivote (6) queda oculto, en e l  panel f  

ta i ( l )  de la  máquina.

La secuencia de la  actuación del d ispos itivo  de re blan­

d ó n  mencionado, es la  siguiente:

Al in ic ia rse  la  partida, e l elemento roda i te (5 ) re 

do la  trayectoria  "B11 pasa por un lugar en donde se Italia instalado un 

sor e lé c tr ic o , que bien podría ser un simple in terruptor. La señal eléc 

ca que acusa e l  pase del elemento rodante activa simultáneamente a l ele 

imán (8 ) y a un temporizaúor que a su vea controla la  duración de la  corrien
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t® de activación  del electroimán ($ ) ,  y durante este periodo de tiempos e l  r|' 

elecr.rcisiáa (8 ) es activado y e l  amelle' (9 i compritú-do, .asomando e l  eijctte^ • •$•! 

mo di-i p ivote (6 ) por e l  ex te r io r  de l panel ( l )  e invadiendo la  cámara para 

in te  i  v optar la  c&ida dpi elemento .rpáante 5# . ve,sp$-._ ias.ta|»t£s, ̂

el- tciaporicador coacta e l  suministro --eléd^a^©©" 'del y  -;el
* i**(9 ; devuelve a todo-e l conjunto .a l a  posición representada a pinatos di» afc

1

A,..¿ÍÍ'.V <8 f*■•

r

a
* • c

figu ra  1, quedando U bre  e l  camino de l elemento rodante (5 ) para 

por e l  plano (4 ) ya en e l  desarro llo  de la  jugada.
• • • !■

Es de des-tacar que e l  invento preconizado puede oi*j;tí¿i*r ? 

una secuencia s im ila r ’ actuando por ejemplo con un electroimán de núcleo •;$£.. j

ViK móvil de c ierre  del campo magnético, siendo que e l pivote

i.oj que obstaculiza la  marcha del elemento rodante esté relacionado por I
%* * A* •iiicdic-s oportunos, con dicha placa móvil para cumplir su cometido de re te je r
• • * •» * *y de. ar l ib re  e l  camino del elemento rodante (5 )*

Descrita suficientemente la  naturaleza del ore senté. |
■*“ j . .

vento - <í como su rea lización  in d u str ia l, -dio cabe añadir que en su con;;un|

to y partes constitu tivas es posible in troducir cambios de forma, materia y| |

disposición, sin sa lirse  del cuadro del invento, ea cuanto tales a lte ra d o -  j 

ues no supongan variación  sustancial del mismo. |

El so lic ita n te , a l  amparo de lo s  Convenios Internación^.

les  sobre Propiedad In du str ia l, se reserva e l derecho de extender la  presen 

te demanda a los países extranjeros, s i fuera posib le, reivindicando la  mis 

rao prioridad de la  presente so lic itu d . •’

X 0 I  A

El Modelo de U tilidad  que se s o lic ita  por vein te años - 

para España, de acuerdo con la  vigente Leg is lac ión  sobre Propiedad Indus­

t r ia l ,  deberá recaer sobre «DISPOSITIVO DE RETENCION DE MONEDAS 0 CUERPOS - 

RODANTES EN JIJEOOS RECREATIVOS'1, en todo do acuerdo con las sigu ientes:

R E I  V I  N D I  C A C i  0 N E S •

>»

s

1.— D ispositivo de retención de monedas o cuerpos rodan
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tes en -uegos recreativos, caracterizado porcue es til constituid© por un p i­

vote o vástago incorporado en predisposición de ser actuado en desplazamien 

te a x ia l por la  acción de un electroimán en contra de la  acción de un resor 

te anta geni sta, yendo dicho pivote en montaje a través del correspondiente

panel d e l juego o máquina recreativa de aplicación , para in terceptar e\ -
•#* #

recorrico  de una moneda o elemento rodante oportuno, dejando lib re  a dfeho*

25

element:- o moneda a i retraerse y quedar oculto en e l  panel, haldéndose £?®-*

v is to  1c cene xión del electroimán a través de un tempo rizador, para que * t£a
•  *  •

actuaexri de dicho elee tre imán sobre e l  vástago, sea. tan solo ¡momentánea»* •

2 .- DISPOSITIVO DE RETENCION DE MONEDAS 0 CUERPOS ROC’Xtí 

TES EX j  USOOS RECREATIVOS. t

Segón queda sustancialmen.te descrito  en la  presente^ me-*
# • *

moría do serie, t i  va que consta de seis hojas mecanografiadas por una sola ca-• ■* •

'• * '
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