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El presente modelo de utilidad tiene por objeto la
declaracidn sobre la gque debe recaer el privilegio de ex-
pleotacifn industrial y comercial, exclusivos en territorio
nacional, de acuerdo con la vigente legislacidn sobre Pro=

piedad Industrial que, como el enunciado indica, se trata

de un juego recreativo,

Este modelo de juego que se presenta constituye un en~

tretenimiento de los llamados de mesa; el juego en si es el
futbol y esti ideado para participar dos contendientes sobre
un tablero rectangular que comprende una gama de cuadritos
en todo su interior, mediante una serie de 1ineas horizonw

tales y verticales entrecruzadas. Una 1fnea centrgl qﬁs -
a e °
LX)

gruesa divide el rectfngulo en dos partes iguales: qpedan-

...
do asi establecidos los dos equipos a competir. .ot

Sobre el fonde de cada zona de juego estf marcépg par=

te de la puerta o porterfa mediante lfneas mis gruedds que

cubren un rpimer recténgulo compuesto por seis cuadritos y

un segundo rectingulo compuesto por quince cuadritéﬁ?"estas

. L 2 4
zonas representan el Area pequeiia al igual que el disefio =

normal de un campo de futbol. se

va®’
%" 0

Los jugadires est&n representados por once fichqqfcir-
culares mbdviles de un color determinado y otras once de otro
color gque representan a los dos equipos contendientese.

Las reglas del juego son:

Posicibn de comienzo, segln se representa en el dibujo
adjunto; en esta posicibn se sortea el saque y se camienza
moviendo cualquier ficha (excepto portero) hacia otro cuaw
dro, siempre en 1%fnea recta o por los v8rtices de la cuam

drfcula. Se juega alternativamente, despuls de cada jugadaj
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cuando se marca un gol, los jugadores~fichas deben colocar=
se nuevamente en la posicidn inicial, salvo que se de por
conclufda la partida, sobre todo si se ha concertado el en=
cuentro a 15, 30, 45 8 90 minutos de duracifn, e cuyo caso
los tiempos para cada jugada pueden der de igual nfimero de
segundos o el tiempo que estipulen los contrincantes antes
del partido. En el 4rea pequeiia solo puede Toverse la ficha
portero; el gol solo serd vAlido cuando exista una relacidn
ininterrumpida entre las fichas propias, desde el porteroc

hasta el jugador que anota el gol. Es blsico cortar la rela-

cidn entre los jugadores, contrarios, preparando el contra-~

L™ *.

atague; en este primer nivel de juego las fichas fguedtn in-
clusc ocupar los laterales o v8rtices junto a las f&khas -
propias o contrarias; en el segundo nivel del juegdi'ﬁnica-
mente pueden ocuparse los vértices; en el tercer n:‘;y{e‘i‘ del

Jjuego no pueden ocuparse los laterales o v8rtices existentes

junto a los jugadores propios o contrarios. .

Para mavor comprensidn de lo anteriormente expyesto y
‘ae®
fnicamente a tftulo de ejemplo no limitativo, se acolfydfia

»s

una hoja de plano en el que: AR

» [ ]
'..0

Fige. 1 - Representa el tablero con el dibujo del juego
visto en planta. En esta figura se han indicado, com las
referencias que a continuacibn se relacionan, los elementos
siguientes:

1l -~ Tablera.

2 ~ Lfmites de campo.

3 = Lfnea centrul

4 -

5 = Lineas del &rea pequeiia

Cfrculo central.
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7 = Fichas movibles.

Refiridndonos a las antes citadas ilustraciones,
que representan una forma esquemftica de su realizacin
industrial, y que finicamente se incluyen con caricter me~

ramente informative y por consiguiente no limitativo, ten=

dremos:

Juego recreativo constitufdo por un tablero 1) donde
estdn representados los limites del campo 2) conformando
un area rectangular completamente cuadriculado mediante 1li=
neas verticales y horizontales gue se entrecruzan; esta su=

perficie estf debidamente marcada en su parte cenﬁra% por

b L ]
- ®

&
una linea 3) que divide el campo en dos mitades ldhgitudina=
%
- b.
les; sobre el circulo geométrico existe el también’eirculo
es 8

central 4); en las zonas de porterfas estln represerrtadas

las lineas del 8rea pequeiia 5) Y en los cuatro vértices del

L)

campo se representan los semic{rculos de esquina 6)J7°

El juego se realiza mediante fichas moviblesv?§'que

L N
representan los jugadores, siendo &stas, once de un{QgIor y

LA 1
y once de color distinto. L;,:
9.'.

N O T A '

v
a s

Descrita.suficientemente la naturaleza del invento, asi
como su ejemplo de realizacidn préctica, solamente debe afia=
dirse que son variables las circunstancias de tamano, forma
vy materiales particularmente referidos a cada uno de los =
elementos que integran el conjunto, en el que podr8 ser va=-
riado todo aquello que no suponga una alteracidn en la esen~
cialidad del objevo expuesto en la anterior descripcidmn, la

cual deber8 ser tomada en su m&s amplio sentido y no como =
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una limitacidn de posibilidades de realizacidn, y siendo,
por tanto, lo que se solicita Modelo de Uttilidad por 20
afios en Espafia, lo que se recoge en las siguientes:

REIVINDICACIONES

la,- Juego recreativo que esencialmente se caracteriza por
constar de un tablero que representa un campo de fut=-
bol; once fichas movibles de color y otras once de otro =
que representan a los dos equipos contendientes; estas fi=-
chas son desplazadas segfin las reglas del juego, por dos =
personas gue rivalizan por marcar goles en las respectivas

porterfas contrarias en un espacio de tiempo predeterminado.
" ®

DU‘
. .ov Se

28,-Juego recreativo, segfin anterior reivindicacifn, carac=-
-

P—

-

-
terizado porque el tablero es de forma rectangular con

- »
una cuadricula interior, constitufda por una serie d&¢ 1{-

neas horizontales y verticales, que se entrecruzan,“fefmando
[ 4
series de cuadritos a razdn de 167, 234, 300, etc. -

Y

-
38.,~Juego recreativo, segln reivindicaciones anteridr¥d, ca=

[ N}
racterizade porque para sefalizar las zonas propips del

~ e a2

juego del futbol, se marcan en lfnea mds gruesa, un e{¥fulo

a®®e

central de dos cuadritos de radio, las dos &reas pgqugﬁas o
|
porterfas, una a cada lado extremo del rectfngulo y en su
parte central, constitufdas por dos rectdngulos, uno que su~
bre seis cuadritos, y el otro que cubre quince cuadritos,

teniendo este en su frente un sector de arco que cubre un =

cuadrito hacia adelante y tres de ancho; asimismo los cua=

dritcs constitufdos en las cuatro esquinas del campo dispow

nen de un arco formado por un cuarto c{rculo y gque represen=

tan las zonas de saque de esquina.



ha,."JUEGO RECREATIVO", seglin que ‘a sustancialmente desw
crito en la presente memoria, que consta de seis =
piginas mecanografiadas por una sola cara v se representa

en los dibujos adjuntos.

120 Madrid, 24 Septiepmbre de {1,980,
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