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La presenta memoria se refiere cerne índica gu entw-*

ciada a juego electromecánico de ¡a rana #aéaeteriaade -

parque dispene de elementos similares ai juego menciona-

da siendo premiada ei pasa de !e be!a per Íes diferentes

orificias segán e! grado de dificultad y saliendo en su

casa par ai monedera e! premia obtenido*

El juego está constituida mediante un mueble provfg

to de un tobiana inclinado poro e! deslizamiento de Ja -

bote desde su parte superior hasta su parte inferior, es,

tanda provisto de un mecanismo que elevara nuevamente la

boia hasta ia lanzadera con !& que se lanzaré a !e parte
. * *

superior mencionada.
*. \

Sobre el tablero se han practicado una serie da.oW

ficios sobre ios que se introducirán Íes bodas, estan.dp
*

provistos estos de une serie de elementos que dificulta-
*  ^ ^

ren su entrada. En ia parte frontoi se dispone de un# pan

talia provista de ias adecuadas luces que contribuyanla
. * *

dar mayor atractivo a! juego* * .̂
*****

Seguidamente nos referimos con referencia a ios.'pág 

nos que acompasan a esta memoria a una forma preferpn^B 

de realización suceptibie de todo tipo de variaciones — 

que no supongan una alteración fundamental del procedi­

miento descrito.

La figure 1 represente uno vista de la perspectiva 

de! mueble de la máquina donde puede apreciarse la dispo 

alcián de los diferentes elementos.

La figura 2 representa la vista en planta del tabla 

ro de le maquino.

Le figura 3 representa la vista en piante del tablg 

ro de la máquina donde se ha representado los diferentes
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e!ementes eléctricos normalmente ocultos en la parte In­

ferior do! tablero.

La figura 4 representa los diferentes orificios de 

acceso de las botas.

Seguidamente relacionaremos ios diversos eiemgntog 

numerados en ios dibujos adjuntos da esta memoria

1. -  Monedero

2. ^Lanzador

3. <* Pantalla

4. * Tablero

5. ** Flor

á.— Matine

7*— Areos

8.— Mierorupiorea

.* s

9*"- Motoreductors-s
s *  ^

10 a 21 Orificios de acceso de !as bolos 

22.— Seloncines
.  *

E! nueve juego de la rana está constituido mediante

un mueble provisto de un tablero (4 )  preterido per &!.**<* 

adecuada crista!. El interior de! mueble contiene l^p.^í

versos elementos electrices de accionamiento da los meca 

sismos de! tablero, estando provisto de un monedero (1 ̂  

y un lanzador (2)*

En le parta frontal dispone de una pantalla (3) en 

donde se encenderán luces indicadoras de! juego.

E! tablero está provisto en primer tugar de tras -  

orificios en su parte más atta el (19)? (11) y (12) que 

son alternativamente cerrados mediente unos balancines -

(22) constituidos mediente un cigüeñal con tres ambelesp 

previstos de une bo!a en e! fino! estando situados los **30
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émbolos coda 1̂ Qs !<& que haca que !oa crifictos aa etia** 

rren alterna*!'?ámente.

En !a parte media dispone en a! centre da un moi'tino 

o rueda (6) que jirerá accionado por un motoreductor (9). 

5 A ios !odoa de esta rueda dispone de unos arcos (7) en *-

e ! interior de toa cuetes se disponen !os orificias de <* 

referencia (13) y (15).

A ios iodos de! molino (6) y en su parta inferior -* 

dispone de !os erificios (16) y (17).

10 9er imo diapene e! teb!ero de una f!er (5) accio

nade así mismo mediante un motoreduetor que ira cerhonda
*  * e *

a!terna*!vaménte ios orificios (18)* (19) y (20). ̂ *

* * * * *

Las bolea que no se hedían introducido en eiguno de 

ios orificios descritos entrarán en et orificio (21)*a?-
* * e

?g toado en !a parta inferior de! tab!gro rematado por'áás

rampas que dirigen ia bola ai orificio mencionado. *** 

Los ortftcios de! (1Q) a! (21) están provistos '̂mit**
* *  S

ererruptores (8) pare mando da !es respuestas de !a*^Mgg 

dâ  dando iugar a !a sa!!da do! correspondiente preR̂ Ms*
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I**  Juego elaútromecanico de la rana coeacterizado

perene está constituido medíante un muebla provisto dé *  

un tablero inclinado en el que se han practicado una sa** 

ría da orificias para si pasa do íes bodas sesionando an 

au caida ios raicroructoreg que darán tugar a 1e orden ca 

^respondiente de acuerde a un sodigo restablecido de pro 

mies en monedas.

2.-* Juago eieetremacaal&e de la rana de acuerdo cea

le reivindicación anterior caracterizado porque está pro

viste el tablero en su parte superior de tres orificia#
* <?**

que se cierran alternativamente mediante unes embates *—
**

accionados Hediente un cigüeña!, estando tas emboios.s?**
#

toadas cada 120s en o! cigüeñal y provistos es sus p^t.re
*.

mas de bolas que cerrarán ¡os orificios da pase*
s ^ ^

3*- Juego electromecánico de la rana da acuerda*aea

las reivindicaciones anterioras caracterizado parqué ah
*  +

su parta media dispone da otros tres orificios? uno*e** **
* * * * *

gt! centro protegido su acceso mediante un molino aéarsRg
* .

do medíante un motoredugtor? girando al molino segáa.jnh 

e^e origontal? estando flanqueado el molino por les des 

orificios mencionados cubiertos medíante sendos aros*

4**- Juega electromecánica de la rana de acuerdo con 

las reivindicaciones anteriores cauterizado parque a sea 

tinuaeíán del molino dispone de los orificios y por ult^ 

mo dispone de une f lor con 4 patelas que alternativaman-* 

te cierran el acceso a tras orificios, siendoraceíonado 

aaf mismo ie f lor mediante el adecuado motoreductof*

5*** Juego electromecánico da la rana da acuerdo con 

las reivindicaciones anteriores caracterizado porque dist
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pene de meconismos que elevan lo bolo hasta !a lanzadera* 

á#** Juego electromecánico de lo rana de acuerdo con 

las reivindicaciones anteriores caracterizado porque al 

juego se iniciará al introducir une moneda sobre el mane

7*** Juego electromecanico de le rana de acuerdo con 

les reiv^éd&&#gienes antarioras aereetaf!zade perque en 

su parta forata! dispone io mequlne da una pania!la qua 

se iluminare convenientemente durante la perfido contri—

huyendo a hacer mes atractivo o! juego*

8 .-  JUEGO StEClROMESANiCC DE LA RAMA. 

lado conforme se describe en le Memorie que antece- 

da se i lustro como ejemplo de ejecución en los planos uni. 

dos e e4!e y se reivindica. ,
a ** *

Esta memoria cenata de sata hojas foliadas, eaòrt'tas

a máquina por une sola cara y plenos qua ! a acompañen*

Madrid,23 de Septiembre da fPOO 
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