s

ESPANA

d edad lndustriql

MODELO_DE_UTILIDAD

‘ Es .J NUMERO

& 253.695@

, FECHA DE PRESENTAGION

23-9-80

FASET, W8

PRIORIDADES:
NUMERO

B3 rais

@ FECHA DE PUBLICIDAD

b
'
H

CLABIFICACION INTERNAGIBNAY

(12 He yFAg/A v

oo v

TITULO DE LA INVENCION

e ———

REATTIVO

@SOLICITANT‘; (31

SA

DOMICILIO DEL SOLICITANTE

PLRLA ('M;.drii; ) Corret 2

dz Tol .do Em. 22.900

@ INVENTOR (ES)

REPRESENTANTE

Migu 1 Fernond-z-Lo.y

sz Pinuon

UNE A - a4 MOD. 3204

UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA




S®34, SA, firma de nacjonalidad espafiola con domicilio en PARLA,

Madrid, carretera de Toledo Km.22,900, solicita autorizacién pa-

ra el registro de un Modelo de Utilidad por JUZGO RECRIATIVO.

MEMORTIA

1a presente mamoria y dibujos adjuntos de este Mcdelo de Utilida.d:" )

tiene como finalidad resaltar los puntos que constituyen novedad ¥

que por veinte anos se solicita en Espana a favor de la firma

.

SEGA,SA.” por Juego Recreativo, consiste el Modelo de Utilidad R
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que se solicita en una nueva miquina de recreo, siendo esta nueva ®
miquina un juego electronico de video, totalmente de estado solido ™°

que incorpora como elemento central del juego un computador 1ogic3e)°..:

de alta tecnologia que con la intervencifn de uno o dos jugadores.ss

sirmla wma confrontacifn espacial. .

Ios: jugacdores han de defender an grupo de ciudades y tres bases de
misiles interceptores, de los atacues de que son objeto por parte

del computador logico; para llevar a efecto la defensa, los jugado-
res disponen de tres bases de misiles conteniendo diez unidades ca-
da base, los jucadores mediante unos botones de mando disparan és—-
tos misiles interceptores desde las diferentes bases de defensa.

Al comenzar el juego en la pantalla del monitor de TV., -se apreciar.
unas estelas fuminosas que parten de la zona superior del mnitof
™C 'y descienden sin rurbo definido hasta hacer alqun blanco en las
ciudades y bases de defensa; los jugadores se auxilian ae un comple-
jo sistema de blancos cue cubre el espacio aereo, rediante un control
multidirecciorador cque memcriza la posici6n de explosién de los misi-

les ir*erceptores, cuando un acierto se produce una gran y especta-
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ista e f.u‘,allza La onda explc).,;lva. Si los Juqadn
gran defender y resistir el primer ataque, o otro nuevo y mas rapi-
do se produce y a cada nuevo atagque unos misiles se incrementan

al tiempo que unos satelites y bombarderos aparecen en el campo

de juego dificultando la labor de defensa de los jugadorés. A
cada nueva ofensiva las estelas luminosas cambizn de color, ofre-
ciendose a los jugadores unos impresionantes efectos. El juego
finaliza cuando todas las ciudades son destruidas, produciendose

antonces la gran explosidn final, llena de colorido y con un so~

nido real de explosidn.
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Durante el Jjuego unos textos con gran atractive informan a los jﬁ-'- :
gadores del siguiente paso de juego, asi omo cuando obtiene una " "*

>

L3 . > 1] g L4 *
ciudad extra o como_grabar las iniciales de sn nombre, si supe-

ran el maxirmo tanteo.

Ia miquina consta de una cabina rectangular donde convenientement

alojados se situan los elementos que integran el juego, dividida

en dos partes esta cabina, en la mitad superior se aloja un mo- '
nih_orf de TVC, no obstante el sistem: permite la visualizacitn y

utilizacidn de un monitor de blanco y negro; en la mitad -inferior

se situa el computador logi~o, un reproductor acustico, una fuente
de alimentacitn estabilizada para suministro de la tensitn de tra-
bajo de los diversos 2lamentos electronicos de la mAquina y ya en
el exterior un panel de oontrol para ser accionado por los jugado-
res. El sistema central de la miquina es un computador 16gico com-
puesto por unas placas de circuito realizadas en fibra de vidrio e
impresionadas por sus dos caras donde se fijan e interconexionan

entre si los diversos elementos y corponentes elactronicos tanto




utador un oscilador general comienza a generar

de inpulsos que a base de divisiones y subdivisiones con-
;-trol-‘ar; meda.ante coordenadas toda la extensidn de la pantalla de
el tubo de rayos catodicos.

Tamb:.en se ut:.llzan otros tipos de osc:Llaaores que se emplean pa-

ra generar ma extensa gama de sonidos gque acanpanan a todas las

' manlobras ‘que se realizan en el trancurso del -juego.

Medlante los controles del panel de mandos los jugadores van nbdi—

ficando e introduciendo nueva informacién al computador, esta mf;ar-

. macion es tratada por un miniprocesador y en el mismo se transfcﬁnan

-

. LEX ] . »
las senales electronicas en sefiales luminosas de v1stosos colores,

sobre 1a pantalla del televisor variando estas entre si en cuanto .

a tamafio, forma, intensidad de brillo y color. "

Los d:.bujos que acompanan la q:.gulentse memoria aclaran lo anterign-
"mnte exp.lesto, Yy asi en el dibujo n°l se ha representado una perss,

pectlva dé la miquina y un detalle de la pa.ntaiia de juego senalandose
" con €l n°1 la cabina, n°2 pantalla de juego,n°3 panel' de control, en

la f‘iguré n°2 se ha sefialado con el n”4 las ciudades, con el n°5

las bases de misilas 'i‘nterceptores, con €l n°6 el punto de mira,

con el n°7 1as explosiones y la onda expansiva, con el n°8 los cohe-

tes enemigos y su estela luminosa Ton el n°9 los contadores de tanteo

correspondientes a los jugadores.

- En el dibujo n°2 se ha representado un diagrama electrico de bloaques
’.‘e’g’ap:écian los dispositivos de juego y sus conjuntos, asi con

: seha sefialado la entrada de red, con el n°2 la fuente de

Jmentacnﬁn, con ‘el n°3 los reguladores de tensién, con el n°®4
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siuerte e <lim.ntseion, .on <1 N9 5 c¢u.dro de luccs con <1 Ne &

Coni Lol 3% moncd.s corn -1 N® 7 trampi.les de mon.das con &l
n? € .nircde J: monsd.s coi o1 N8 9 .copputedor lo ico con <1 NE-
17 p.rn-l €L Contredl con 21 We 1l 1. uriu.d ds video, con el

n? 12 decodific.dor de color y cor .1 N2 13 wlt-voz,-
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Los purtos ru.vos yue se roivincican .n la pre:icrte mgmorla
: PP . . , ‘ .°o~,
de Liouszlo ae Utiliued y dibujos wdjuntos qu:= por veinte >fos

se golicita . f.vor as l: rirma SiGA. SA por <l Jusgo féére;tivp
son 1:5 siguizntess veedt
18.~ JULED RoJR2ATIVO, <l cu.l st carsct:riz. por estaffdonstitu;
uo por un.. cabin. rectangular cond. sn su mitzd superiem.s: situ
un monitor de television y 1z Gucorucion int:irma de laig?Qina.~
28,~ JULGO R .CRBATIVO, gue ademzs Ge la re1v1ncic*01on°antvrlor

z¢ curzcterize,porque el sistema acl computzdor permite &a visuz
zaclon de lus sefliles lumirosas on <1 monitor, lls:vonco en la cd
binz rectangular :1 comput-dor logico, =1 reproductos acustico,
la fucnte de =liment.cion y on el ext.rior 1os p-on.s de control,
32.- JU_GO R..C RATIVO, gue =demas de¢ lzs reivindicaciones =unterio
res s curact.rizz,porgus <l Ju.go se¢ desarro.lz de una men.ra vi

suwal y por m.dio d. un.g ssfi.les lurinosas y unos cescodific.dore

n

eri color &peir:icen imsgones en ls pentzlla y mediznte unos mensa==
jes luminosos sstas pu.c.n s:2r vori.das.-
48.~ JULGD R_CRWATIVO, tue asdem.s Ge las reivindicacion:s =nterio-

res se caract.riza poryue -1 iniciarsc :1 ju.fo apar
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pantaila unas scHA.l-.s luzinoszs co:r-spondi.rtes
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miseil.s clumigos, yus a gran velocidud cruzan 1. p.nt.lla =com—

p.fi.dss & su Vez Go sefiyles ~custic.g.-

8,~ JU.CD R.CRo.TIVO, quc zdemig Ge 1.8 raivjn‘i?__;cnss =nt=rio

- e

reg . c.l.cl.rizu,porgue aparucen .n la pinteila uncs sat-lites
y bomberd.ros gus h-ceon Tu-g0 cobr. l-s bz=szs, pero d:.sde <l pun
to Gu wir. s- pu;d; obs.rv.r tod. 1. cccion ¥ =ViJF'};I'lO, sracia a

1. nuev. bole ce cortirol multicir.ccional.-
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3 i, S adomas G- L ae .
68 .~ JULGD k..l TIVD, guc adsmas ¢3 lus reivin.ics iongs =nterio
L
[ ]

S - . .'o )
reg G- cor et . rize, porgu. por m.dio d:l cortrol iy ccionls de man

.~

do existente en la c.binw se controle ls oper.ciohe- " o°

.E-‘.-— JU..'_JGD R._AJ‘R'JJ.'\TIVO P ‘ 9.....
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Le. creoclite wonoris const. de sels wojas mecuanogsw 1iadye a

gcsp-clos pol UL cole czra c<on un totzl de
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