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SEGA, SA, firma de nacionalidad española con domicilio en PARLA, 

Madrid, carretera de Toledo Km.22,900, solicita autorización pa­
ra el registro de un Modelo de Utilidad por JUEGO RECREATIVO.

M E M O R I A
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La presente memoria y dibujos adjuntos de este Modelo de Utilidad),
+ * + ̂

tiene ceno finalidad resaltar los puntos que constituyen novedad y 
que por veinte años se solicita en España a favor de la firma 

SEGA,SA. por Juego Recreativo, consiste el Modelo de Utilidad
*  * *

que se solicita en una nueva máquina de recreo, siendo esta nueva *
máquina un juego electrónico de video, totalmente de estado soliSo"

* .

que incorpora cono elemento central del juego un computador logice.. *
-  *****de alta tecnología que con la intervención de uno o dos jugadores.***

simula una confrontación espacial. ....*.
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los jugadores han de defender un grupo de ciudades y tres bases de 

misiles interceptores, de los ataques de que son objeto por parte 

del computador logico; para llevar a efecto la defensa, los jugado­
res disponen de tres bases de misiles conteniendo diez unidades ca­
da base, los jugadores mediante unos botones de mando disparan es­

tos misiles interceptores desde las diferentes bases de defensa.

Al comenzar el juego en la pantalla del monitor de TV., se apreciar, 
unas estelas luminosas que parten de la zona superior del monitor 
TVC y descienden sin rumbo definido hasta hacer algún blanco en las 

ciudades y bases de defensa; los jugadores se auxilian de un comple­

jo sistema de blancos que cubre el espacio aereo, rediante un control 

multidireccionador que memeriza la posición de explosión de los misi­

les irterceptores, cuando un acierto se produce una gran y especta-



cular - explosión se produce donde una variedad de colores se su­

ceden hasta que finaliza la onda explosiva. Si los jugadores lo­

gran defender y resistir el primer ataque, otro nuevo y mas rápi­

do se produce y a cada nuevo ataque unos misiles se incrementan 

al tiempo que unos satélites y bombarderos aparecen en el campo 

de juego dificultando la labor de defensa de los jugadores. A 

cada nueva ofensiva las estelas luminosas cambian de color, ofre­
ciéndose a los jugadores unos impresionantes efectos. El juego 

finaliza cuando todas las ciudades son destruidas, produciéndose 

entonces la gran explosión final, llena de colorido y con un so­
nido real de explosión. # . * * w

Durante el juego unos textos con gran atractivo informan a los ju­

gadores del siguiente paso de juego, asi como cuando obtiene una....
ciudad extra o como_grabar las iniciales de su nombre, si supe- *1* 

ran el máximo tanteo. * *

La máquina consta de una cabina rectangular donde convenientemente.* \*. . * *
alojados se sitúan los elementos que integran el juego, dividida . . 
en dos partes esta cabina, en la mitad superior se aloja un mo­
nitor. de TVC, no obstante el sistenu permite la visualización y 

utilización de un monitor de blanco y negro; en la mitad inferior 

se sitúa el computador logi-o, un reproductor acústico, una fuente 

de alimentación estabilizada para suministro de la tensión de tra­
bajo de los diversos elementos electrónicos de la máquina y ya en 

el exterior un panel de control para ser accionado por los jugado­

res. El sistema central de la maquina es un computador lógico com­
puesto por unas placas de circuito realizadas en fibra de vidrio e 

inpresionadas por sus dos caras donde se fijan e interconexionan 

entre si los diversos elementos y componentes electrónicos tanto



Dentro del confutador un oscilador general comienza a generar 
trenes de impulsos que a base de divisiones y subdivisiones con­

trolan mediante coordenadas toda la extensión de la pantalla de

el tubo de rayos catódicos.

También se utilizan otros tipos de osciladores que se emplean pa­
ra generar una extensa gama de sonidos que acompañan a todas las 

maniobras que se realizan en el trancurso del juego.

Mediante los controles del panel de mandos los jugadores van nodi-+ *.* * * *
ficando e introduciendo nueva información al computador, esta infpr-

* * *

. macion es tratada por un miniprocesádor y en el mismo se transforman
******

las señales electrónicas en señales luminosas de vistosos colores.
*  *  *.

sobre la pantalla del televisor variando estas entre si en cuanto
*****

a tamaño, forma, intensidad de brillo y color.
* **. * * *
* *¿*

Los dibujos que acompañan la siguiente memoria aclaran lo anterior-;* 

mente expuesto, y asi en el dibujó n°l se ha representado una persr. 
pectiva de la máquina y un detalle de la pantalla de juego señalándose 

con el n°l la cabina, n°2 pantalla de juego,n°3 panel de control, en

la figura n°2 se ha señalado con el n**4 las ciudades, con el n°5 

las bases de misiles interceptores, con el n°6 el punto de mira, 

con el n°7 las explosiones y la onda expansiva, con el n°8 los cohe­

tes enemigos y su estela luminosa "Con el n°9 los contadores de tanteo 

correspondientes a los jugadores.

En el dibujo n°2 se ha representado un diagrama eléctrico de bloques 

donde se aprecian los dispositivos de juego y sus conjuntos, asi con 

el n*l se ha señalado la entrada de red, con el n°2 la fuente de 
' alimentación, con el n°3 los reguladores de tensión, con el n°4
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-nuent^ alimentación, ôn -1 NB 5 cu-3ro du. luces con ye -6 *  ̂

cone cor ce mon^d-s con -1 NB 7 trampilla do monadas con $1 

ijS 8 ..ntr^da do monodia con ^1 NB 9 -computador Ic t ic o  con el NB ^ 

10 r-r.-1 d- ^ontr^l eon -1 N6 11 l_ unióla de video, con el
-#8

nB 12 decodii'ic..dor de color y cor -1 NB 13 altavoz.-

R E I V I N D I C A  C I O  T E S
* * /qE$Los puntos nuevos que e- reivindican -<r la preñarte Memoria-* '̂ 5

de Modelo ue Utilicad y dibujos adjuntos que por veinte* 'ños
se solicita .. f^vor ce 1- firma SaGA. SA por el juego recreativo ^
son les siguientes: ...
13.— JUnGO RECREATIVO,-el cu-1 se caracteriza por esta^Jdonstitui'
do por un,- cabina rectangular ¿onde en su mitad superiw&*se sitúa
un monitor de televisión y le decoración interna de la*o&*bina.-**
23.- JUaGO RECREATIVO, que ademas de la reivindicacion^'^Rterior i

sé car-ct^riza,porque el sistema del computador permite la visuali;
zacion de las señales luminosas en el monitor, llevando en la ca- ̂
bina rectangular -1 computador logico, el reproductor acustico, 1
la fuente de alimentación y en el exterior los o.-.n-es de control.— 4-1
3S.- JU-GO REC RATIVO, cue ademas de las reivindicaciones arterio-4 
res se caracteriza,porque -1 ju-go se desarrolla de una manara vi—7
sual y por m..óio d- un^s geñ..les luminosas y unos cescodific^doresf 
en color ¿parecen imagines en la pantalla y mediante unos mensa-r 
jes luminosos estas pu-o-n ser v^rindas.- r
43.- JUaGO RECREATIVO, que ademas de las reivindicaciones anterio-. 
ras se caracteriza porque ,1 iniciarse el juego aparecen en la 
pantalla unas señales luminosas correspondientes - las estalas y
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missil-s cramigosque a gran velocidad cruzan 1- puntilla acom- g
p.ñ..das a su vez d^ señales -CustiCaS.- p
5§.- JU-C3 R-^R^ ?1V0, que ademes da l^s r^ivin.ié.-ion-B -nterio,-
res a- riza,porque aparecen -n la pantalla unes satélites ,
y bombarderos que hr.Can iu^go cobr- las basas, pero d-;sde ¿l.pun-^.
to üa mira, s- pu-d^ observar tod.. 1- cccion y eViparlo, gracia a
lL. nu-v- bola üc control multidiraccional.- gj,*
6§.- JU^33 it..-.Ra..IIVO, que ad-m^s ce las reivindica.iones anterio---.

***,res s- car.cí-riza, porque por m-dio d^l control ^ ocíenos de man* 
do cxist'-ntd en la cabina se controla la op.r^cio^.- *  ̂
ya.- JUaCO R^JRm^TIVO.- ******
T .i-.+.d memoria .--onsta. de seis uojas macanear i'iadlĝ  a dosna
espacios por ui.a sola cara con un total de ciento ci*z.<& siete ..J 
lineas escritas.- *
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