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E l E s ta tu to  v ig en te  sobre Propiedad I n d u s t r i a l ,  de
%

26 de J u l io  de 1929» én su  te x to  refundido p u b lic a d o .e l 50 

de A b ril xLe 1930» e s ta b le c e  lo s  c a ra c te re s  de p a te n ta b i l i -  

dad de la s  invenciones de t ip o  in d u s t r ia l  que tie n e n  por

o b je to  obtener v en ta ja s  sobre lo  ya-conocido, admití&ndo
* ■ * ' • * ♦ *por consigu ien te  como p a ten tab les ., la s  nuevas m«qui*nU§*, a -

p a ra to s , in stru m en to s, procesos de fa b r ic a c ió n , e tc :»E a am.

p l i tu d  de conceptos p re v is to s  como p a te n ta b le s , ha .llevado

a l  le g is la d o r  a a c la r a r  (A rta . 46) que l a  enum eración'pon-

te n id a  en dicho cuerpo le g a l  es puramente en u n c ia tiv a , y no
♦

l im i ta t iv a ,  hac iéndo la  ex ten s iv a  in c lu so  a  lo s  desqpbrim ien 

to s  de t ip o  c i e n t í f ic o  (A rta . 4 7 ).

E l Decreto de 26 de Diciembre de 1947» recogiendo 

l a  Orden de 18 de Noviembre de 1935» confirm a e l  c n i te r io
• • 9  * ♦

le g a l  de que también se rán  p a te n ta b le s  lo s  in stru m en to s, ob 

j e to s ,  o p a r te s  de-los.m ism os, que aporten  a ,1a f.uncióq a . 

que son d es tin ad o s , un b e n e fic io  o e fec to  nuevo, y en d e f i 

n i t i v a  que co n s titu y an  una mejora s u s ta n c ia l  sobre lo  ante, 

rio rm ente  conocido.

Pues b ie n , a te n o r  de lo  expuesto , y en base a l  a r  

t ic u la d o  que recoge lo s  conceptos expresados, debe conside­

r a r s e ,  que la  invención  a que se r e f ie r e  la  p re sen te  memo­

r i a ,  co n s titu y e  una novedad in d u s t r i a l ,  con c a ra o te r ís  t i  cas 

y v en ta ja s  que l a  hacen merecedora d e l p r iv i le g io  de explo­

ta c ió n  ex c lu siv a  que por e l l a  se  s o l i c i t a ,  premiando a s í  

lo s  m éritos de quien ap o rta  a  l a  in d u s tr ia  d e l p a ís  una me­

jo r a  e fe c tiv a  y precisam ente comprendida e n tre  la s  enuncia­

das po r l a  Ley como p a te n ta b le s . (A rts . 46 y 47 en re la c ió n  

con e l  171, en su  nueva redacción  a fec tad a  por l a  Orden de 

18 de Noviembre de 1 .9 3 5 ).

I
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La p resen te  invención  se r e f i e r e ,  según se 
• . • . • 

expresa en e l  enunciado de e s ta  memoria d e s c r ip t iv a , a una

máquina r e c r e a t iv a  cuyo funcionam iento e s tá  basado en l a  -• 

in tro d u cc ió n  de una moneda y  su desplazam iento por rodadu­

r a  a tra v é s  de un p ispo  in c lin a d o , a l  o b je to  de que*«dicha -

moneáa haga blanco sobre unos obstácu los montados c*on’:carác
♦  *  • •

t e n  b ascu lan te  y  a lo s  que se asocian  sendos m ic ro rrnp to res
I * * ‘ .

encargados de d e te c ta r  e léc tricam en te  e l impacto dp,,l«a mo­

neda sobre lo s  re sp e c tiv o s  o b stácu lo s , todo e l lo  cfoj. *el -
• *.*

f in  de su m in is tra r  un premio en monedas en función  ,<Jfl b lan  

co u obstácu lo  alcanzado.
•  ♦ « ♦ *

Las c a r a c te r í s t ic a s  de l a  invención* s^ cen- * * • • •
t r a n  en e l hecho de que lo s  c itad o s  obstácu los rep resen tan

%.*•**
la s  f ig u ra s  de v a r io s  jugadores de fú tb o l montados.sí\  a l i -  

neación  tra n s v e rs a l  y  con p o s ib ilid a d  de g iro  en sendos mi= 

c ro rru p to re s  f i ja d o s  a l ch a s is  de l a  máquina, de t a l  manera 

que l a  b ascu lac ió n  de d ichas f ig u ra s  produce, en su  g iro , 

e l  accionam iento del m icro rru p to r que; c ie r r a ,  como a n te r io r  

mente se ha d icho , un c i r c u i to  e lé c t r ic o  encargado, por una 

p a r te  de ilu m in ar e l panel de señ a liz ac ió n  del premio ob te­

nido y , por o t r a ,  acc ionar e l d isp o s itiv o  encargado de ex­

p u lsa r  a l e x te r io r  e l  número de monedas co rrespond ien te  a l 

prem io.

Las señ a le s  aparecen en e l panel r e f le ja d a s  

en unas f ig u ra s  d ibu jadas en e l mismo que asemejan escudos 

de equipos de fú tb o l ,  de t a l  manera que cada escudo se co­

rresponde con un jugador.

Sobre e l propio  plano in c lin ad o  de juego y -  

en un plano a n te r io r  a l  re s to  de lo s  obstácu los o jugado­

re s  an terio rm en te  c i ta d o s , e s tá  montada tam bién con ca rác-
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t e r  b ascu lan te  mía ú ltim a  f ig u ra  que se asemeja a l p o rte ro
♦  •

del equipo, asociada é s ta  ú ltim a  f ig u ra  tam bién a un micro

r ru p to r ,  pero con l a  p a r t ic u la r id a d  de que dicho microrrug,

to r  se encuentra  ^fijado en unas v ia s  t ra n s v e rs a le s  por la s
*• *•que- se desp laza d icha f ig u ra  de forma con tinua y á íté rn a d a

m *• *.
de acuerdo con e l accionam iento rec ib id o  por un bi?áao mon-

¡ • • 
tadó excéntricam ente a un v o lan te  g i r a to r io  accionad® por -

un motor e lé c t r ic o .  En e s ta s  condiciones e s tá  última**figu­

r a  es* capaz también de en v ia r señ a les  e lé c t r ic a s  pane l 

de se ñ a liz a c ió n  cuando l a  misma es a r ro lla d a  por l*a*moneda, 

en orden a conceder unos determ inados prem ios de anubrdo -  

con combinaciones p re e s ta b le c id a s  que se ob tienen  *.eií;este

panel de se ñ a liz a c ió n  y que e s tán  en función  del púflifero de
♦  ♦  *  *

*

veces que e l  p o rte ro  es alcanzado por.una moneda..r*/*.

P ara complementar l a  d e sc rip c ió n  que segui ■ • *
damente se va aT e a lifc á r  y con ob je to  de l le g a r  a una mejor 

comprensión de la s  c a r á c te r i s t ic a s  del in v en to , se*acompa­

ña a l a  p re sen te  memoria d e s c r ip tiv a , como p a r te  in te g ra n ­

te  de l a  misma, de un juego de planos en e l  que con carác­

t e r  i l u s t r a t i v o  y no l im ita tiv o *  se ha rep resen tado  lo  s i ­

g u ien te :

La f ig u ra  1 m uestra una rep re se n tac ió n  esque 

m atica en p e rsp e c tiv a  de una máquina r e c re a t iv a  re a l iz a d a  

de acuerdo con e l  o b je to  de l a  p resen te  invención , en l a  -  

que puede observarse  l a  d isposidón de l a s  d iv e rsa s  p a r te s  

in te g ra n te s  de l a  misma.

La f ig u ra  2 m uestra, también según una v is ­

t a  en p e rsp e c tiv a , una rep re sen tac ió n  de uno de lo s  m u íti­

p le s  jugadores in s ta la d o s  sobre su co rrespond ien te  m icrorru  

to r  y en p o sic ió n  de reposo .
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La f ig u ra  3 m uestra, fin a lm en te , una re p re -  • • *
sen tac ió n  s im ila r  a l a  f ig u ra  a n te r io r  pero correspond ien -

%
t e  a l  p o r te ro , e l cual aparece f i ja d o  en l a  co rred e ra  que

d isc u rre  por la s  g u ias  p a ra le la s  an terio rm en te  c i ta d a s .
• • 4A l a  v i s t a  de e s ta s  f ig u ra s  puede obs^rivar-

se como l a  máquina r e c re a t iv a  que se p recon iza  c u e n ^ íc o n

un cuerpo 1 p rism á tico  y hueco, e l cual s irv e  de soporte  a * « •
lo s  d iv e rso s mecanismos y de cuya zona p o s te r io r  eipftjjge -

e l panel 2 en e l que se encuentran agregados lo s  di^eVsos 
* . , • •

d is p o s it iv o s  se ñ a liz ad o res  de l a s  jugadas r e a l i z a d a ^

Sobre e l cuerpo 1 y en una zona p o s te r io r  y

próxima a l  panel se ñ a liz ad o r 2, se dispone xana b a rra . * trans-
******

v e rsa l -3 en l a  que quedan montadas la s  d iv e rsa s  f ig u ra s  4 
• ’ . *..*♦•*

que sim ulan jugadores de fú tb o l,  estando todas eligís.jnonta
•  ♦

das con p o s ib i l id a d  de g iro  o bascu lac ión  a n te ro p o s te r io r , 

a tra v é s  de sendos m icro rru p to res  5 in te rm ed io s .

Enr ían plano a n te r io r  y re la tiv am en te  próximo 

al. ocupado por l a s  f ig u ra s  4̂  se ha. d ispuesto  una ú ltim a f i ­

gura 6 que ásemeja a l  póste ro  del equipo. E sta  f ig u ra  va mon 

ta d a  g ira to riam en te  sobre e l correspondien te  m ic ro rru p to r -  

5 a tra v é s  de una b is a g ra  7 » estando a su vez e l c itad o  mi­

cro r ru p to r  5 f i ja d o  en una co rred era  8 que es desp lazab le  

a lte rn a tiv am en te  en sen tid o  tra n sv e rs a l sobre l a s  gu ias 9 y 

10 , de acuerdo con e l  accionam iento rec ib id o  a tra v é s  de l a  

b i e l a  11 que se acopla g ira to riam en te  á uno de lo s  extremos 

12 de l a  c i ta d a  co rred e ra , en ta n to  que su o tro  extremo se 

f i j a ,  tam bién g ira to riam en te  y con c a rá c te r  ex cén trico  en 

e l v o lan te  13 cuyo movimiento g ir a to r io  es sum inistrado  a -  

tra v é s  del m ic ro rru p to r 14.

E s ta  e s tru c tu ra  d es tin ad a  a e fe c tu a r  e l mo­
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vim iento  del p o r te ro  6, que aparece rep resen tad a  con d e ta ­

l l e  en l a  f ig u ra  3 »* lia s id o  rep resen tad a  tam bién en l a  f i ­

gura 1 de acuerdo con una l ig e r a  v a r ia n te  de r e a l iz a c ió n  en

l a  que e l m ic ro rru p to r 3 se monta en vina po lea  15 d esp laza-
" * *  •

b le  a lte rn a tiv am en te  sobre una ún ica  gu ia 16 de acuerdó t.am

b ié n  con e l  movimiento re c ib id o  a tra v é s  de l a  m ism a.£ iela

1 1 .! •

Tal como an terio rm en te  se ba dicho las", d iv e r 

s a s . f ig u ra s  4 se encuentran  montadas giratoriamente*.sc£bre -  

m ic ro rru p to res  5 » lo s  cu a les  se encuentran r ig id iz a á o s  a -  

tina b a r ra  3 o b ien  a l a  co rred e ra  8 , en e l caso de]., p a r te ­

ro .  Es ta s  f ig u ra s  son desp lázab les  angularmente y h^cyta a t r á t  

cuando l a  moneda ro d an te  choca co n tra  e l l a s ,  de man*e/$ que 

e l extremo. 17 in c id e  sobre e l  pu lsado r 18 del m ic ro rru p to r 

5 que c ie r r a  e l c i r c u i to  e lé c t r ic o  dando paso a una señal

e l é c t r i c a  que se  transfo rm aren  una seña l lum inosa v i s u a l i -
. . .

zable en e l co rrespond ien te  pánel 2¿

Las d iv e rsa s  señ a le s  e lé c t r ic a s  ilum inan uno ¡fe 

g rá f ic o s  19 d ibujados sobre e l panel 2 que asemejan escudos 

de d iv e rso s equipos de fú tb o l .  Asimismo en e l  propio  panel 

se  ha dibujado una p lu ra l id a d  de c irc u io s  20 que se ñ a liz a n  

l a s  p o s ib le s  combinaciones de premios que se  pueden ob tener 

y que e s tán  en función  del número de veces que tina f ig u ra  4 

co rrespond ien te  a un jugador o l a  f ig u ra  6 co rrespond ien te  

a l  p o r te ro , son desplazados por una moneda duran te  su  t r a ­

y e c to r ia .

En e s te  sen tid o  y en condiciones norm ales de 

juego lo s  d iez  jugadores 4 se  encuentran e s tá t ic o s  en sus 

re sp e c tiv o s  lu g a re s  de u b icac ió n , en ta n to  que l a  f ig u ra  6 

co rresp o n d ien te  a l p o r te ro  e s tá  en un continuo movimiento
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a l te rn a tiv o  en sen tid o  l a t e r a l .  El premio que se o b tien e  -

depende del jugador que ha sido  a r ro lla d o , y tam bién del -

número de veces que ha sido  a r ro b a d o  e l portero*

Por supuesto pueden d e s a r ro l la r s e  o tra s  mu-

chas combinaciones en orden á l a  consecución de prejmips, -
* • •

t a l e s  como que l a  máquina entregue un premio sorpr§s’a.*cuan 

do se haya a rro lla d o  un número de veces determ inado*al por­

te r o ,  número que se s e ñ a liz a rá  en e l p a n e l5 que se«obtenga 

un premio cuando e s tén  todos lo s  escudo^ ilum inadosV .jíx is- 

t a  una combinación co rrespond ien te  a un premio cuancta se -  

d e rr ib a  un determinado número de veces sucesivas a}., ,q«>rte-

ro , e tc .

\
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1 Hecha la  d esc rip c ió n  a  que se r e f ie r e  l a  memoria 

que an teced e , es p re c iso  i n s i s t i r  en que lo s  d e ta l le s  de 

r e a l iz a c ió n  de l a  id ea  expuesta , pueden v a r ia r ,  es d e c ir ,

5

•

que pueden s u f r i r  pequeñas a l te r a c io n e s ,  basadas siem pre 

en lo s  p r in c ip io s  fundam entales de l a  id e a , que son jéa^esen  

c ia  lo s  que quedan r e f le ja d o s  en lo s  p á rra fo s  de lsf {Lqscrip, 

c ión  hecha. En e fe c to , e l  A rtíc u lo  48 d e l E s ta tu to  v igen te

, . 

10

sobre Propiedad I n d u s t r ia l ,  e s ta b le c e  como no p a te n ta b le s ,
a  ^

en su  apartado  te r c e ro ,  " lo s  cambios de form a, d i « ip iles , 

p roporciones y m aterias  de un o b je to  ya paten tado" f ija n d o  

a s í  e l  c r i t e r i o  d e l le g is la d o r  en e l  sen tid o  de quqtp£,ten-

. 18
«> •

tad a  una id ea  que pueda d ar lu g a r  a tina re a l id a d  p i^ íp tica

e in d u s t r i a l i z a b le , nad ie  podrá apoyarse en e l l a  par»,'; a
* * * * *

p re te x to  de haber in tro d u c id o  l ig e ra s  co d ificac io n es ,»  .p re -  

s e n ta r la  como nueva y p ro p ia .

E ste  p r in c ip io , en cuanto  a l .a lc a n c e  de l a  p ro te o -  

c ión  d e l  ob je to  paten tado  se r e f i e r e ,  se h a l l a  confirmado 

por numerosas S en tencias d e l ;T ribunal Supremo, y e n tre  -  

e l l a s ,  como más te rm in an te s , en la s  de fechas 16 de octubre
20 de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y o t r a s .

E stab lec id o  e l  concepto expresado, en cuanto a  l a  

am plitud  que debe darse a  la  p ro tecc ió n  s o l i c i t a d a ,  se  re ­

d ac ta  a  con tinuación  la  Nota de R e iv in d icac io n es , de acuer 

do con lo  que se  e s tab lece  en e l  ú ltim o p á rra fo  d e l ap a r-
25 tado  te rc e ro  d e l A rtíc u lo  100 de l a  Ley, s in te tiz a n d o  a s í  

la s  novedades que se desean re iv in d ic a r :

NOTA DE REIVINDICACIONES

30

En resúmen, e l  p r iv i le g io  de exp lo tac ión  e x c lu s i­

va que se s o l i c i t a ,  re c a e rá  sobre la s  re iv in d ic a c io n e s  s i ­
g u ien te s  :
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1 . -  MAQUINA RECREATIVA, que siendo ae la s  que fun­

cionan mediante l a  in tro d u cc ió n  de unas monedas, la s  cua les 

ruedan a tra v é s  de un plano in c lin ad o  con e l  f i n  de h acer 

b lanco  en irnos o b stácu lo s montados g ira to riam en te  en e l  cha 

s i s  de la  misma y  colocados a l  f in a l  d e l re c o rr id o ,; r e c i ­

biendo un premio en monedas según e l  blanco a lc a n z a d ^  se 

c a ra c te r iz a  esencialm ente porque lo s  c itad o s  obstácu los r e -
i « *

p resen tan  la s  f ig u ra s  de d iez  jugadores de fú tb o l mondados

a lin ead o s transversa lm en te  y  con p o s ib i lid a d  de gistw bn

sendos m ic ro rru p to res  f i ja d o s  a l  ch a s is  de l a  máquinh* p ara

que a l  in c id i r  l a  moneda en una de e s ta s  f ig u ra s  produzca

con su g iro  e l  accionam iento d e l  m ic ro rrup to r que o^ierjra un

c i r c u i to  e lé c t r ic o  p a ra  ilum inar por una p a r te  en u » ,pane l
% .*♦ *

de señ a lizac ió n  e l  premio o.btenido y  por o t r a  p a r tq , .a c c io -
*  ♦ •

n a r e l  d isp o s itiv o  encargado de expulsión de m onedas'al ex- 

t e r i o r ,  con la  p a r t ic u la r id a d  que e s ta s  señ a le s  aparecen r£  

f ie ja d a s  en unas f ig u ra s  d ibu jadas en. e l  p an e l de se ñ a liz a ­

ción  asem ejando'escudos de equipos de fú tbo l..y . correspon­

diendo uno a cada jugador, habiéndose p re v is to  de una ú l t i ,  

ma f ig u ra  que asem eja a l  p o r te ro  del equipo montada con po­

s ib i l id a d  de g iro  y en un plano a n te r io r  a r e s to  de lo s  ju ­

gadores en un m ic ro rru p to r f i ja d o  a unas gu ias tra n sv e rs a ­

le s  por la s  que se desp laza a lte rn a tiv am en te  según e l  acc io  

namiento rec ib id o  por un brazo montado excéntricam ente a un 

v o lan te  g i r a to r io  movido por un motor e lé c t r ic o ,  todo e l lo  

d isp u esto  en orden a  en v iar unas señ a les  e lé c t r ic a s  a l  pa­

n e l de se ñ a liz ac ió n  cuando l a  f ig u ra  d e l p o r te ro  es a r r o l l a  

da por l a  moneda de manera a conceder unos determ inados p r£  

mios de acuerdo con unas combinaciones que se ob tienen  en 

e s te  p an e l de se ñ a liz ac ió n  y que es tán  en función d e l núme-
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