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T8 Eatatuto @pbre 1a.Pnopledad Jniqstnxal.de 26 de 3u110 de 1. 9 9
¥y su texto refuu&ido public#db'el 30 ae abrll:de 1.93Y, establecen
los caracteres de patentabilidag de las 1nvenciones de tipo industri-
: al,que tengan por objeto producir ventajas sobre lo ya zonocide y ad-
miten como patentables las nuevas mdquinas, aparatos, instrumentos,
procesos de fabricacidn, etec.
E1 Decreto de 26 de dlclembre de 1.947 confirms el criterio legal
de incluir como patentables los instrumentos o parte de los mismos
. cuando aporten un beneficio o efecto nuevo a la funcién a que son des

tinados y que constituyan uns meaora importante sobre lo anteriormen-
te conocido,

10

Basados en esta legislacidn estimamos, salvo 21 mejor criterio de
lJa superioridad, que el aparato que describimos en esta memoria cons-
-

tituye una novedad acreedora“al privilegio de exploatacidn exclusiva .%
. 15 que para elle se solicita.

Consiste el apurato en una caja cilfndrica de ligero espesor yue

cabé cémodamente en la palma de la mano , en cuyo interior se aloja
un disco circular que gira sobre un eje con cojinetes de agujas colo~

cados en ambas tapas de la caja. Este disco llgva grabadas unas3 esca-~ :
20 las formande anillos circulares con centro coincidente con su eje, co~ %
" rrespondiendo cinco & cada una de sus caraS. En el anverso, y de fue-
ra adentro, figuran las siguientes escalas con los n¥meros dfgitos -
comprendidos entre los siguientes intervaios:
Escala 1, del O al 9,
25  _ Escala 2, del O al 8,
' Escala 3, del 0 al 7.
_Escala 4, del O al 6,
Escala 5, del 9 al 5.

En el reverso, y con la misma disposicién, se ehcuentran las si-
30 guientes:

Escala 1, del O al 4.
.Escala 2, del O al 3,
Escala 3, el © al 2,

Escala 4, del 0 al 1.

- 35

Estos intervalos de escalas van sefialados al borde de las ventanas iﬁ
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exter;ores de Jocﬁura en.la &a}a wnla &ltﬁrafdel anillo de ndmeros

L QQ'Q

"de cada una de aqﬁellas ¢ Pormando asﬁﬂuna tab&a de varias entradas

para la obtencién de cuvalquier nimero aleatorlo o serie de ellos.

Cada uno de los n¥meros de las escalas va grabado a distancias

iguales en su corona y comprende un espacio de esta delimitado por
_;ayas;y plnt ~do con colores diferentes, de tal manera que el inter-
“valo de

ndmeros de cada corona quasda dividido en ‘tantas partes igua-~
les comc nimeros dfgitos comprende este, repitiéndolos dos o tres ve-

ces en cada sector anular cuando es excesivamente largo para albergar
una sola cifra,

Al disco circular, grabado y coloreado por ambas caraz, se le pue-’A
de imprimir un rdpido giro mediante impulso tangencial dado con la yé-

ma de un dedo de la meno a través de la escotadura practicada en la

periferia de la caja que permite dejar al descubierto una pequefia co-
rona eircular de aquel,

El ndmero de vueltas del disco depende de su mase; de la fuerza vi=- ﬂ
va dél-impulso y del rozamiento de los ejes de agujas, pudiendo con-
-siderar constantes la primera y el tercero y veriable la segunda,

Precisamente en esta variabilidad de la fuerza viva originadanjor o
la presidn del dedo ¥ en el cardcter errdtico de su intensided, se ha- -
sa la aleatoriedad de los resultados obtenidos, que son dependientes
de la posicidn de parada del disco cuando se ha reduciao a cero su vé-:‘

locidad inicial. Pero, con objeto de reducir el tiempo de espera para T

le parada espontdnea del disco, podemcs presionar laz periferia del «

disco con el dedo, actuando de freno al azar, tan pronto como se ha-

ya iniciado la rotacidn de aquel que quedard parado en una posicién
también aleatoria que se correspoade con uno de los sectores anuleres
de cualquiera escala de intervalos sefialada en las ventansa exterio-
res de la caja. Como estos sectores anulares van coloreados diferen-
temente y lievan grabados los nﬁmeros que componen el intervalo, su
lgctura directa nos proporciona uno aleatorio. Para evitar confusio-
nes en la lectura cada ventana lleva grabadé en su eje una lfnea que
sirve de Indice para sefialar el color y mimero aleatorio del disco en -

su paradao

Estas ventanas van ablertas una en cada tape exterior de le caja,

P
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segﬁn sentido r&gialvy'egtﬁh sqlladag*qon°math1al transparente.

mentos, una serie de mimeros dfgitos aleatorlos ¥y, con ellos, formar

ndmeros aleaiorios de cualquiera magnitud, tenievndo en cuente las nor-
mas siguientss?

Primera.- Si el nimero a seleccionar e¢s un digito comprendido entre O

'Y 9, la lectura del nimero que apacezca en la escala del intervalo’

0-9, después de hsber girado y parado el disco; nos da la solucidn,

* Segunda .~ Si el nimero a seleccionar estd comprendido entre cero ¥ o-

tro superior a nueve, habremos de téner en cuenta su megnitud en cuan-éé
to a o“den. Supongamos que es el ndmero 3.984, Girado'y parado el dis- i
co leemos, por ejemplo., 8, que serdn las unidades del nimero alestorio
buscado., Repetida .por segnnda vez la operacidn obtendremos, por ejem-—
plo, 5, que serén las decenas. A la tercera sacaremos, por ejemplo, O

que serd la cifra de las centenas, o sea que habremos formado el nd-

" mero 058, Como este nimero es inferior s 984, el sorteo de los milla-

res Qc hard entre O y 3 y el respltado serdn las unidades de millar
que, colocadas delante del parcial obtenidc, se convierte en 21 alea-

torio definitivo. Por ejemplo, puede ser: 58; 1.058; 2.C%8 y 3.058

que estdn comprendldos entre O y 3,984, segdn que las unidades de wi-

" 1llar obtenidas sean 0, 1, 2 § 3, respectivamente,

5i el ndmero hallado hasta las centenas fuese superior a 984, por
ejemplo: 992, el sorteo de los millares se realizar{ con la escala
0-2, pudiéndose obtener cualquiera de los siguientes: 992; 1.992 y -

2,992, segdn que las unidades de millar obtenidas sean O, 1 6 2, res-
pectivamente.

Asf podemos cbncluir'que, cuardo el nuUmero formado hasta el pendl~

timo ourden del elegible, es igual o ‘inferior a este ltimo, 1la cifra

siguiente se elegird entre O y la correspondiente 21 orden mdximo.

Sin embargo, si el nidmero formado hasta el penfltimo orden del elegi-

ble es superior a este, la cifra siguiente se elegir{ entre 0 y la co-
rrespondiente al orden m{ximo, rebajada en una unidad.

Tercera.- Si el ndmero alestorio a4 buscar est{ comprendido entre dos

cualesquiera del misme orden, hebrd que seleccionar las cifras del

elegible hacsta un orden inmediate inferior al del mds pequefio de am-

-
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el 0 al. 5; el 1 a1 63 el 2 a1l T y e1 3 al 8,
ponda,

bos nﬁmeros. 81 él'resultad& halladc qs'lguaL~o inferior al del mismo
*N

orden del mayor, "ot elegiré'éﬁ s1gu1enmé aﬁeamdrlo en el intervalo

comprendido entre las des cifras 31gn1f1cat;vas del dltimo orden de

ambos ndmeros extremos y el resultado obtenido ser{ un aleatoriu com- -

prendido en aquel intervalo. Ejemplo: intervalo 2,309~ 4,607. Hella-

mos, por ejemplo, 349. La cifra siguiente ée buscar{ entre 2 y 4. la~

llamos, por ejemplo, 2, Un ndmero aleatorio del intervalo sersd, en-'
tonces,: 2.549,

Si el resultado hallaedo excediese el valor del mismo orden del ma-
yor, se elegiré el siguientg aleatorio entre las dos cifras significe-
tivas del dltimo orden de ambos numeros 1fmites, rebajande una unidad
la del mayor. Ejemplo: intervalo 2.309-4,607, Hallamos 611, La cifra
siguiente se buscard entre 2 y 4-1= 3. Hallamos, por ejemplo, 3. Un

nimero aleatorio del intervalo buscado serd: 3,611,

En caso de tener que elegir la dltima cifra entre un intervalo di=-

' ferente a los grabados en el disco, por ejemplo, entre 5 y 8, se acu=-

dird al intervalo 0-8 y se rechazerdn el 0,1,2,3 y 4 si apareciesen

eh la ventana, aceptando el.primero que aparezca entre 5 y 8. 0, pars

mayor rapidez, se elige el intervalo 0-3 y, mentalmente, se equiparan’

eligiendo el que corres-

Si el ndmero aleatorio a buscar estd ccmprendido enire dos cuales-

quiera de diferente orden, operaremos como hemos dicho anteriormente

'y seguiremos con los drdenes restantes del mayor hasta obtener un ni-

mero igual a cualquiera de los que limitan el intervalo, o comprendi-
do ehére ellos, Ejemplo: intervalo 8.327-2é.492. Hallamos, éor ejem=
plo: 328, La cifra siguiente se buscar{ entre O y 9. Hallamos, por
ejemplo: 3, (3.328). La siguiente se elegird{ entre 0 + 1 = 1 y 2-1=
=1, o sea que, por-necesidad, es el 13,328,

Este pequeﬁd aparato supie, con ve.taja, d las tablas de ndmeros
aleatorios, pudiendo llevarse cdmodamente en el bolsiilo para su em-
Plec en gabinete o en el cempo, y con la pafticularidad de generar

series tan largas como se quiera, por lo queAreéulta de utilidad a

. irgenieros, estad{sticos, economistas, investigadores, catedrdticos,

matemdticos, médicos, notarios, militares, estudiantes y, ademds a

-

-
e
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to distinguiémdose la ceja exterior (7); e) disco giratorio (8); el

,todas las nersoﬂﬁ# que réar1aan Juegos'medraw#e valorac;&n convenclo,

nal de los resultddos aleaegrios ohtenados por cada una, que no podﬂhn
obtenerse por otros procedimientos, Ademds este aparato constituye

una novedad por cuanto no tenemos noticia de que ex1sta nada 1gua1 ni
parecido.

A continuvacidn vamos

B a describir cada uno de los elementos del ar-
“4ilugio con referncia a los dlbuaos que acompafian a esta memoria pars

su mejos compren516n.

Le. figura 1 muestra la vista o plenta superior de la caja en la

que se aprecian la ventans (1) que permite ver las escalas interiores .

-del disco a travéds del Yndice (2); los indicadores exteriores de inter-

valos (3) de cada escala; el cojinete de aguja (4); la corona del dis- °
co (5) que asoma al exterior por la escotadura de la caja y, finalm

mente, la tapa de corredera (6) que permite cerrar la escotedura y el’
disco cuando no se usa ei aparato.

En la figura 2 aparece el disco con las cinco eacalas de interva-
los éel anverso, no siendo necesario reproducir el reverso porque

usdopta una distribucidédn. similar para los intervalos restantes.

La tigura 3 represebta una seccidn transversal del pequefio apara-

eje (9) del disco; los cojinetes de agujas (10) y (11) ¥ la taps ex-
terior de corredera (12). .
A continuacidn, y segdn lo prevenido en el artfculo 100 de la Ley,.

acompaiilamos le note que sintetiza las novedades a Teivindicar,
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~ tor anular excede el tamafio de

NOTA Dh RLIVTVDT”ACIONLS .
lo~CAJA~ DISCO TARA OB%NCION DE NUMEROS ALLATORIOS, caracterizada porw
un disco giratorio sobre un eje de precisidén que lleva en ambas caras

unas tablas de entrada miltiple formadas por diez anillos circulares

(cinco en ceda cara) grabados con valores comprendidos entre los ine
tervalos de nimeros O al 1 y 0 al 9, uno para cada anillo, con divi-

sidn equivalente de cada eanillo segdn el de cifres que comprende cada
intervalo,

2,~ CAJA- DISCO PARA OBTENCION DI NUMEROS ALEATORIOS, segﬁn'}'e'.i'vindi-
cacidn 1, caracterizada por una caja exterior cilfndrica que':.a'.-l.ber—. '
ga el disco tabulado y su sistema rotatorio, con doble ventapz, sella=-
da con material transparente, una en cada cara de la caja, qu; median-
te un fndice permite la lectura de cada uno de los anlllos-{éﬁih a

da

altura de cnda uno de los indicadores exteriores de interwsl® com-
prendidos entre 0-l'y 0.9, situados sobre cada escala anular,.,
3.~ CAJA~ DISCO PARA OBTHNCION DE NUMEROS ALEATORIOS, segﬁn reivin~-

l.'.!

dicacién 1, caracterizada por el método de difemnciacidn dn chraﬁ

de ceda intervalo, apareciendo repetidas cuando la longitud &e& seC-

un nimero y sobre fondo de dlx?qgnte-

color entre cede dos cifras de diferente valor,

4,-~ CAJA~ DISCO PARA OBTENCION DE NUMEROS ALEATORIOS, segdn rfeivindi-

juego . rotatorio basado en el impul-
so tangencial del disco con el dedo de la

cacidn 1, caracterizada por su

mano a través de una esco-
tadura anular en la periferia de la caja.

5.~ CAJA-. DISCO PARA OBTENCION DE NUMEROS ALEATORIOS, segin reivin~

dicacidn 1; caracterizada por un juego de frenado y parada del

~

disco con el dedo, en posicidn aleatoria. :
6.~ CAJA- DISCO PARA OBTENCION LE NUMEROS ALEATORIOS, segvn reivindi-

cacién 1, caracterizada por su capacidad para generar nmimeros alea-

torios o resuliados aleatorios lddricos en ceda parada del disco.:

70— CAJA.. DISCO PARA OBTENCION DE NUMEROS ALEATORIOS,

Todo conforme queda descrito y reivindicado ep la presente memoria

que consta de cinco folios mecanografiados por una cars y de la nota

de reivindicaciones que comprende otro folio, mfs una hoja de dibu-

j@s:

Logroiio, once de septiembre de 1.979.
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