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La presente Memoria descriptiva se refiere, como 
su enunciado indica, a un juego de sobremesa especialmente 
concebido para el lanzamiento de castigos máximos o penal­
ties, de modo que, además de ejercitar la habilidad personal, 
se ofrece un medio de entretenimiento para ratos de ocio.

El presente juego consta de un tablero o campo 
de juego en el que se instala una portería semejante a las 
del fútbol, incluyendo una figura de portero de caracterís­
ticas más o menos grotescas, situada en la zona central de 
un extremo del tablero; así como un punto de lanzamiento,^ .
convenientemente centrado y a distancia oportuna, de maneh^***** *
que situando una pelota, generalmente del tipo empleado . j
para el juego del pin-pon. pueda ser disparada dándola im— .

*  *  ** * * *pulso con ios dedos de una mano. * *
Dicho juego puede ser comercializado de muy diver-*****

sas formas, si bien preferentemente puede serlo como prcduc-
* *to de reclamo comercial, es decir, como obsequio a cambib**

* * * * ** * *de la adquisición de un determinado producto. Y.**
* *Seguidamente se hará una detallada descripción**

! del mencionado juego con referencia al plano que se acom- 
! pana, en el cual se representa, a simple título de ejemplo, 
DO limitativo, una forma preferente de realización, suscep­
tible de todas aquellas modificaciones de detalle que no 
alteren fundamentalmente sus características esenciales.

En dicho plano, se ha representado un diseño del 
conjunto de juego, constituido por un tablero (l), de dimen­
siones adecuadas, dotado de una portería (2), similar a las 
del fútbol, COD la correspondiente figura de portero (3)t 
todo ello situado en la zona central de un extremo del ta- 
blero rectangular (1), mientras que a una distancia adecuada30



se encuentra marcado un punto de lanzamiento (4), donde debe 
ser colocada la pelota (5) para su lanzamiento, proporcionan 
do el impulso por medio de los dedos de una mano, intentando 
que la mencionada pelota sea introducida en el interior de 
la portería (2), salvando la posición interceptora de la 
figura del portero (3).

La forma, dimensiones y materiales podrán ser va­
riables y, en general, cuanto sea accesorio o secundario, 
siempre que Do altere, cambie o modifique la esencialidad 
del objeto que se describe.

i los términos en que queda redactada esta ilemoria*,**
! soD ciertos y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndosjg.

a

tomar con carácter amplio y nunca en forma limitativa.
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13).- Juego de lanzamientos de penalties, c a r a c
t e r i z a d o porque comprende un tablero rectangular, de
dimensiones adecuadas, sobre el que se monta una portería
semejante a las del fútbol, con su correspondiente figura
de portero, dispuesta en la parte central de un extremo del
tablero, mientras que a distancia adecuada se ha previsto
un punto de lanzamiento, sobre el que 3e sitúa la pelota
que es disparada con los dedos de una mano, para tratar de
introducirla en el interior de dicha portería.

23).- "JUEGO DE LANZAMIENTOS DE PENALTIES". <'*+ ;
Todo ello según queda expueto en la presente Mepp-

ria que consta de tres hojas foliadas y mecanografiadas por-
*+*

una sola cara y dibujos que con la misma se acompañan.

* * *
' * .
' * * +

* *
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