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La presente Memoria descriptiva se refiere, como

su epupciado imdica, a un juege de ortografia, especialmente |

concebide como juego didactico, medisnte el cusl se puedem |
j
formar palabras e incluse frases, ircluyendo signes ﬂ@rmalgsg

obteniernde la pauta a partir de unas letras conseguidas du-
rapte 21 proceso del jJuego.

Diche juego esta constituido por um tablero, de
forma preferentemente rectangular, enm el qﬁe se han seﬁaia&p?
unz serie de circulos, de igual o diferente dismetro, in-
cluyendo er el irterior de cada uno de ellos una serie de
letras, generalmente consonantes, mayasculas y mindisculas,

asi como signos tales gque comas, puntes, interrogaciones,

acentos ¥ otres, de modo gue lanzando fichas, belas u ofros

» wes
I

objetos adecuades, cuando 2stos caiganr en los circulosg-- -

.

= LR
se temam las letras y signos contenidos para formar, a par-
- +

tir de Aichas ietras como ipiciales, palabras © fraaes*dhf
gue se incluysp diches signos, Siendo el ganado)y aguel upuna-
rio que copsiga mayor nimers de palabTas © palabdras Mas ...

largas y, siempre, sin errores ortografices, em cuyo eﬁaoﬂ

se pueden producir sancionea predeterminadas, T
La realizacidn del tablero correspondiente ppléde

ser de msteria muy diversa, si bien puede ser realizado de
forma preferente ep cartdn, pudiendo ser comerciamlizado como
ebjete publicitario o de propaganda.

Seguidamente se hard una detallada descripcién
del menciomade juego con referencia al plano gue se acom-
pafia, en £l cual se representa, a simple titulo de ejemplo,
ne limitativo, una forma preferente de realizacidn, suscep-
tidle de todas aquellas modificaciones de detalle que no

alteren fundamentalmente sus caracteristicas esenciales.
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-E@ dicho plano, se ha representado héaﬂﬁiééévgh”
planta de un tablere de juege {1), al gue se le puede dar
una forma gecmetricsa variable, incluyendo en dicho tablere
zna serie de cirecules (2), enmarcados per una gruess

corora circular, btangentes o nmo, de igual o diferente did-
metro.

En dichos circulos se han imcluidse una serie de
letras., preferentemente consonantes (3), en camtidad wari@}
. hle, incluyendo opciomalmente signos ortograficoes, tal gue

comas, interrogaciones, punto ¥y coma, y otros.

De esta manerz, lanzande cbjetos adecuados, tal

i gue fichas, bolas u otiros adecusdos, si caen en une de los

cireulos, 21 jugador tendré gue formar, a partir de las "l1é~
. tras ipdicadas como inmiciales, palabras e incluse frasesy -
' utilizendo adecuadamente los signes si los hubiera. °
i

asi puede clasificarse un gapador segin la cap}ir

’
dad de palzbras realizadas, pudiendo variar la punvuacibm-

tar valor cusndo se producen faltas de ortografia. Realméhte

e

las posibilidades de¢ premio © sancidn s0p objeto de regln<

E mentacidn, pudiéndose modificar de miituo acuerdo entre ldy
% jugadares o copcursantes. a

i Cabe destacar que las superficies circulares (2)
% pusden ser totalmente planas o alveoladas, con el fin de

; permitir retener una dola, 8i adopta tal forma el objeto

| larngado.

| La forma, dimensiones y materiales podran ser

- variables y. en general, cuanto sea accesorio o secundario,
@ siempre que no altere, cambie o0 modifique la esencialidad

| del objeto qQue se describe,

;
i

i seglim iz dificultad o lopgitud de las mismas, e incluse, ngs~
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Los términos en que gai'eda redactada esta Hemer;la

i cop 2iertos y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndose

tomar cop caracter amplio y nunca en forma limitatiwva,




10

15

20

25

| d o por estar copstituide por un tsblero de juego de forma

| serie de superficies, preferentemente circula

12).~ Juege de ertografia, caract er iz a -

y naturaleza varisble, em cuya superficie se imcluyen uma

o diferente dimensisn, dotadas cada una de uma serie de le-
tras consenantes 2 incluse signos grmagmaleg, de m@@;@l_@ :
lanzando objetos adecuados, cuando caigar deptro de upma -
superficie, el jugador temdri gue formar palabras e ineluso
frases, tomande las letras incluidas em su interior como m&

cisles.

28).- Juego de ortografia, segin la amterior Tei-

: vindi@aciém, caracterizado POTQUL 1as sﬁperficies o Cir:(’:ﬁlb‘s ‘

LI R I

pueden ser planes y/o0 alveclades. el

3&:9'_ ’m IE Omawnu. ’ e g

Tode ello segin gqueda sxpuesto en la presente,’, .

| Memoria que copsta de cuatro hojas foliadas y mecanogrefia-

das por una sola cara y dibujos que con la mismg se atomm’,

pafiap. Lo
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