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ALCANCE TECNICO

La presente invención se re fie re  generalmente a jue— 

gos de mesa, y más particularmente, a un juego nuevo y perfec 

cionado que proporciona un notable recreo y divertimiento a -  

5. los participantes; más particularmente, e l presente juego pro 

porciona una combinación de conocimiento y divertim iento que

0.

no se ha encontrado previamente en juegos de mesa de este t i ­

po.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

En el estaño de la  técnica anterior exiten muchoál- -

juegos de mesa cae participan de ciertas característica&*eómu
+ **<

nes incluyendo un tablero de juego, ana trayectoria  predeter­

minada en el tablero de juego, y una pieza de juego que avan­

za sobre la trayectoria  en respuesta al resultado de un.dippo 

15. s it iv o  de suerte, ta l como un dado o una oeonza. Aun cuáhRó*- 

muchos juegos de mesa de este t iro  intentan nuevas caraot&rjís 

ticas o gráficos para hacer más interesante el juego, de&rdo 

a la  gran pro liferación  de juegos de este tipo, los p a r t id — 

pantes pierden, a menudo, su interés o no desean participar -  

20. en e l juego debido a que se trata de una mera variación de un 

teme, antiguo.

BREVE RESUMEN DE LA INVENCION 

En consecuencia, un objeto general de la. presente in ­

vención es proporcionar un nuevo y perfeccionado juego de me-

25. sa que combina las piezas de juego que se mueven a lo  largo -  

de una trayectoria  predeterminada en un tablero de juego en - 

respuesta al resultado de un dispositivo de suerte, con una - 

combinación de conocimiento y divertimiento en la  forma de un 

proyector situado en una porción designada del tablero de -  - 

30. juego que es accionado sucesivamente por los jugadores. Este



2 ;

5.

10.

proyector, cuando se u t iliz a  con un to ta l conocimiento en — 

combinación con e l elemento de suerte, añade no únicamente -  

los factores oe conocimiento y participación a este juego, -  

sino, además, debido al único diseño y construcción, presta 

un divertim iento considerable durante e l juego.

Otro objeto de la  presente invención es proporcionar 

un nuevo proyector de juego, e l cual en s í  mismo constituye 

un dispositivo dotado de un considerable divertim iento y un 

gran valor de juego. *.*

Otro objeto aun de la  presente invención es properg­

ol onar un nuevo y perfeccionado juego de mesa que simula*.&P

manera caprichosa, un animal del tipo orieteropo u oso hoimS. 

güero, cono el proyector, y las figuras de hormiga capricho­

sas como las piezas de juego, siendo una amenaza e l proyec-- 

. tor de oso hormiguero para las piezas de juego cuando cxTpp&n 

e l tablero. . . . .

BREVE DESCRIPCION'DE LOS DIBUJOS . . . .
* " * " * * "  "** ** .  i... ' ^  ^

Le indicado anteriormente, asi como otros objetos y

ventajas de la presente invención aparecerán fácilmente a la  

20. v is ta  de la siguiente descripción considerada junto con los 

dibujos rué se acompañan, en los cue:

La figura 1 es una v is ta  en perspectiva de un juego 

de mesa ejemplar gue incorpora las características de la  pre 

sente invención;

2¡?. La figura 2 es una v is ta  frontal en perspectiva de -

una pieza de juego u tilizada en relación con la  presente in ­

vención; y

La figura 3 es una v is ta  en sección la te ra l tomada -  

generalmente a lo  largo de las líneas 3-3 de la  figura 1 que 

30. representa la  construcción interna y el funcionamiento del -
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proyector de la  presente invención.

Aun cuando la  presente invención es susceptible de di 

versas modificaciones y de construcciones alternativas, las. 

realizaciones ilu stra tivas  mostradas en los dibujos se des—

5. crib irán  con deta lle . Sin embargo, debe entenderse que no se 

pretende lim itar la  invención a las formas particulares des­

critas, pero por e l contrario, la  intención es proteger todas 

las modificaciones, equivalentes y construcciones a lte rn a ti­

vas nue caigan dentro del esp íritu  y alcance de la  invenc^&l, 

10. según se expresa en las reivindicaciones oue se acompañad!*

DESCRIPCION DETALLADA DE LA INVECCION 

Haciendo ahora referencia  a la  figura 1, se ilu&trá*. 

un juego de mesa ejemplar, indicado generalmente en 10, con 

un tablero de juego tridimensional 11, una serie  de pie^ag/r 

15. de juego 12, un proyector 1 4 , y un dado 15. *,.**;

Según se muestra con deta lle  en las figuras 1 y.5\*f
*..**

e l tablero de juego 11 es de configuración tridimensional*^-
* w w *

elevada que puede estar fácilmente fabricado en plástico a - 

o a rtir  ¿e un nrocedimiento de moldeo o de formación a l vacío.

20. Se proporciona la  superficie del tablero de juego con ana se 

r ie  de pasaderas elevadas 17 que definen una trayectoria pre 

determinada alrededor de la  superficie del tablero de juego 

que tienen cue atravesar las piezas de juego como uno de los 

objetos del juego. La superficie del tablero de juego inclu- 

25. ye adicionalmente una serie de hormigueros simulados 18 que 

tienen una porción plana en la  parte superior para soportar 

una serie  de piezas de juego, según se ¿escrib irá con deta— 

l i e  a continuación. La superficie ¿el tablero de juego está 

provista adicionádmenos con un área designada 20 alrededor - 

3 0 . de la  cual puede moverse e l proyector 14 y ser manipulado
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por un jugador en un intento de capturar una piesa de juego 

oponente, como uno de los cbjeto^&el juego.

Al mantener los objetos de la  presente invención, se 

rea lizan  disposiciones en e'l presente juego para tener un — 

S. proyector que simula un animal del tipo oricteropo u oso hor

10.

15

mi-quero que puede ser accionado por uno de los jugadores pa­

ra capturar una pieza de juego del oponente. Según se mués— 

tra en las figuras 1 y 3, el proyector comprende una cubier­

ta o alojamiento 21 que está configurado en la  forma de uAaJ
+

figura caprichosa del tino oricteropo u oso hormiguero. AJ- -

f in  de actuar e l proyector, está montado un fu c ile  22 damtRo
*  *  *del alojamiento 21 y la porción que es abatida se extiende ja.

través del alojamiento, según se nuestra en la  figura 3 ..§e-

gún se nuestra además en la finura 3, la  porción de desQgpgp

de3 fu e lle  22 está conectada a l extremo posterior de unTci^—

lindro alargado 24 formado en la  porción de la  cubierta*21"̂ -
*.. *

nue define la  boca y nariz del oso hormiguero. Dentro de&*ei 

lindro 24 se encuentra un pistón 25 el cual, según se mués— 

tra, es normalmente mantenido en e l extreno posterior del ci 

lindro 24 por un muelle ligero  2? que conecta el pistón al - 

fu e lle . Según puede apreciarse fácilmente por cualquiera ver 

sado en el arte, la  depresión del fu e lle  22 descargará a ire 

en e l c ilindro, moviendo a su vez el pistón 25 rápidamente -  

a lo  largo del c ilindro hasta que se termina la  descarga del 

aire, en cuyo momento el muelle 27 volverá el pistón a su — 

mencionada posición de retracción.

A fin  de simular la  lengua de un oricteropo u oso — 

hormiguero, se une un eje alargado 29 al pistón 25 y se pro­

longa la  longitud del c ilindro . En el extremo opuesto del — 

30. eje 29, se proporciona un cosquillo 2d que a su vez está cu-

20.

25



bierto por la  mitad de un fija d o r  Velero. Según se muestra -  

en las figuras 1 a 3, la  pieza de juego 12 bajo la  forma de 

una hormiga, está provista con la mitad correspondiente 31 — 

de un fijad or Velero, con io que cuando e l oasnnillo 2o so -  

5. pone en contacto con la  porción 31 del fija d o r  en la  pieza -  

de juego 12, ésta se unirá a l casouillo 2o para constitu ir -  

una captura de la  pieza de juego.

Cuando so juega según se muestra, en la figura 1, el
+

objeto en conjunto es oue e l primer jugador atraviese la'ta^a 

10. yectoria aecha de pasaderas 17. dada pasadera 17 situada*en 

una esouina del tablero está proporcionada de un punto da.<?P 

lo r  oue corresponde a las piezas de juego utilizadas port&n*.***w

jugador particu lar. Cada jugador correspondiente in ic ia r ía .-  

la  pieza de juego del correspondiente color en el punto ,aono 

15. ciado y la  suma de desplazamientos de la  pieza de juego ....
r ía  controlada mor el dado 15. Si el jugador es capaz d a 'Y f....
atravesar su pieza ¿e ju co  toda la  trayectoria sin ser pag*-

*turada, entonces movería la  pieza de juego completada a la  - 

narte superior de uno de ios hormigueros simulados 1o oue es 

2C. tan codificados en color para corresponder con el punto de - 

in ic ia c ión  32. Durante el curso .del juego, uno de los jugado 

res sería  designado para accionar el oricteropo e in tentaría 

canturar al jugador ononente como se ha oescrito anteriormen 

te . ruede arreciarse fácilmente ene para consumar ésta captu 

25. ra, se reouiere conocimiento y estrategia. Una vez es captu­

rada una pieza de juego, tiene que comenzar a atravesar la  -  

trayectoria  desde el in ic io .

Se apreciará fácilmente rara aquellos versados en el 

arte que rueden tener lugar ruchas variaciones y mouifi cacito

%
3C. nes del crecente juego sin arartrarse del espíritu  y alcance



de la  presente invención. Adicionalmente, puede apreciarse -  

fácilmente oue e l proyector 14 podría ser quitado del juego 

y u tilizado  independientemente como un juguete.

Habiéndose descrito de este modo nuestra invención, 

5. reivindicamos lo  siguiente.

N 0 T A

El Modelo de Utilidad, que se s o lic ita  por veinte — 

años, para España, de acuerdo con la  vigente Legislación, de 

berá recaer sobre: "JUEGO DE MESA", con Prioridad de la  

10. citud de Patente en U.S.A. n8 937.401 de fecha 2b de agoát& 

de 1970, según las características esenciales de las siguáda



R B I  V I  N D 1 O A C I  O h E 3

'3

1.- Juego le  mesa, dotado de un proyector adaptado -

para simulor la. apariencia de un animal con una lengua exten

sib le  cuyo proyector comprende: un alojamiento adecuado y —

5. configurado para simular un animal de nariz y boca alargada; -

un fu e lle  comprimible dentro de dicho alojamiento; medios ac

tuadores accesibles fuera de dicho alojamiento para actuar -

dicho fu e lle ; un taladro c ilin d rico  alargado formado dentro

de eaa porción del alojamiento que simula la  naris y boca *-*-y
+

10. alargada, teniendo un primer extremo conectado accionablé&énte

a dicho fu e lle  y un segundo extremo abierto y oue defina..lsf.

boca del animal simulado; un niston fijado  acoionablementeea.

dicho taladro c ilin drico  y deslizab le a lo  largo de la  lengi

tud del mismo; un eje alargado oue simula una lengua uná.3&.*&

dicho nistón  ̂ extiende la longitud de dicho taladro c ilíg l* -

úrico, y tiene su extremo delantero sobresaliendo exteri-oy^-
*.**

mcnre del mismo cuando dicho misión se encuentra en oosñcr&n" * +
*.*

inmediatamente adyacente a dicho primer extremo; y medios pa 

ra retraer dicho nistón a dicha posición después de oue es - 

avanzado hacia dicha segunda abertura en respuesta a la  ac— 

taación de dicho fu e lle  nieuiante dichos medios actuaaores.

2. - Juego de mesa, según la  reivindicación 1, en el 

auo dicho medio retractor en e l nroyec*cor cómpreme un miem­

bro elástico extensible unido entre dicho misten y un punto 

f i j o  en el in te r io r  de dicho alojamiento.

3. -  Juego de mesa, según la reivindicación 1, en el 

oue la  posición de fu ncionam ien to  de dichos medios actuadores, 

en el proyector, define ana continuación de la  superficie de 

dicho alojamiento.

30. 4 .- Juego de mesa, según la reivindicación 2, en el

20.

25.



que dicho puito en el in te r io r de dicho alojamiento en e l — 

proyector, se encuentra en dicho fu e lle .

5 . - Juego de mesa, según la reivindicación 1, cuyo -

proyector en combinación con un tablero de juego dotado de -

una trayectoria  predeterminada definida en e l mismo, y una -

ser ie  de piezas de juego adaptadas para descansar en dicha -

trayectoria  predeterminada y avanzar una distancia sobre la

misma, de acuerdo con el resultado de un dispositivo de, suer
*w ,

te, adaptado dicho proyector para ser situado en una porcfá#
$

definida de dicho tablero de juego. *J*

6 . -  Juego de mesa, según reivindicado en la  reiv&adl
* * t *

cación 5, en el que cuando dicho proyector está situado 

su mencionada porción designada de dicho tablero de juege^.- 

dicho eje, a l actuar dicho fu e lle , se extenderá una dista&fr 

cia su ficiente para noder contactar las riesas de juego tnj'ó* 

descansan por lo  menos en una porción de dicha trayectopi^*^ 

predeterminada.

7. -  Juego de mesa, según la  reivindicación 6, com- - 

prendiendo además medios, con lo  que, a l contactar e l extre­

mo delantero de dicho eje alargado con una de dichas piezas 

de juego, la  pieza de juego se f i ja rá  amoviblemente a dicho 

extremo delantero.

8 . -  Juego de mesa, según la  reivindicación 5, en el 

que dicho proyector está configurado cara simular un oso hor 

migüero, y cada pieza de juego está configurada para simular 

una hormiga.

9. -  Juego de mesa, según la reivindicación 6, en el 

que dicha trayectoria  predeterminada en dicho tablero de jue 

go tiene por lo  menos una porción, con lo  que una pieza de -  

juego que descansa a l l í  estará fuera de la  esfera de contac­

* ** w
+ ** +* * *.*



to de dicha lengua alargada que simula e l e je  cuando está to 

talmente extendida mediante abatimiento de dicho fu e lle .

10*- Juego de mesa, segdn la  reivindicación 6, en el 

que dicho tablero de juego es tridimensional, con lo  que d j- 

5. cha trayectoria predeterminada para dichas piezas de juego -  

está definida por un segmento elevado de dicho tablero.

11.- "JUEGO DE MESA".

Segdn queda sustancialmente descrito 'en  la  presente
*

* ,
Memoria que consta de nueve hojas escritas a máquina por una!

10. sola cara y acompañada de dibujos.

Madrid,2 3  ACO, 1979
MERINO CONCEBIS 

P.P. ' w .*
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