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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de u tilid a d  se r e f ie r e  a un juego de 

salón, y más especialmente, a un mecanismo de un juego del t ip o  

de máquinas recrea tivas  de salón, de la  clase de la s  que impulsan 

monedas dispuestas o caídas sobre una plataforma, en cuyo juego, 

lo s  elementos impulsores de la s  mismas son dos muñecos atraviados 

preferentemente con un atuendo deportivo, t a l  como fu tb o lis ta s ,ju ­

gadores de baloncesto, e tc . ,  que se mueven en direcciones contra­

r ia s  en sentido longitud inal y que, además, tienen también un mo­

vimiento de desplazamiento la t e r a l .
*. *.

El objeto de la  invención resa lta  de in terés  y o fre& e.laá

ventajas de una rea liza c ión  fá c i l ,  s en c illa , prácticamente'exenta

de averías y de costos de fabricación  reducidos. * . .
* . .  *

Estas ventajas y otras más de orden ad icional se deqpjrendei

de la  lectu ra  de la  presente Memoria para cuya mejor comprensión '

se acompañan lo s  dibujos adjuntos que muestran un ejemplo .de* rea -
. .

l iz a c ió n  de lo s  varios que caben en e l cuadro general de la .in ven
...

ción sin que ésta se a lte re . En tsLes dibujos: . * * .

La f i g .  1 muestra una planta esquemática del mecanismo de 

avance de lo s  muñecos en sentido lon g itu d in a l.

La f i g .  2 muestra e l mismo mecanismo, y, además, e l dispo­

s it iv o  de desplazamiento la te ra l de dichos muñecos.

La f i g .  3 muestra una rea liza c ión  del mecanismo de avance 

longitud inal y desplazamiento la te ra l de lo s  muñecos.

La f i g .  4 muestra esquemáticamente uno de lo s  muñecos que 

se deslizan sobre la  plataforma del juego donde se hallan la s  mo­

nedas a impulsar.

De wonformidad con la  invención re fe r id a  a los  dibujos ad­

juntos, debajo de la  plataforma de juego (no representada) que ea 

una plancha que representa e l campo de cualquier deporte determi­

nado, adeduado g l f in  que se persigue, se dispone un mecanismo de 

avance de una c in ta , cable, banda o cadena s in fin  (1 ) que va dota



da de *an par da imanea a distancian aquí diatan tas a equival antea 

(2 -3 ); anta cadena, oable o banda sin fín  (1 ) aa puesta en acvi­

cian to por aandaa palana (4 -$ ) da laa  cuales una da e llh a  aa ac­

t r iz  y la  otra aa arraatrada. SI moviaioato motriz lo  reciba a 

travás da un paquaBo electromotor (no representado) intercalando, 

ai proceda, un tren reductor. SagAn la  transmisián, aataa palana 

puedan zar ruedan dentada*.

Con oato cacan!ano ao eoaaigue ol avance longirudinal da 

lo a  iaanaa ontoa eitadoa.

Para obtener ak daaplszwianto la te ra l, la  placa donde van

aitiadea a l juago o conjunto da palana, ruedas dentadas, ttct
** *.

(4 -5 ) y la  cadena o banda a in fin  (1 ) descritos, va montado*qsvrs

unas rcedacillos acanaladas daslizables sobra unoa c a r r il^ *  gáiaa

(ruedecillaa -7 - y c a rrile s  -8 - ) cuyo ao viniente da despijafaaaien-

to la te ra l da vm lado a otro y au correspondiente retroceso, la

ao dado por cualquier dispositivo motriz, bien sea mec&q^cq^ olAe

trico o nixte, ja  que a lio  aa indiferente a lo s  e fectosdq*la  in -
. . .

vención. . . .
* . . . .

Es fac tib le , asimiamep que ol movimiento do avance* do loe
* . .

imanes citados (2 -3 ) ao efectúa mediante una especie da c a rr illo  

(10) dotado del aiseo tipo do ruedas acanaladas de rodadura (7 ) 

antea citadas, que so despica sobra das guias longitudinales (9 ) 

paralelas entra a i; y a l propio tiempo, dicho c a rr illo , que cbn- 

aiata en dos guías paralelas entra sí (1(3) permite ol desplaza­

miento la te ra l da un núcleo (11) dotado asimismo del mismo tipo 

da ruadas acanaladas da rodadura como laa  ya citadas, que as por­

tador del imán y que da cata manara tiene un sovimianta da dea- 

plazaaim to longitudinal y otro movimiento da deapiazaaiauto la ­

tera l en ambas direcciones. Los mandos da asta mecanismo puedan 

estar situados sn cualquier punto da la  máquina, da fá c il accczc.

Bata dispositivo motriz aa halla  previsto para mover a 

unos mv&eecs (12 ) mentados sobra una pequeña basa (13) que en
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su parta in fe r io r  l le r a  un d isp oa it ivo  da imán o una p laqu ita  me­

tá l ic a  (13A) marcad a lo  cual son arraatradoa a moverse an laa  

miamaa direcciones que lo  hagan loa  antea citados imanes (1 -  2) 

dal d iapositiva  da arrastre que se acaba da d esc r ib ir .

Estés muñecos van encima de la  plataforma do juego (no re ­

presentada) que simula un campo de juego deportivo, y en e l  cual 

se ha lla  una pluralidad de monedas, a laa  que dichos muñecos, de- 

I bidañaste accionados por e l  jugador, han de i r  impulsando hacia 

una o varias troneras de caída de monedaa (no representadas), lo  

cual supondrá, seg&n la s  condiciones convencionales de este tipo  

de juegos, e l premio a l jugador o e l b en efic io  para la  Caaai. *.
e * a*

Finalmente, tras lo  descrito  sólo rosta  señalar que en la  

presente invención cabrán cuantas variantes de rea liza c ión  pomo 

sean posibles sin que se a lte re  la  esencia de la  misma, pudién­

dose fabricar su ob jeto en toda clase de m ateria les, formas y d i­

mensiones adecuadas, sin lim itac ión .
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8c NOTA: Descrito suficientemente lo  que antecede sólo reata seña­

la r  que lo  que ae declara propio, nuevo y ú t i l  del so lic ita n te ,ea  

lo  contenido en laa  aiguientea:

REIVINDICACIONES
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1 -  Mecanismo d ireceional de muñecos en máquinas de juegos 

reetea tivos  de salón, caracterizado por e l hecho de que debajo 

de la  plataforma de jpego de la  meaa, que ea una plancha que re­

presenta e l campo de juego de cualquier determinado deporte, ae 

dispone un mecanismo de avance de una cadena o cable s in fin ,.gp e

va dotado de un par de imanes a distancias equidistantes o -éqúi-
* .*

velantes, cuya cadena o Cable s in fin  es puesto en movimientcJ por 

sendas poleas, de la s  cuales una es motriz y la  otra ea arxiaaftnada.
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recibiendo e l movimiento metris a través de un pequeño electromo­

to r , intercalando, s i procede, un tren reductor,

2 -  Mecanismo, según re iv ind icación  la  caracterizad^ por
a a e

e l hecho de que la s  citadas peleas son dos ruedas dentadas..,

3 -  Mecanismo, seg&n reiv ind icaciones 1 y 2 caracterizado 

por e l hecho de que con e l d ispos itivo  descrito  se logra  el*M ovi­

miento ,ongitudinal de lo s  citados imanes, y para obtener su des­

plazamiento la te r a l ,  la  placa donde van situados e l conjunto de 

poleas o ruedas dentadas y la  cadena o cable s in fín  descritos va 

montado dobre unas ruedeeillas acaneladas doslizab les sobre unos 

c a rr ile s  guías y cuyo movimiento de desplazamiento la te ra l de un 

lado a otro y su correspondiente retroceso, l e  es dado mediante 

cualquier mecanismo apropiado, e ló c tc ico , mecánico o mixto.

4 -  Mecanismo, según reiv ind icaciones de 1 a 3  c a ra c te r iza ­

do por e l hecho de que e l movimiento de avance de los  citados ima­

nes se efectúa mediante un c a r r i l lo  dotado del mismo tipo de rue­

das acanaladas antes citado, que se desplaza sobre unas guias lo n ­

gitudinales parale las entre s í ;  y al propio tiempo, dicho c a r r i-

m * * - - - - . ------



te  e l  deplazami ento la te ra l de en n&eleo dotado acimi cao de i  gen 

le a  ruedas de rodadera, y que ee portador del imán, e l  c a s ii de 

eata manera, pea&e movimiento de desplazamiento longitud ina l y
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la te r a l .

5 -  Mecanismo, eeg&n re iv ind icac iones de 1 a 4 ca ra c te r i­

zado porque e l  d isp os itivo  m otriz descrito  está  previsto  para mo­

ver unos muñecos montados sobro una pequeña baee que en cu oara 

in fe r io r  l le v a  un d ispos itivo  de im&n o de p laza m etálica, merced 

a lo  cual sen arrastrados a moverse en la s  mismas direcciones en 

que lo  hagan lo s  imanes del d isp os itivo  antes d escrito .

6 -  Mecanismo, según re iv ind icac iones de 1 a 5 ca ra c te r iza -
* .  *
* *o*

do porque lo e  muñecos citados van situados sobre la  plataforma de
ese

juego que simula un campo deportivo en ba que se ba ila  una plura-
.  * *

lid a d  de monedas a la s  que dichos muñecos, debidamente acciohhtios
* * v

por e l jugador, han de i r  impulsando hacia una o mas troneras de 

caídas de moneda, unas que s ign ifica n  premio y otras que sápóRbn 

penalidad o b en efic io  para la  Casa. */..

7 -  MECANISMO DIRECCIOMAL DE MUÑECOS EN MAQUINAS DE -JPESOS
. * * .

RECREATIVOS DE SALON. *.

Todo ta l  como se describe en esta Memoria que consta de 

s e is  hojas fo lia d as  y escr ita s  por una cara cpn-c tta

y dos lin eas y dibujos anexos.
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