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E l objeto de la  p resen te  solicitud de M odelo de U tilid ad ,., se  

r e f ie r e  a "JUEGO DE VARIANCIAS M ULTIPLES RELACIONADAS CON 

COMPETICIONES DEPORTIVAS*', cuyas ca ra cter is tica ñ  de novedad lé  

confieren  la cualidad de aportar a lo  ya conocidolas sigu ien tes ventajas:

12 Pueden jugar de dos a m ás p erson as,

22 No e s  un juego de azar es  de habilidad in te lectu a l,

32 E s atractivo  pues está  intim am ente relacionado con la s  qu i­

n ie la s  y resu ltados de lo s  partidos de fútbol.

42 Puede jugarse con equipos e le c tr ó n ic o s , equipos y2i«}úas 

prefabricadas o con sim p les anotaciones en papel.

52 R equiere tácticas de juego y conocim iento y estud iq .de la s  

in tencion es del jugador contrario . • •  •

62  Puede jugarse en lu g a res públicos, ".I*

• • •

E n el adjunto plano, para facilidad de la  d escr ip c ió n , .a titu lo• •
de ejem plo y sin  carácter  lim ita tivo  alguno, por lo  tanto, se  h a 'd é sc r i-

• •
to  una forma ca ra cter ís tica  del m ism o.

• •*.
La figura 1 representa  una v ista  frontal del tab lero máeWd'o, 

e s  un juego no autom ático.

La figura 2 representa una v ista  la tera l del anterior tab lero . 

La figura 3 representa una v ista  en p ersp ectiva  con tab lero  

m a estro  e lectrón ico .

La figura 4 representa una v ista  del an terior  tab lero e le c tr ó n i­
co .

La figura 5 representa la caja alm acén de resu ltad os.

La figura 6 es una variante del anterior en vez de ca ja , b o lsa . 

La figura 7 son la s  fich as con lo s  p o s ib les  resu ltad os.

. La figura 8 son una variante anterior pero en vez de f ic h a s , bo 

la s  de resu ltad os.

La figura 9 son la s  hojas de datos de cada jugador o hojas de 
qu in ielas.
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La figura 10 e s  la  pantalla p rotectora  de la  hoja d e datos con  

alm acén  de resu ltad os de cada jugador.

La figura 11 son la s  fich as con nom bres de equipos de fútbol.

E l juego com o se  desprende de lo  dicho anteriorm ente está  ba 

sado en la s  q u in ielas y resu ltados de com p etic ion es fu tb o lís tica s. E stá  

basado en dada una su cesión  de partidos entre equipos de fútbol, p r e fe ­

rentem ente ca tcr  partidos, a cer ta r  4 e l m áxim o núm ero de resu ltados
• • • •

del tipo qu in iela . d ec ir , cual e s  e l ganador, s i  lo  hay, o • s i . jen) -

patan. P ero  e l . \dor tiene opción a d ec id ir  lo s  resu ltados,,{>pro co

m o esta  d ec is ió n  so lo  aportará^en cada vez que juegue e l  núm ero de go_ 

le s  que hará un determ inado equipo, puede su ced er  que el resulta*do de 

un encuentro e s té  dado por e l num ero de go les que ha asignado un juga­

dor a un equipo y e l  número de g o les  que ha asignado otro jugador ( o

e l m ism o s i ha tenido opción) a l m ism o partido de fútbol. Com tfVe v e -
••••

rá e s  un juego que de, de de la  habilidad d e l jugador y la  cualidad de

que este  posea  de coi. ' o anticipar la jugada de un con trario . ISviden
• •  —

ten iente e l núm ero de rbles v a r ia b le s , en cuanto a resultacfeHB.,* debe 

l im ita r se  pues e l juegv ser ia  individual y s i d isp u siésem o s de infin itos  

p osib ilid ad es, se  reduciría a una carrera para ver  quien c erra r ía  m ás

resu ltados y c laro  ganaría el que prim ero em p eza se .

A s i pues el juego esta  basado en la ex isten cia  de un tablero  

m aestro  o princip al. E ste  tab lero  puede tener form as muy d iv e r s a s ,  

cuadrado, rectan gu lar, trap ezo id a l, c ircu lar  e tc . Puede s e r  hecho s o ­

bre cartón, papel im p reso ,en  m adera en p lá stico  con c o lo r e s , con r e ­

l ie v e s  (fig. 1) e tc . Puede ser  con mandos e lec tró n ico s  com o e l de la f i ­

gura 3.

En e s te  tablero se  dispondrá de dos colum nas (1) y (2) en la s  

que habra esp a c io s  (3) para e sc r ib ir  pegar e tiq u eta s, fijar  fich as e s c r i ­

ta s ,  adherir p lacas de p lástico  tran slúcido , e tc . con e l nom bre e sc r ito  

(o  sin  nombre) de un equipo de fútbol, d e term in á n d o lo s nom bres e s  -
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c r ito s  en e l e sp a c io  de una m ism a lin ea , lo s  com ponentes o equipos de 

fútbol que han de en fren tarse . Kt
■*s¡

A continuación de la s  dos prim eras colum nas habra o tras dos 

colum nas d ivid idas en tantos e sp a c io s  como partidos de fútbol se  vayan  

a con sid erar. En e s ta s  colum nas se  irían  fijando lo s  r esu lta d o s, o nú­

m ero  de g o les  que lo s  ju gad ores, por turno, a sign en  a cada equipo. E s

tos esp a c io s pueden ser  en blanco (para cubrir a mano e l  resu ltad o  e le
•" • • •gido) o preparados para rec ib ir  una etiqueta, f ich a , bola e tc e m u la s  qu« 

ira=grabado,pintado o m arcado un núm ero correspond iente a l Humero de 

g o le s , E ste  núm ero se  pondrá en uno de lo s  dos e sp a c io s  (4) s ig ­

nificando e l núm ero de go les que ha m arcado e l  p r im er  equipo.* E n e l 

segundo esp acio  (5) o (4) se pondrá otro e lem en to  igual a l a n ter io r , con 

su número ind icativo de lo s  g o les  que ha m arcado e l corresp&Wfifente 

equipo de la colum na (2).

W Q
E sto s  resu ltados podrán se r  fijados por dos jugadores,e*L de la  

prim era c a s illa  por un jugador y el de la  c a s illa  por otro o pO^.e! m is ­

m o a n ter ior , s i  aún no fuese cubierta la segunda c a s illa  desp u és de una 

ronda com pleta de jugadores.

Puede em p learse  com o tablero m aestro  un tab lero  e le c tr ó n i­

co de sob rem esa  o de pared, para juego en grandes sa lo n es ,co n  mando 

rem oto. En e s te  tablero e lectrón ico  ex istirán  una prim era  co lu m n a(6) 

con ventanillas en donde serán  adheridas etiquetas tran sp arentes con e l 

nom bre de un equipo de fútbol. Una segunda colum na (7 ),análoga a la  an 

terior^enfrentará a una se r ie  de equipos em parejados en lin ea  con lo s  

de la anterior colum na. E sto s  dos equipos em parejados son  lo s  que d e ­

term inaran un partido.

En la  m ism a linea de cada dos equipos habrá unas lu c e s  fijas  

o pu lsadores lu m inosos que colocados en dos colum nas (8) y (9) de tal 

form a que a voluntad se  pueda m arcar y fija r se  en e llo s  un dig.to lu m i­

noso equivalente a lo.s go les del prim er equipo, digito (8 ),o d e l segundo
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equipo (dígito 9),

E l m areaje  del núm ero de go les en la c a s illa  corresp ond ien te  

puede h acerse  m ediante e l pulsado del boton lu m in oso  correspond iente  

(8) o (9) al m ism o  tiem po que se  pulsa otro boton (10) que rnarcaria en 

e l pulsado antes (8) ó (9) el núm ero cero (0) de g o le s , en  otro boton  

(11) m arcaría  e l uno (1) g o le s , el siguicnte(l2) m arcaría  e l dos (2) go­

le s  e l  cuarto boton (13) m arcaría  e l 3 (3) g o le s , e tc .

L os s it io s  en donde queden m arcado lo s  g o les  de unjpárkdo

pueden ser  f ijo s , lum inosos s in  pu lsador, e s to s  v ienen a un lacfod e íaL

form a que s i  se  pulsa el equivalente a l  núm ero de go les del jpjymer
• • *•

equipo, e l pulsador (14) , se  pu lsa el pulsador de un núm ero Sfe go les

determ inado, (10) , (11), (12), (13) e tc . e ste  resu ltado  a p a r e c e r á ‘fijo  en

la  ventanilla (8) de go les del prim er equipo. Igualm ente suce«teí!¡on e l'

resu ltado a consign ar en la  c a s illa  (9) m ediante e l pulsado sif^tTíjaneo
• • •*

del pulsador (15) y  de uno de lo s  pu lsadores (10), (11), (12) , (13) e te

E l tab lero  m aestro  dispondrá de un interruptor (16) y  p ilo to
* • *

(17) indicador de funcionam iento. Podra ser  alim entado d irectam ente  

de la  red , lle v a r  pilas o de am bas cosas a.la v e z  con posibilidad de r e ­
cargar su b ateria .

Se dispondrá de una caja (figura 5) con boca p racticab le  (18) 

atraves de la s  cuales se  podran e leg ir  o cogim un núm ero determ inado  

de fichas (fig. 7) o bolas (fig, 8) con resu ltados d iv erso s de partidos.

E stán  fich as o bolas podrán tener im p resa s  o m arcad as de a l­

guna m anera v a r io s núm eros que indican lo s  g o le s  a Consignar a un 

equipo , pudiendo haber un núm ero determ inado de fichas ig u a les  entre  

s i ,  siendo igual o distinta la s  cantidades de f ic h a s  o bo las con e l m is ­
m o núm ero.

Se podrá u tilizar  una bo lsa  para guardar la s  fich a s , bo las o 

pap eletas de la  que se  podra ex traer  un núm ero determ inado de e lla s
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igual para cada jugador y constituyendo esto  e l único e lem en to  de azar  

del juego» (F ig . 6) .

La jugada o quiniela que cada jugador intenta rep rod ucir  en e l  

tab lero  m a estro  debe serfcch a  previam ente a la  retirada de la s  bo las  

o fichas o desp u és de ver cu a les son la s  que han correspondido en su er  

'e .

Se deberá rellen ar una quiniela (fig . 9) de form a ind eleb le  en
*

un so lo  ejem plar, con copia, que antes de in ic ia r  e l juego p asará#«a guar­

d arse  en s it io  aparte como comprobante de la  im posib ilidad d*e*jiitera-
• • •

clon es en la  qu in iela  preparada. •
• • •* • *

Sé podrá hacer todo tipo de com b in acion es, q u in ielas s im p les
* • •

o m ú ltip les , pudiendo cada jugador incluso abonar una cantidad'en fun-

ción del num ero de columnas hechas o s i no hay juego de dinero*,*tener

a su d isp osic ión  un numero determ inado de colum nas igual paV&.fcodos

lo s  jugadores. *• *
•  .

E x is tirá  unas fichas im p resa s (fig . 11), op acas, tran sp aren tes  

adh esivas etc . con e l nombre de equipos de fútbol, para form ar la  qui­

n ie la , que se  fijara  en la c a s illa  correspondiente del tab lero  m aestro  

o principal.

Para proteger de la curiosidad del contrario  podrá e x is t ir  

unas pantallas (fig . 10-) que taparán la  quiniela de un jugador y que po­

dra tener una rep isa  (19) para guardar ocultas la s  fichas que le  han to ­

cado en su erte  con posib les resu ltados o g o le s  de un equipo.

E ste  procedim iento e s  rea lizab le  en cualesqu iera  de tam años 

y  m ater ia les adecuados siendo su scep tib le  de toda c la se  de m o d ifica d o  

nes de detalle  en tanto que e s ta s  no a lteren  su fundamento.

- N O T A -

L os puntos de invención  propios y nuevos que son  objeto de la  

p resen te  so licitud  de M odelo de Utilidad, en España por vein te  años 

son lo s  sigu ien tes:
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19 JUEGO DE VARIANCIAS M ULTIPLES RELACIONADO CON 

COMPETICIONES DEPORTIVAS, caracterizado  porque dispone de la  

ex isten cia  de un tablero m aestro  o principal de form as muy d iv ersa s  

com o cuadrado, rectangular, c ir cu la r , exagonal e tc , hecho de m aterial 

lam inar con c a ra c te r e s  im p r eso s , pintados o grabados, o hecho de otro 

m ateria l con e sp e so r  determ inado,con una cara  su perior b á s ica m en te  

plana o con r e lie v e s  determ inados, apto para r e c ib ir  o lle v a r  ya impre_ 

so  o grabado una se r ie  de figuras o palabras determ inadas.
*• • •

29 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON-
/** •.

COMPETICIONES DEPORTIVAS, según re iv in d icacion es a n ter io r .ca -
•

racterizad o  porque el referido tablero m aestro  puede estar  constituido  

por un tablero e lectrón ico  o so lo  con señ a les lu m in o sa s , en el.q*}e la  

se lecc ió n  y m arcado de resu ltados sobre p lacas ilum inadas se  ^fqede 

h acer  m ediante pu lsad ores. ,

39 JUEGO DE VARIANCIAS M ULTIPLES RELACIONAD© CON
• • • *

COMPETICIONES DEPORTIVAS, según re iv in d icacion es a n te r io r e s ,  

caracterizad o  porque e l tab lero  m aestro  dispondrá en dos colum nas de 

unos e sp a c io s , que pueden se r  lo s 'ca to rce  corresp on d ien tes a  la  qui - 

n ie la  de fútbol, y en cuyos e sp a c io s se  pueden e sc r ib ir , pegar etiq ue­

ta s ,  fijar fich as e s c r ita s , adherir p lacas tran slú c id as u opacas e tc ,con  

e l nom bre e sc r ito  (o sin nombre para e sc r ib ir  posteriorm ente) de un 

equipo de fútbol .determ inándolos dos nom b res, e sc r ito s  en la  m ism a  

lin ea  de la s  dos colum nas, lo s  equipos in tegrantes de un partido de 

fútbol y cuyo resu ltado se quiere acertar  en la  quiniela.

49 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON 

COMPETICIONES DEPORTIVAS, según reiv in d icacion es a n te r io r e s ,  

caracterizado  porque habra o tras dos colum nas d ivididas en  tantos e s ­

pacios como partidos de fútbol se  vayan a con sid erar  y en donde se  van 

poniendo los resu lta d o s, en r /im ero de g o le s , conseguidos por cada uno

-  6 -
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de lo s  dos equipos y cuyos va lores serán  asignados por lo s  jugadores  

por turne,pudiendo un jugador poner un so lo  núm ero de g o le s  en cual - 

q u ier equipo,al que no se  haya fijado aún e ste  valor de g o le s ,  todos 

e llo s  por r igu roso  turno de jugada.
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5? JUEGO DE VARIANCIAS M ULTIPLES RELACIONADO CON 

| COMPETICIONES DEPORTIVAS, según re iv in d icacion es a n te r io r e s ,

, caracterizad o  porque estos e sp a c io s para lo s  núm eros de g o le s  pueden

vstar  en blanco en el tablero m aestro  para s e r  e sc r ito s  seguji jsii*desig^

nación por el jugador correspondiente o preparador para reciTjjJr; ta rje -

■■ ta s , e tiq u etas, fichas o bolas en la s  que irán grabados, p in tares o m ar
• . *•

cados el núm ero que corresponda a lo s  go les que marquen e l &Qu!po,

69 JUEGO DE VARIA NCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON• • • • «
COMPETICIONES DEPOP TIYAS, según reiv in d icacion es an t^ rip res,

caracterizado  porque la prim era  casilJa  o e sp a c io  de núm ero Sfe go les

corresponde a lo s  m arcados por el eqjip^ que figure en la  lin ea * e¿ rres-

pondiente de la  p rim era  c a s illa  y  la otra c a s illa  o esp ac io  coArésfoonde
• •  •  .

al otro equipo de la  m ism a lin e a , determ inando en conjunto de la s  dos 

c a s illa s  de g o le s  el resultado del partido que juegan lo s  dos equipos de 

esa  lin ea .

79 JUEGO DE VARIAN CIAS M ULTIPLES RELACIONADO CON 

COMPETICIONES DEPORTIVAS, según reiv in d icacion es a n te r io r e s , ca ­

racterizad o  porque esto s  resu lta d o s, podrán f ija r se  por dos jugad ores, 

e l de la prim era ca silla  por un jugador y el de la  sigu iente c a s illa  por 

otro o el m ism o , en turno posterior, s i durante é ste  turno no fué r e l le ­

nada por ningún otro jugador.

210

89 JUEGO DE VARIANCIAS M ULTIPLES RELACIONADO CON 

COMPETICIONES DEPORTIVAS, según r e iv in d ic a c io n e s  a n te r io r e s ,  

caracterizado  porque puede em p lea rse  un tab lero  e lec tró n ico  de so b re ­

m esa  o de pared para juego en grandes sa lon es, con mando rem oto. 

En e ste  tab lero  e lectrón ico  podrá e x is t ir  dos colum nas con ven tan illas

.  7 ..
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donde serán  adheridas etiquetas tran sp arentes con lo s  nom bres de lo s  

equipos que form arán el partido.

99 JUEGO DE VARIAN CIAS M ULTIPLES RELACIONADO CON 

COMPETICIONES DEPORTIVAS, según re iv in d icacion es a n te r io r e s ,  

caracter izad o  porque en la lin ea  de lo s  equipos que form aran un partido  

podrá e x is tir  dos ind icadores lum inosos para lo s  go les de cada equipo 

que serán  ilum inados con el núm ero pulsado en una otra s e r ie  de pul­

sad ores en com binación con e l indicador lum inoso de g o les  q u § ^ e  p re -
* » •

tende fija r , b ien  pulsando e s te  ind icador, s i  s e  trata de un pül&átlor-m
•

dicador o m ediante dos p u lsad ores situados en  sus proxim idades y  en
• * •correspondencia  con aqu ellos. • .**• • •

109 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON 

COMPETICIONES DEPORTIVAS, según reiv in d icacion es a n té flífr e s ,
I

caracterizado porque ex is tir ía  una ser ie  de p u lsad ores con num ebos de• • •
cero  a un num ero que sea  e l m áxim o de g o les  que pueda marpar*un

*• I
equipo y.de ta l form a que al pu lsar uno de e l lo s ,  en com binación con  

pulsador que corresponde a Io s-g o les  m arcados por un deterrrffrmdo 

equipo, se podria hacer que se  ilum inase la  c a silla  de g o le s  del 

equipo, p recisam en te  con el núm ero elegido an tes .

230

235

240

119 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON 

COMPETICIONES DEPORTIVAS, según reiv in d icacion es a n te r io r e s ,  

caracterizado porque la s  c a s illa s  en donde queden fijos lo s  resu ltados  

de lo s  partidos puedan ser  f ijo s , lum inosos s in  pu lsad or, con pulsador  

en su s prox im id ad es, lum inosos con pulsador o so lo  lu m inoso  para f i ­

jar  sobre una etiqueta que lle v e  e l numero de g o les  asignado a cada 

equipo.

129 JUEGO DE VARIANCIAS M ULTIPLES RELACIONADOtCON 

COMPETICIONES DEPORTIVAS, según re iv in d icacion es a n te r io r e s , 

caracterizado  porque el tab lero  m aestro  podrá disponer de un in terrup­

tor general y p iloto  indicador de funcionam iento pudiendo s e r  a lim en ta-
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tado desde la red , por p ila s ,y  red recargab le por pequefla b a te r ía , etc  

con mando lo ca l o remoto.

132 JUEGO DE VARJANCIAS M ULTIPLES RELACIONADO CON

COMPETICIONES DEPORTIVAS, según reiv in d icacion es a n te r io r e s ,

caracter izad o  porque se dispondrá c)e un recip ien te  para guardar bol -

s a s  o  fichas con un número que serán  lo s  de g o le s  a atribu ir a lo s  equi

p os y e s te  recip ien te  puede s e r  una caja , b o lsa , cesta  e tc . y que la s

fich a s pueden ten er  cualquier form a con núm eros grabados o pintados
•* * * •con num eración del cero a un núm ero determ inado, pudiendo.q^tS-r r e ­

petidas todas en cantidades ig u a le s , o según una le y  determin&cCa.

142 JUEGO DE VARIANCIAS M ULTIPLES RELACIONADO CON

COMPETICIONES DEPORTIVAS, segú n  reiv in d icacion es a n te r io r e s ,

caracter izad o  porque e sta s  fichas e leg id as en un princip io  a qi§g$s por

cada jugador se  podrán poner a voluntad y por orden en la s  c a s il la s  del

tab lero  m a estro  o s i este  es e lectrón ico  en un segundo rec ip ien te  d es-
*• #

pues de apuntar su valor en e l tablero m a estro  según e l puesto* que se  

le  haya e leg id o . .

152 JUEGO DE VARIAN CIAS M ULTIPLES RELACIONADO CO* 

COMPETICIONES DEPORTIVAS, según reiv in d icacion es a n te r io r e s , 

caracter izad o  porque ex istirá  unos im p resos u hojas s im p le s  o dobles  

para copia en donde consten lo s  partidos y a modo de q u in iela , tengan  

tr e s  colum nas, una para lo s  unos (1), otra para lo s  em p ales (x) y otra 

para la v ictoria  del segúndo equipo (2).

162 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON 

COMPETICIONES DEPORTIVAS, según reiv in d icacion es a n te r io r e s , 

caracterizad o  porque esto s  im p resos se  podrán rellen ar  antes de em p e­

zar e l juego, antes o después de tom ar al azar la s  fich as y b o la s o e t i­

quetas con el núm ero de lo s  g o le s  cuyos resu ltad os debe m antener ocu l­

to y procurar con sus jugadas a certa r  al m áxim o p osib le .

172 JUEGO DE VARIANCIAS M ULTIPLES RELACIONADO CON
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CO?J PETICIONES DEPORTIVAS, según r e iv in d ica c io n esa n ter io res  

caracter izad o  porque e s le  im p reso  puede s e r  doble con Copia que se  

depositará en s i t i o  aparte p&ra posib le com probación.

18° J UEG O DE V A R LA NCIA S M ULTIPLES RELACIONADAS

CON COMPETICIONES DFPORTrVAS, según reivindicaciorfeá'aVite-• • • •
r io r e s , caracterizada  porque en e sto s  im p r eso s  se  podránha efe r todo

tipo de com binaciones, según reg la s habituales del juego de gpjn ielas,
• . *•

19Q JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADAS

CON COMPE’l ICIONES DEPORTIVAS, según rei M dicaciones'ánte-

ri o r e s , ca racterizadn porque podrán ex is tir  una.' asimpréVa*s,
* *'•op acas, tran sp aren tes, ad h esivas, con eln om br loseqtilíVy» de

fútbol y /o c o n  lo s  signos (1) (x) (2) grabados en fiel s individúale sí para
# »

form ar lo s  partidos de la quiniela que se  fijarán en lo s  sitios£cw *res - 

pondientes del tablero maestm, y /o  para que e l  jugador tenga p r e se n ­
te la jugada realizada.

209 JUEGODEVAR JAN C IA S M U LTIPLES RELACIONADAS 

CON COMPETICIONES DEPORTIVAS, según reiv in d icacion es ante - 

r io r e s , caracterizada  porque para proteger la curiosidad del jugador 

con trarío , podrán e x ir lir  unas pantallas que taparán la quiniela de un 

jugador la cual podra tener una rep isa o lu gar para guardar ocu ltas las  

fich as o bolas que le  han locado en suerte com o p osib les resu ltados o 

g o le s  de un equipo.

219 JUEGO DE V A R 1A NC TA S M U LT IP LE S R E LA CI ONADA S 
CON COMPETICIONES DEPORTIVAS.

Tal y com o se  ha d e sc r ito  en la m em oria  que antecede y para 

lo s  fines en e lla  esp ec ificad os. Consta la p resen te  m em oria d e sc r ip ti­

va de diez páginas e scr ita s  a máquina en una so la  cara,

-i
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