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refiere a "JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADAS CON
COMPETICIONES DEPORTIVASY, cuyas caracteristicas de novedad lé

confieren la cualidad de aportar a lo ya conocidolas siguientes ventajas:

1¢ Pueden jugar de dos a mas personas,

22 No es un juego de azar es de habilidad intelectuall,

“ 32 Es atractivo pues estd intimamente relacionado con las qui-~
niélas y resultados de los partidos de futbol,

Jf 492 Puede jugarse con equipos electronicos, equipos y:’:.i:::h:as

prefabricadas o con simples anotaciones en papel, :

52 Requiere tacticas de juego y conocimiento y estudio, de las

®

intenciones del jugador contrario. te e
+ e

62 Puede jugarse en lugares publicos, et

..Q...

En el adjunto plano, para facilidad de la descripcion, a fiiulo

LK J
‘{ de ejemplc y sin caracter limitativo alguno, por lo tanto, se had&scri-

to una forma caracteristica del mismo. *ey

La figura 1 representa una vista frontal del tablero maesito,

es un juego no automatico,
|
La figura 2 representa una vista lateral del anterior tablero.
La figura 3 representa una vista en perspectiva con tablero

maestro electrénico.

La figura 4 representa una visia del anterior tablero electréni-

Co.

La figura 5 representa la caja almacen de resultados,

L.a figura 6 es una variante del anterior en vez de caja, bolsa,
{ La figura 7 son las fichas con los posibles resultados,

. l.afigura 8 son una variante anterior pero e vez de fichas, bo

las de resuliados,

Le figura 9 son las hoias de datos de cada jugador o hojas de
guinielas,

El ovjeto de la presente solicitud de Modelo de Utilidad, , ge'

e 2 B A SRS
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La figura 10 es la pantalla protectora de la hoja d e datos con
almacen de resultados de cada jugador,

La figura 11 son las fichas con nombres de equipos de futbol.

El juego como se desprende de lo dicho anteriormente estd ba
sado en las quinielas y resultados de competiciones fitbolisticas, Estd
basado en dada una sucesion de partidos entre equipos de fatbol, prefe-

rentemente catci- partidos, acertar ‘- el madximo nimero de resuliados

o :-s-i' ‘Em -

patan. Pero el - :.idor tiene opcion a decidir los resultados,, hgro co

del tipo quiniela. Jecir, cual es el ganador, si lo hay,

*
mo esta decision solo aportara en cada vez que juegue el nimero, de go
. -

les que hard un determinado equipo, puede suceder que el resﬁl:ta:do de
un encuentro esté dado por el numero de goles que ha asignado uth juga-
dor a un equipo y el nimero de goles que ha asignado otro jugeder ( o

el mismo si ha tenido opcion) al mismo partido de futbol. Corng =e veZ

rd es un juego que de, ‘e de la habilidad del jugador y la cualidad de

L J
que este posea de coi: - o anticipar la jugada de un contrario. Eviden
[ ] ® ° -
temente el nimero de -~ ibles variables, en cuanto a resultades.® debe

limitarse pues el jueg. seria individual y si dispusiesemos de infinitos

posibilidades, se reduciria a una carrera para ver quien cerraria maés

resultados y claro ganaria el gue primero empezase,

Asi pues el juego esta basado en la existencia de un tablero
maestro o principal. Este tablero puede tener formas muy diversas,
cuadrado, rectangular, trapezoidal, circular etc. Puede ser hecho so-
bre carton, papel impreso,en madera en plastico con colores, con re-
lieves(fig. 1) etc, Puede ser con mandos electrdénicos como el de la fi-

gura 3.

En este tablero se dispondra de dos columnas (1) y (2) en las
que habra espacios (3) para escribir pegar etiquetas, fijar fichas escri-
tas, adherir placas de pléstico translucido, etc, con el nombre escrito

(o sin nombre) de un equipo de futbol, determinando,los nombres es -




65

70

75

80

85

S0

¢ritos en el espacio de una misma linea, los componentes o equipos de

futbol que han de enfrentarse,.

A continuacion de las dos primeras columnas habra otras dos |
columnas divididas en lantos espacios como partidos de futbol se vayan|
a considerar. En estas columnas se irian fijando los resultados, o ni- |
mero de goles que los jugadores, por turno, asignen a cada equipo. Es| ¥
tos espacios pueden ser en blanco (para cubrir a mano el resultado elg-" '

cae
gido) o preparadog para recibir una etiqueta, ficha, bola etc:.e’n:las.quq
ira:grabudo pintado o marcado un nimero correspondiente al m?mero del
goles, Este niimero se pondra en uno de los dos espacios (4) '7'(:5.1, sig-{

LK TR J

nificando el nimero de goles que ha marcado el primer equipo., En el
. s e
segundo espacio (5) o (4) se pondra otro elemento igual al anterior, con
su numero indicativo de los goles que ha marcado el COrrespbﬂtﬁ.‘Ente
L] .0.

equipo de la columna (2). oo

Estos resultados podréan ser fijados por dos jugadores.,'e'l de la

‘e %
primera casilla por un jugador y el de la casilla por otro o por,p:l mis-
mo anterior, si ain no fuese cubierta la segunda casilla despues de una

ronda completa de jugadores,

Pucde emplearse como tablero maestro un {ablero electroéoni-
co de sobremesa o de pared, para juego en grandes salones,con mando
remoto. En este tablero electronico existiran una primera columna (6)
con venianillas en donde seran adheridas etiquetas transparentes con el
nombre de un equipo de futbol. Una sepgunda columna (7),andloga a la an
terior enfrentard a una serie de equipos emparejados en linea ccn los

de la anterior columna. Fstos dos equipos emparejados son los que de-

tferminaran un partido.

En la misma linea de cada dos equipos habréd unas luces fijas
o pulsadores luminosos que colocados en dos columnas (8) y (9) de tal
forma que a voluntad sc pueda marcar y fijarse en ellos un digto lumi

noso equivalente a los goles del primer equipo, digito (8),0 del segundo
-~
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equipo (digito 9).

El marcaje del numero de goles en la casilla correspondiente
puede hacerse mediante el pulsado del boton luminoso correspondiente
(8) o (9) al mismo tiempo que se pulsa otro boton (10) que marcaria en
el pulsado antes (8) 6 (9) el nimero cero (0) de goles, en otro boton
{(11) marcaria el uno (1) goles, el siguicnte(12) marcaria el dos (2) go-

les el cuarto boton (13) marcaria el 3 (3) goles, etc,

Los sitios en donde queden marcado los goles de un ée:ui-is-ido
pueden ser fijos, luminosos sin pulsador, estos vienen a un ladb de tal.
forma gue s1 se pulsa el equivalentie al nimero de goles del ]:mi..rper
equipo, el pulsador (14) , se pulsa el pulsador de un nﬁmero.ﬁé' éoles
determinado, (10}, (11), (12), (13) etc. este resultado aparecer’a: “fijo en
la ventanilla (8) de goles del primer equipo. Igualmente sucede on el”
resultado a consignar en la casilla (9) mediante el pulsado siﬁ:;}l”ganeo

del pulsador(15) y de uno de los pulsadores (10), (11), (12), (13). ete.

El tablero maesiro dispondra de un interruptor (16) ?,";'n’;oto
(17) indicador de funcionamiento. Podra ser alimentado directamente

de la red, ilevar pilas o de ambas cosas a.la vez con posibilidad de re-

cargar su bateria,

Se dispondra de una caja (figura 5) con boca practicable (18)
atraves de las cuales se podran elegir o coger un nimero determinado

de fichas (fig. 7) o bolas (fig, 8) con resultados diversos de partidos.

Estan fichas o bolas podrén tener impresas o marcadas de al-
guna manera varios numeros que indican los goles a consignar a un
equipo, pudiendo haber un niimero determinado de fichas iguales enire

si, siendo igual o distinta las cantidades de fichas o bolas con el mis-

mo nimero.

Se podrd utilizar una bolsa para guardar las fichas, bolas o

papeletas de la que se Podra extraer un nimero determinado de ellas




del juego, (Fig. 6),

La jugada o quiniela que cada jugador intenta reproducir en el
tablero maestro debe serlkcha previamente a 1z retirada de las bolas

125

igual para cada jugador ¥ constituyendo esio el inico elemenio de azar -
o fichas o despues de ver cuales son las que han correspondido en suer

‘e,

Se debera rellenar una quiniela (fig, 9) de forma indeleble en

k4

un solo ejemplar, con copia, que anles de iniciar el juego pasaré.-a. guar-

130 ciones en la quiniela preparada, .

Se podra hacer tods tipo de combinaciones, quinielas simples
»eoe
o mulliples, pudiendo cada jugador incluso abonar una cantidad’en fun-
L]
” - . . - otp e
cion del numero de columnas hechas o si no hay juego de dinero,’ tener
s o°

[ 4
a su disposicidén un numero determinado de columnas igual pa%%.todos

135 los jugadores. ““ .

! darse en sitio aparte como comprobante de la imposibilidad d.e.éitera-
Existird unas fichas impresas (fig. 11), opacas, traﬁ.sfxé:rentes
adhesivas etc. con el nombre de equipos de futbol, para formar la qui-
niela, que se fijara en la casilla correspondiente del tablero maestro

o principal,

140 Para proteger de la curiosidad del contrario podra existir
unas pantallas (fig. 10y que taparén la quiniela de un jugador y que po-
dra teper una repisa (19) para guardar ocultes las fichas que le han to-

cado en suerte con posibles resultados o goles de un equipo,

Este procedimiento es realizable en cualesquiera de tamafios
145 y materiales adecuados siendo suscepiible de toda clase de modificacio

nes de detalle en tanto que estas no alteren su fundamento,

~-NOTA -

Los puntos de invencion propios y nuevos que son objeto de la
presente solicitud de Modelo de Utilidsd, cn Esbaﬂa por veinte afios

150 son los siguientes:

|
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REIVINDICACIONES

12 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON
COMPETICIONES DEPORTIVAS, caracterizado porque dispone de la
existencia de un tablero maestro o principal de forinas muy diversas
como cuadrado, rectangular, circular, exagonal etc, hecho de material
laminar con caracteres impresos, pintados o grabados, o hecho de otro
material con espesor determinado,con una cara superior basi camente
plana o con relieves determinados, apto para recibir o llevar ya impre

so ograbado una serie de figuras o palabras determinadas, ee

29 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIP?LES RELACION:‘}PO CON-
COMPETICIONES PEPORTIVAS, segin reivindicaciones ant'er'i.ér.ca-
racterizado porque €l referido tablero maestro puede estar ce_;zéstituido
por un tablerpo electronico o solo con sefiales luminosaé, en ¢l.Qque la

seleccion y marcado de resultados sobre placas iluminadas e ¢yede
[

. " ..
hacer mediante pulsadores, .
32 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONAP® CON

COMPETICIONES DEPCR TIVAS, sepgun reivindicaciones anteriores,
caracterizado porque el tablero maestro dispondré en dos columnas de
unos espacios, que pueden ser los-catorce correspondientes a la qui ~
niela de futbol, y en cuyos espacios se pueden escribir, pegar etique-
tas, fijar fichas escrites, adherir placas translicidas u opacas etc,con
el nombre escrito {0 sin nombre para escribir posteriormente) de un
equipo de futbol determinajiplos dos nombres, escritos en la misma
linea de las dos columnas, los equipos integrantes de un partido de

futbol y cuyo resuitado se quiere acertar en la quiniela,

42 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON
COMPETICIONES DEPORTIVAS, segun reivindicaciones anteriores,

caracterizado porque habra otras dos columnas divididas en tantos es-
pacios como partidos de futbol se vayan a considerar y en donde se van

poniendo los resultados, ¢n rnimero de goles, conseguidos por cada uno

-~ 6 -
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de los dos equipos ycuyos valores seran asignados por los jugadores
por turnc,pudiendo un jugador puner un solo nimero de goles en cual - |
quier equipo,al que no se haya fijado aiin este valor de goles, todos

€llos por riguroso turno de jugada,

52 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON
COMPETICIONES DEPORTIVAS, segln reivindicaciones anteriores,
caracterizado porque estos espacios para los nimeros de goles pueden
vstar en blanco en el tablerc maestro para ser escritos segﬁﬁ.:s:ﬁ'desig_
nacion por el jugador correspondiente o preparador para recibfy, tarje-

tas, etiquetas, fichas o bolas en las que iran grabados, pintades, o mar

cados el nimero que corresponda a los goles que marquen el tdulipo,
]
L . L]

62 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONA.D.O CON

COMPETICIONES DEPORTIVAS, segOn reivindicaciones ante.rlpres
caracterizado porque la primera casilda o espacio de numero Gé goles
corresponde a los marcados por el gquipn Que figure enla lmea egrres-
pondiente de la priméra casilla y la otra casilla o espacio cofn:?':sponde
al otro equipo de la misma linea, determinando en conjunto de lasb dos

casillas de goles el resultado del partido que juegan los dos equipos de
esa linea.

72 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON

COMPETICIONES DEPORTIVAS, segin reivindicaciones anteriores, ca-

racterizado porque estos resultados, podran fijarse por dos jugadores,
el de la primera casilla por un jugador y el de la-siguiente casilla por

otro o el mismo, en turno posterior si durante éste turno no fué relle-
nada por ningun otro jugador.

82 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLLES RELACIONADO CON
COMPETICIONES DEPORTIVAS, segin reivindicaciones anteriores

caracterizado porque puede emplearse un tahlero electrbénico de sobre-
mesa o de pared para juego en grandes salones, con mando remotoc,

En este tablero electronico podré existir dos columnas eon ventanillas

o
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donde seran adheridas ctiquetas transparentes con los nombres de los

equipos que formaréan el partido.

92 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON|
COMPETICIONES DEPORTIVA S, segun reivindicaciones anteriores,
caractierizado porque enlalinea de los equipos que formaran un partido |
Podra existir dos indicadores iumirosos para los goles de cada equipo
que seran iluminados con el nimero pulsado en una otra serie de pul-
sadores en combinacion con el indicador luminoso de goles qyg e pre-
tende fijar, bien pulsando este indicador, si se irata de un pﬁis:&t.lor-'r.t_l_

Gicador o mediarte dos pulsadores situados en sus proximidad€s y en

s®s
correspondencia con aguellos. . %
» L d

102 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON
COMPETICIONES DEPORTIVAS, segn reivindicaciones antefMares,
caracterizado porque existiria una serie de pulsadores con nﬁ.ré:el'os de

cero a un nurnero que sea el maximo de goles que pueda marp.ar:un
equipo yv.de tal forma que al pulsar uno de ellos, en combinagié.;;:con
pulsador que corresponde a los-goles marcados por un deterr;fi.mido

equipo, se podria hacer que se iluminase la casilla de goles del

equipo, precisamente con el namero elegido antes,

11 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON
COMPETICIONES DEPORTIVAS, segin reivindicaciones anteriores,
cavacterizzdo porque las casillas en Yonde queden fijos los resqltados
de los partidos puedan ser fijos, luminosos sin pulsador, con pulsador
en sus proximicades, luminosos con pulsador o solo luminoso para fi-

jar sobre una etiqueta que lleve el numero de goles asignado a cada
equipo.

122 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO(CON
COMPETICIONES DEPORTIVAS, segln reivindicaciones anteriores,

caracterizado porque el tablero maestro podré disponer de un interrup-

tor general y piloto indicador de funcionamiento pudiendo ser alimenta~




245

250

255

260

265

270

e e o e e e s

tado desde lu red, por pilas,y red recargable por pequeifia bateria, ete

con mando local o renwto.

132 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON
COMPETICIONES DEPORTIVAS, segln reivindicaciones anteriores, |
caracterizado porque se dispondrd de un recipiente para guardar bol -
sas o fichas con un nimero que serén los de goles a atribuir a los equi
Pos y este recipienie puede ser una caja, bolsa, cesta etc. y que las
fichas pueden tener cualquier forma con numeros grabados o Pir‘ltados

s £ M - » .
con numeracion del cero a un numero determinado, pudiendo,¢%{Ar re-

petidas todas en cantidades iguales, o segin una ley determinada,

142 JUINGO DE VARIANCIAS MULTIPILES RELACIOﬁAﬁb CON
COMPETICIONES DEPORTIVAS, segln reivindicaciones antex':iores,
caracterizado porque esias fichas elegidas en un principio a ¢igges por
cada jugador se podran poner a voluniad y por orden en las c%s‘i}]as del
tablero maestro o si este es electronico en un segundo recip.ie:r'lfé des-
pues de apuntar su valor en el tablero maestro segin el pues.t'd &ue se

le haya elegido. v *

152 JUEGO DE -VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADO CON
COMPETICIONES DEPORTIVAS, segun reivindicaciones anteriores,
caracterizado porque existira unos impresos u hojas simples o dobles
para copia en donde consien los partidos y a modo de quiniela, tengan
tres columnas, una para los unos (1), otra para los empates (x) y otra

para la victoria d=1 segindo equipo (2).

162 JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADQ CON
COMPETICIONES DEPORTIVAS, segin reivindicaciones anteriores,
caracterizado porque estos impresos se podrdn rellenar antes de empe-
zar el juego, anics o despues de tomar al azar las fichas y bolas o eti-
quetas con el nimero de los goles cuyos resultados debe mantener ocul-~

to y procurar con sus jugadas acertar al maximo posible,

17¢ JUEGO DE VARIANCIAS MULTIPLES RELA CIONADO CON

-9 -
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COMPETICIONES DEPORTIVAS, geg(in reivindicacinnes anterinres
caracterizadn parque esie impresn pucde serdable con cnpia que se

depnsitara en sitin aparte pera prgible comprabecisn,

180 JUIGODEVARIANCIAS MULTIPLESRELACIONADAS
CON COMPETICIONES DFPORTIVAS, segin reivindicacinm%é.}a:me-
rinres, caracterizadaparque on eslos impresns se podrin ha.cg.r todn

’ - - .- »
tipn de combinaciones, segin reglashabitusles del juegnde gujnielas,

192 JUEGO DI VARIANCIAS MULTIPLTS RELACIONADAS

CON COMPT'LICIONES DFPPORTIVAS, segln rei- ndicaciones’ante-

[ )]
rinrcs, caraclerizadnpnrque pndranexistir una:. = agimpresas,
. e
npacas, transparentes, adhesivas, conelnombr . lps equigine de

futbel y/n con los signas (1) {x) (2) grabadosenTicl . ¢ individubl.qa'para

farmar los partidas de la quinicla que se fijarénen lns siling coswies -
*

pandientes del tabler~ maesto, y/o para que el jugadortenga présen-

1e la jugada realizada.

202 JUFGODE VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADAS
CON COMPETICIONES DEPORTIVAS, segun reivindicaciones ante -
riores, cavacterizada parque para proteger la curingidad del jugadnr
cantrarin, podrdn existir unas paniallas que lapardnla quinielade un
jugadnr la cual podraiener una repisa olugarpara guardar ncultas lag
fichas n bolas que le hantocado en sverie camo posibles resuliades n

foles de un equipan.

212 JUT:GO DI VARIANCIAS MULTIPLES RELACIONADAS
CON COMPETICIONES DEPORTIVAS,

Tal ycomo se ha descritocnla memoria queantecede Yy para
lns fines en ella especificados. Cnnstalapresente memoria descripti-

va de diez piginas escritag a maquing en upa snla cara,

—;?
Cord
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