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MEMORIA DESCRIPTIVA

El objeto de la presonte solicitud de Modelo de
Utilidad lo constituye une mdquina recreative que &=
porta esenciales caracteristices de novedad sobre las
mgquinas actualmente conocidas.,

Fl dispo3itivo se halla alojado, en su conjunto,
en el interior de una carcasa de forma general parale~
pipédica y de altura apropiada, presentando en su cara
frontal, un recténgulo con el lado mayor, horizontal,
eltundo con relacién al conjunto, de forma vertical §
destinado a la introduccidén de monedas, continuandv wn
segundo rectangulo de mayor desarrollo en direccioﬁ?u
descendente, con planos de a.ferentes inclinacionee,-- |
dentro de cuyo enmarcado y muveble, se ubice el dispasi
tivo de juego, observeble exteriormente, para segéi?}-
en otro rectengulo paralelo al anterior, y debajo ds, -
él, en el que se instalan los elementos pulsadoreg.}}:'

bajo estos, el rectangulo de bolas, rematendo baje es- :

te, el cajon de premios y por ultimo con planos dqné;s-

.
’,.oo

tinta orientacion, el elemento que hace de mesa soggr—

’te, alojando las partes mecsnicas y elementos de re*i-

s8idén y mantenimiento de la msquina.

Pero la descripeidn detealledas que sigue, la refe-
riremos a las figuras adjuntas, en las que a titulo de
ejemplo y sin cardcter limitativo alguno por lo tanto,
se ha representado una forma preferida de realizacidn.

La Pigura 1, ofrece una vista frontal de la miqui
na recreativa, con detalle a la vista de los elementos

que la componen.

la Figura 2, muestra una vista lateral de la mé-
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quina recreativa, con la silueta que la misma ofrece.
La Figura 3, ilustra una vista frontal de los =~

marcos de juego y fichas, con linea de pulsadores en-
tre ambos,

Una veZz enumeradas y ligercmente descrifas las
diversas partes que componen el conjunto, pasaremos a
exponer detalladamente el funcionamiento de la maqui=-

ne objeto de la presente memoria,

Una vez posiecionado el jugador frente al mueble
que constituye la méquina, caso de no poseer cambio en

moneda adecuada, Se introduce en ranura -1- la hon'dsa ,

al ovjeto de obtener el cambio en la moneda fraccidna-
ria precisa, deduciéndosele de su importe, el precio -
0 moneda que corrasponde & la partida que se ve a.d#l-
ciar, o caso de llevar la moneda precisa, la intébq@b
cird en la ranura -2-, momento en el que se pondri?.en_ ~

accion los mecanismos rectores de la mfquina, para «-

dar comienzo al juego de cuatro en lines, < ..

EL jugador actia en pulsadores -3-, con 10 ,3ue -

lag bolas situadas en alvesolos =4-, saltaran a sifunar—

se {una parte) en los alojamientos semiesféricos; €L -
jugador, una vez posicionadas partes de las bolas, las

que vea de mes interés, las fija convenientemente con

el mando, tres 6 dos bolas, las cuzles no se mueven y

esperan a que &l proximo pulsado se situen a su altu-

ra, una 6 dos Holas, que constituyan las cuatro bolas

en linea, momento en el que segin las reglas de juego,
se obtendra la devolucidén de monedas o premio en el =

cajén ~6-, del que en su momento, las podré retirar el
jugador.
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Para el mantenimiento 6 registro de mecanismos

motrices, habréd de actusrse en la parte -7-, en don=-

de asimismo se alberga, cuando este& relacionado con =

la revisidn y entretanimiento de la maquina,

Descrito suficientemente el objeto de le presem
te solicitud de Modelo de Utilidad, se hace constar
que dentro de su esencimlidad, se podrdn introducir -
infinidad de variamciones de detalle, igualmente prote
gidas, que pueden afectar a las caracteristicas de -
los componentes del sistema, & la distribucidén de los
mismos y forma de montaje o cualesquiera otiras, gué.-

se consideren convenientes, siempre que no alterﬁ}@L

fundamento de la Invencidn.

tasee

Hecha la descripcidn del presente invento lo,.-

que se declars como no divulgado ni practicado enri%-

pafia comprende las reivindicaciones siguientes: :_..
1.- Mdgquina recreativa, del tipo de las qdé-éﬁg
cionan introduciendo uns monedas y accionando los co--
rregpondientes pulsadores, que se caracteriza por con
tar con una carcasa de forma general paralelepipédica
y altura apropiada, si bien su cara frontal presenta
varias superficies con diferente posicidn en cuanto a
su inclinacidn, concordantes con la funcidn asignada
a8 los mecanismos y dispositivos ubicados interiomen=

te.

2.~ Miquina, segun la reivindicacién anterior,
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- que 86 caracteriza porque, progresando en descensc;’-

que se caracteriza porque en un rectangulo vertical .

se ha previsto'hacia un lado el dispositivo de intro

duceidn de las monedas que ponen en funcionsmiento =
el mecanismo de juego, en tanto que hacia el otro la
do se ha dispuesto un segundo monedero en el jue sSe
depositan monedas de mayor valor que las exigidas -
por el primero,'al objeto de obtener &l cambio en la
moneda fraccionaria precisa, deduciends de su impor-

te gl correspondiente a la partida a iniciar.
3.~ Mequina, segin las reivindicaciones 1 y 2,

que se caracteriza porque en un segundc rectanguic <

de mayor dessrrollo en direcéidn descendente, con, pla
nos de diferentes inclinaciones, se ubiva interiormen
te el dispositivo de juego, observable por la resnsg

tive ventans, consistente en la disposicién de ude.ph-
nel horizontal en el que #e han realizado cuatro fi-

las con cuatro hendiduras semiesféricas cada una,

L
S s wae

orientadas perpendicularmente, formando el conjunto.,

la visidn de un cuadrado regular en su diSPOSiGién::

h

» . . . : %o
4.~ Maguina, segun las reivindicacicnes 1 a

en otro rectangulo igualmente apaisado y de poco an-
chura, se instalan los elementis pulsadores para la -
realizacidn del juego, preferentemente en numero de
dos, con cuyo accionamisnto se va haciendo salir un
conjunto~de bolas que para la obtencidén del premio =~
han de quedar alineadas en cualquiera de los dos sen
tidos en series de cuatro, dependiendo el premio a =
obtener del numerc de alineacion que se consigan.

5.~ Maquina, segin las reivindicaciones 1 a 4,

que se caracteriza porque, como se dsduce de la rei-
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vindicacidn precedente, el éxito en el juego depen-
de, légicamente, de la habilidad y rapidez de refle-

jos del usuario al manejar los referidos pulsadores,

6.= Mdquina, segun las reivindicaciones 1 & 5, -

que Se caracteriza porgue por debajo de los pulsado-'
res se ha proyectado la inclusién de un cajén en el
que se van depositando los premios obtenidos que en
su momento puede retirar el Jjugador,

Te= Méquina, segun las reivindicaciones 1 a 6,
que se caracteriza porque el tramo interior, de ma-

yor desarrollo y también con planos de distinta esden

tacién en la cara frontal, constituye el elementd com

funcién de mesa soporte que posee interiormente el:es
pacio suficiente para el rlojamiento de algunas paxe

tes mecdnicas y 1los Utiles que se precisan para Is %

revision y mantenimiento de la mfquina. :

8e= MAQUINA RECREATIVA,

.....

Segun se describe y reivindica en la presents. -

memoria gue consta de 6 hojas foliadas y mecanog;afig
das por una sola cara y % ldmina de dibujos., el
Madrid, & 20 Agosto 1980
BILLPORT, S.A.

Pe8¢ JAIME ISERN CUYAS
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FIG. 2

Madrid, & 20 Agosto 1980
PeBe JAIME ISERN CUYAS
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