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MEMORIA DESCRIPTIVA

El objeto  de la  p resen te  s o l ic i tu d  de Modelo de -  

U til id a d  lo  c o n s titu y e  una maquina re c re a t iv a , que a  por 

t a  e sen c ia le s  c a r a c te r ís t i c a s  de novedad sobre la s  má— 

quinas actualm ente conocidas»

El d isp o s itiv o  se ha logrado en su conjunto, en -  

* e l  in te r io r  de una carcasa , de forma general p ara lep ipé  

d ica y a l tu ra  apropiada, presentando en su cara  f ro n ta l  

un rec tángu lo , apaisado , su p e rio r  y v e r t i c a l ,  d e s t^ ^ A 0 
10, a monedas; o tro  rectángulo  bajo  e l c itad o  e inc linadd*^  

para la  v is ió n  de signos zod iaca les  y siguiendo en s e n ti  

do descendente, se enouentran lo s  pulsadores de juego% -  

cajón  devolvedor de monedas para premios y por ú ltd 90»pa
, p *•••

jon albergador de mecanismos y elementos de re v is io n .y  -• • »
15» mantenimiento de la  máquina*

Pero la  descripción  d e ta lla d a  que sigue , la  reteje!
• *

remos a la s  f ig u ra s  a d ju n ta s , en la s  que a t í t u lo  de**-5—

ejemplo y s in  c a rá c te r  l im ita tiv o  alguno por lo  tant&V -
• •• •

se  ha represen tado  una forma p re fe rid a  de realización»** 

20. La Figura 1, ofrece una v is ta  f ro n ta l  de la  máqui­

na re c re a t iv a , con d e ta l le  de v is ta  de sus elementos in ­

te g ra n te s .

La Figura 2, muestra la  v is ta  l i t e r a l  de máquina -  

re c re a t iv a , con la  s i lu e ta  de in c lin a c ió n  correspondien- 

25» t e  a  la s  pan ta llas»

La Figura 3, i l u s t r a  tana v is ta  en p lan ta  de l a  má­

quina con c írc u lo  para re sp iro  de lo s  mecanismos in t e r ­

nos»

Una vez enumerados y ligeram ente d e s c r ita s  la s  d i -  

30» v ersas  p a rte s  que componen e l  conjunto , pasaremos a  expo
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n e r  da talladam ente e l funcionamiento de la  máquina obje 
to  de la  p resen te  Memoria*

£1 jugador se posioiona f re n te  a la  máquina y ca - 
so de no poseer cambio de monedas, in troduoe la  adecua- 

J5* da por ranura -1 -  de la  izq u ie rd a , ó caso de l le v a r  la  
moneda adecuada, la  in troduce por la  ranura -2 - , ponién 
dose automáticamente en funcionam iento, lo s  mecanismos 
re c to re s  de la  máquina, a lo jados en - 3 - ,  comenzando a -  

g i r a r  lo s  cinco signos zo d iaca les , dentro de la s  t n s s / r  
10* c ircu n fe ren c ias  co n cén tricas , observadas en p a n ta lla

e  •  e #

- 4 - ,  ocupando cada signo una de la s  ocho zonas ó sub<£L- 
v is io n es  de la s  c ircu n fe ren c ia s  ( t r e s  de esto s  signos 
ocupan dos zonas, para c u b r ir  la s  ocho e x is ten te s )  j*e»y 

maneciendo encendidos en cada zona un breve lapso de*—-
m • e0 t

15* tiempo que determina la  maquina y no pudiendo m od ificar-
« •

se mediante elemento externo alguno. Acto seguido e l  jn  

gador deberá acc ionar uno de lo s  pulsadores -5-» cu a l— 
qu iera  de lo s  t r e s  y s in  orden alguno, quedando fijc*dno  
de lo s  signos de la  c ircu n fe ren c ia  correspondiente &¡L.¿ 

20* pulsador accionado y en l a  zona en la  que se encontraba 

en e l momento de se r  pulsado; inmediatamente despides, -  

deberá hacerse la  misma operación con o tro  de lo s  dos -  
pulsadores re s ta n te s , in tentando mediante la  rapidez de 

r e f le jo s ,  de tener la  f ig u ra  de la  c ircu n fe ren c ia , co rres  

25* pondiente a l  pu lsador que se acciona, haciéndola c o in c i­
d i r  con la  ya f i ja d a ,  en la  misma zona en que é s ta  se  — 

encuentra. Si e s to  se co n sig u iera , e l  jugador ya h ab ria  

conseguido un premio, e l cual se h a l la  representado en 

la  p a n ta lla , teniendo cada uno de lo s  cinco signos un -  

30. v a lo r . Es de in te ré s  se ñ a la r , que e l premio se conseguí-
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r í a ,  con dos f ig u ras  encendidas én la  misma zonai,, pero  ̂

pudiendo e s ta s  e s ta r  a l te rn a s ,  dentro de la  misma, es -  

d e c ir , que en e l supuesto de encontrarse nominadas la s  

t r e s  c ircu n fe ren c ias  con l e t r a s  A-B-C, s e r ía  e l  mismo — 

5. v a lo r del premio, s i  se ilum inaran la s  f ig u ra s  de la s  -  

c ircu n fe ren c ia s  A y B, como lá  de A y C, siendo único — 

re q u is i to  im prescind ib le , que ae encontraran en l a  mis­

ma zona.
Y por últim o pasemos a la  te rc e ra  fase  de la ^ U íj

10* gada que se t r a t a  de hacer c o in c id ir  una te rc e ra  fi^gqm.,
• •  • •  y

siempre dentro de la  misma zona, a la s  ya f i ja d a s  suite-
♦

riorm ente; es to  se consigue mediante e l  te rc e r  pu lsador,• ..A
que queda por accionar, m ultip licándose por cu a tro * ej.

•  •  •
premio ya conseguido, s i  l a  te rc e ra  fa s e  fuera llev ab a  a

• ve
15. buen término*

Estas t r e s  fases  han de hacerse una a continuación
• •

de o tra  y nunca accionando !J.os t r e s  pulsadores s im u lta -
nsámente, con la  esperanza de detener la s  t r e s  figift&g

»***
en la  misma zona, dado que lo s  signos rep resen tad o s,^*  -  

20. la s  t r e s  c irc u n fe ren c ia s , no g iran  a l  unísono, lo  que da 

l a  im posib ilidad  de que coincidan en la  misma zona, du­

ra n te  su movimiento g ir a to r io .  Queda c la ro , que e l  éx ito  

con que se hagan co incid ir»  en la  misma zona, dos ó t r e s  

f ig u ra s , dependerá única y O clusivam ente de la  rapidez 

25. de r e f le jo s  del jugador y por lo  ta n to  de su habilidad* 

Tras todo esto  la  p a rtid a  habrá concluido, quedan­

do la  máquina preparada, para la  acep tación  de una nue­
va moneda*

D escrito  suficien tem ente e l  ob je to  de la  p resen te  

30* s o lic i tu d  de Modelo de U til id a d , se hace constar que —
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dentro  de eu esen c ia lid ad , se podrán In tro d u c ir  i n f in i  

dad de variac iones de d e ta l le ,  igualmente p ro teg id as , 
que pueden a fe c tu a r  a la s  c a r a c te r ís t ic a s  de lo s  compo 

nen tes del sistem a, a l a  d is tr ib u c ió n  de lo s  mismos y 
5. forma de montaje ó cualesqu iera  o tra s  que se consideren 

convenientes, siempre que no a l te r e  e l  fundamento de la  

invención*

10.

15.

20.

25.

30.

n o t a

• • •
• Hecha la  descripción del p resen te  invento lo  #<^e

se declara como no divulgado n i p racticado  en Espa£$kj
•  * • *

comprende la s  re iv in d icac io n es  s ig u ie n te s :

1 . » Maquina re c re a tiv a , del t ip o  de la s  que funesto
ppm mediante la  in troducción  de monedas y e l &ccion$m#leai

to  de pulsadores, que se c a ra c te r iz a  por con tar con.^na
• % *carcasa de forma general p ara le lep ip ed ica  y a l tu ra  ¿£ ro -
• «

piada que en su  cara f ro n ta l  p resen ta  v a ria s  su p e rf ic ie s  

con d is t in ta  posición en cuanto a su in c lin ac ió n , de con 
formidad con la  función asignada a lo s  mecanismos o d is ­

p o sitiv o s  ubicados in te rio rm en te .

2 . -  Máquina, según la  re iv in d icac ió n  a n te r io r ,  que 

se c a ra c te r iz a  porgue en un rectángulo apaisado su p e rio r, 

situado  en v e r t ic a l ,  se ha p rev is to  h ac ia  un lado e l  d is  

p o sitiv o  en e l  que se introducen la s  monedas que ponen -  

en funcionamiento e l  mecanismo de juego, en tan to  que -  

hacia  e l o tro  lado se ha d ispuesto  o tro  monedero en e l -  

que se introducen monedas de mayor v a lo r que la s  e x ig i­

das por e l prim ero, a f in  de obtener e l cambio en la  mo-



neda fra c c io n a ria  p re c isa , deduciendo de su importe lo  

correspondiente a la  p a rtid a  a in i c ia r .
3 .-  Máquina, según la s  re iv in d icac io n es  1 y 2, -  

que se c a ra c te r iz a  porque en e l rectángulo  s ig u ie n te ,-  
situado  con posic ión  in c lin ad a , adaptada funcionalmen­

t e  para comodidad de la  v is ió n  del u su a rio , se ha pre­
v is to  l a  in c lu sió n  de cinco signos zod iacales en t r e e  

c ircu n fe ren c ias  concéntricas d iv id idas en ocho zonas#
4«- Máquina, según la s  re iv ind icac iones 1 a 3 ,«A 

que se c a ra c te r iz a  porque, siguiendo en sen tido  desQSeñT

dente, se s itú a n  en otro f ro n ta l  inc linado  y e sc a lo q j-
•

do, t r e s  pulsadores relacionados con lo s  signos zodia^r

c a le s .  ••
* 1 ***5 .-  Máquina, según la s  re iv ind icac iones 1 a 4-^«-

,  •que se c a ra c te r iz a  porque en la  misma progresión des— m
cendente se ha proyectado la  inc lu sión  de un cajón pajea ~

*•* •
la  entrega en m etálico de lo s  premios obtenidos.

* • •
o 6 . -  Maquina, según l a s  r e iv in d ic a c io n e s  1 a 5»*-*•**»
que se c a ra c te r iz a  porque e l tramo in f e r io r ,  de mayW** 

d e sa rro llo , con in c lin ac ió n  de dicha cara f ro n ta l hacia  
e l  in te r io r  en su proyección de a r r ib a  a abajo , c o n s ti­
tuye e l complemento con función de mesa soporte que po­

see in terio rm ente e l espacio su f ic ie n te  para e l alojam ien 

to  de o tras p a rte s  mecánicas y lo s  ú t i l e s  que se p re c i­

sen para la  rev is ió n  o mantenimiento de la  máquina.

7 . -  Máquina, según la s  re iv in d icac io n es  1 a 6 , -  

que se c a ra c te r iz a  porque en su funcionamiento se desa­

r ro l la n  la s  a n te rn a tiv a s  de un juego de a z a r  basado fun -
•

damentalmente en la  h ab ilid ad  y rap idez de r e f le jo s  de — 

u su a rio , haciéndose g i r a r  lo s  cinco signos zod iacales -



dentro de la s  t r e s  c ircu n fe ren c ias  concéntricas y ocu­

pando cada signo una de la s  ooho zonas o subdiv isiones 

de la s  c ircu n fe ren c ias , con la  p a r tic u la r id a d  de que -  

t r e s  de estos signos ocupan dos zonas para c u b rir  la s  
ocho e x is te n te s , en ta n to  que permanecen encendidos en 

cada zona un breve lapso de tiempo, determinado por la

máquina, s in  que pueda m odificarse mediante elemento ex 
te m o  alguno*

8*- Máquina, según la s  re iv ind icac iones 1 a
que so c a ra c te r iz a  porque, como se apunta en la  reiV lg"*« • ••
dicación precedente, de la  h ab ilid ad  y rapidez de reáMLe- 
jo s del usuario  dependa que la  posición de lo s  signos .
hechos funcionar con e l accionamiento de lo s  t r e s  p*iLaa-• ♦ •
dore3 de manera independiente, r e s u lte  coincidente en cu• • •
yo caso se obtiene premio, e l cual dependerá, lógicamen-*
te ,  del número de a c ie r to s  conseguidos en e l juego*

9 .-  MAQUINA RECREATIVA. • •
, • •

Según se describe y re iv in d ica  en l a  presente*^®8,

moria que consta de 7 ho jas fo lia d a s  y mecanografiadas 

por una sola cara  y 1 lámina de d ibu jos.
Madrid, a 20 Agosto 1980 
EILLPORT, S .A .

JAIME ISERN CüYÁSp .a .
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Madrid,

p*a.

a 20 Agoa-to 1980 
JAIME ISERN CUYÁS
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