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MEMORIA DESCRIPTIVA
El objeto de la presente solicitud de Modelo de -
Utilidad lo constituye una maquina recreativa, que apor

ta esenciales caracteristicas de novedad sobre las ma=—— v %

quinas actualmente conocidas.

El dispositivo se ha logrado en su conjunto, .en =
el interior de nna carcasa, de forma general paralepigé
dica y altura apropisda, presentando en su cara frontal
un rectangulo, apaisado, superior y vertical, destinago

a monedas; otro rectangulo bajo el citado e inclinad4’

'QO.

para la visidn de signos zodiacales y siguiendo ez genti

do descendente, se encuentran los pulsadores de Juegoy -

cajén devolvedor de monedas para premios ¥ por ultimo.pa

jon albergaedor de mecanismos y elementos de revisiéh.y -

mantenimiento de la maquina. ‘ *

QQQDQ

Pero la desceripecién detallada que sigue, la referi
remos a las figuras adjuntas, en las que & titulo de

ejemplo y sin caracter limitativo alguno por lo tant?}'-
se ha representada una forma preferids de realizacign.}

La Figura 1, ofrece una vista frontal de la maqui-
na recreativa, con detalle de vista de sus elementos in-
tegrantes.

le Figura 2, muestra la vista literal de mequina -
recreative, con la silueta de inclinacidén correspondien=-
te a las pantallas.

La Figure 3, ilustrs una vists en plents de la ma-
quina con e¢irculo para respiro de los mecanismos inter—
nos.

- Una vez enumerndos y ligeramente descritas las di-

versas partes que compounen el conjunto, pzsaremos a expo
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ner detalladamente el funcionamiento de la mdquine obje

to de la presente Memorisa.

El jugador se posiciona frente a la miquina y ca=
80 de no poseer cambio de monedas, introdu;e la adecua-
de por ranurs -1- de la izquierda, 6 caso de llevar la
moneda adecuada, la introduce por la ranure =-2-, ponién
dose aptomdticamente en funcionamiento, los mecanismos
rectores de la mdaquina, alojados en =3-, comenzando & =
girar los cinco signos zodiacales, dentro de las tnrngg.:
circunferencias concéntricas, observadas en pantally ==
~4=-, ocupando cada signo una de las ocho zonas § subgi-
visiones de las circunferencias (tres de estos sigqgéjr
ocupan dos zonas, para cubrir las ocho existentes) povs
o o°

meneciendo encendidos en cada zZona un breve lapso de «—

tiempo que determina la maquina y no pudiendo modifiéa?-
teoes

se mediente elemento externo alguno. Acto seguido el ju

gador deber2 accionar uno de los pulsadores =-5-, °u%¥?§

quiera de los tres y sin orden alguno, quedando fi;]&:.u:n’;o
de los signos de la circunferencia correspondiente éi.k
pulsador accionado y en la zons en la que se encontraba
en el momento de ser pulsado; inmediatamente desﬁués, -
debers hacerse la misma operaciém con otro de los dos =
pulsadores restantes, intentando mediante la rapidez de
reflejos, detener la figura de la c¢ircunferencia, corres
pondiente sl pulsador que se acciona, haciéndola coinei~-
dir con la ya fijada, en la misma zona en que ésta se -
encuentra. Si esto se consiguiera, el jugador yﬁ habria
conseguido un premio, el cual se halla representado en

la pantalla, teniendo cada uno de los cinco signos un -

valor, Es de interés sefinlar, que el premio se consegui-




e

10,

15

25,

30.

ria, con dos figuras encendidas én la misma zZona, pero

pudiendo estas estar elternas, dentro de la misma, es -
decir, que en el supuesto de encontrerse nominadas las
tres cireunferencias con letras A-B-C, serfa el mismo -

valor del premio, si se iluminaran las figure3 de las = B

ecircunferencias A y B, como 1a de A y C, siendo unico -

requisito imprescindible, que se encontraran en la mis-

me zZonA.

Y por ultimo pasemos a la tercera fase de la jue

goda que ss trata de hacer coincidir una tercera figqra,

siempre dentro de la misma zona, a las ya fijadas ante-

riormente; esto se consigue mediante el tercer pulsador,

(A IX X

que queda por accionar, miltiplicdndose por cuatro,.el

premio ya conseguido, si la tercera fase fuera llevaﬂh a

buen término, , ' ¢

."

Estas tres fases han de hacerse una a continuacion

de otra y nunce accionando }os tres pulsadores simuTtd-

neamenta, con la esperanza de detener las tres figwﬁhi
en la misma zona, dado que los signos representados::e;' -
las tres circunferencias, no giran al un{sono, lo que da
la imposibilidad de que coincidan en la misma zona, du-
rante su movimiento giratorio. Queda claro, que el_éxito
con que se hagan coincidir, en la misma gzonan, dos & tfeé
figuras, dependera unica y éxclusivamente de la rapidez
de reflejos del jugador y por 1o tanto de su habilidad,

Tras todo esto la partida habrd concluido, quedan=—
do la ndquina preparada, para la aceptacidén de una nue-
ve. moneda.

Descrito suficientemente el objeto de la presente

solicitud de Modelo de Utilidad, se bace constar que =
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dentro de su esencialidad, se podrdn introducir infini
dad de variamciones de detalle, igunlmente protegidas,
que pueden afectuar a las caracteristicas de los compo
nentes del sistema, a la distribucidn de los mismos y
foyma de montaje ¢ cualesquieré otras gue se consideren

convenientes, siempre”que no altere el fundamento de la
invencidn,

N (A A R J

Hecha la descripcidn del presente invento lo Que,

*

se declara como no divulgado ni practicado en Espaﬂp,¢'

.
comprende las reivindicaciones sigulientes: .

[ A B )

Tow- Méquina recreativa, del tipo de las que fuﬁcio
nen mediante la introduccidén de monedas y el accionggién
t0 de pulsadores, que Se caracteriza por contar con gna
carcasa de forma general paralelepipédica y altura agro-
piada que en su cara frontal presenta varias superfreies
con distinta posicidn en cuanto a su inclinacién, de con
formidad con la funcion asignade a los mecanismos o dis-
positivos ubicados interiormente.

2.—- Miquina, segun la reivindicacidn anterior, que
se carmctériza pordue en un rectdngulo apaisado superior,
situado en verticael, se ha previsto hacia un lado el dig
positivo en el que se introducen las monedas que ponen -
en funcionamiento el mecanismo de juego, en tanto que =
hacia el otro lado se ha dispuesto otro monedero en el =

que se introducen monedas de pmayor valor que las exigie

das por el primero, a fin de obtener el cambio en la mo=
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neds fraccionaria precisa, deduciendo de su importe lo
correspondiente a la partida a iniciar.

3.= Miquina, segun las reivindicaciones 1y 2, -
que Se caracteriza porque en el rectangulo siguiente,=-
situsdo con posicidn inclinada, adapteda funcionalmen=
te para comodidad de la visidn del usuario, se ha pre-
vigto 1la inclusion de cinco signos zodiacales en t;es
circunferencias concéntricas divididas en ocho zonas,

4,- Mdquina, segin las reivindicaciones 1 a 3,.4
que se caracteriza porque, siguiendo en sentido deq§§§
dente, se sitdan en otro frontal inclinado y escalonég

do, tres pulsadores relacionados con los signos zodiaw

cales, :.. a,
[ ] ...

5.,- Miquina, segin las reivindicaciones 1 a 4,:=

que se caracteriza porque en la misma progresién des-

cendente se ha proyectado la inclusién de un cajén paxa

la entrega en matélico de los premios obtenidos. ::::
e Be- Méquina, segun las reivindicaciones 1 a 5?:%3

gue se caracteriza porque el tramo inferior, de maybw-:'
desarrollo, con ineclinacién de dicha cara frontal hacia
el interior en su proyeccidn de arriba a abajo, consti-

tuge el complemento con funcién de mesa soporte que po-

see interiormente el espacio suficiente para el alojamien

to de otras partes mecanicas y los utiles que se preci-
sen pare la revisidén o mantenimiento de la mdquina.

Te- Méquiné, gsegun las reivindicaciones 1 a 6, =
que Se caracteriza porque en su funcionamiento se desa-
rrollan las antefnativas de un juego de azar basado gun-
damentalmente en la habdilided y repidez de reflsjos de -

usuario, haciéndose girar los cinco signos zodiacales -
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dentro de las tres circunferencias concéntricas y ocu-
pando cada signo una de las ocho zonas o subdigisiones
de las circunfereneiaé, con la particularidad de que =
tres de estos signos ocupan dos zonas para cubrir las
ocho existentes, en tanto que permenecen encendidos em
cada zona un breve lapso de tiempo, determinado por la

mequina, sin que pueda modificarse mediante elemento ex

terno alguno,
8.~ Maquina, segun las reivindicaciones 1 a T, .=,

qQue se caracteriza porque, como se apunta aen la reivifl®

dicecidén precedente, de la habilidad y rapidez de re_:f:l.e-

jos del usuario depends que la posicidén de los signos ,

hechos funeionar con el accionamiento de los tres pylag-
*s o

®
dores de manera independiente, resulte coincidente 'exx 'bg

YO caso se obtiene premio, el cual dependers, légicamnen=-
[

te, del numero de aciertos conseguidos en el juego..””

9.- MAQUINA RECREATIVA,
Segin se describe y reivindica en la presente’des
?®s

moria que consta de 7 hojas foliadas y mecenografialigg.-
POr una sola cara y 1 lamina de dibujos.

Madrid, a 20 Agosto 1980

RILLPORT, S.A,

DPe.8. JAIME ISERN CUYAS
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