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- pelota de naturaleza elédstica, por ejemplo de esponja de ééﬁkho.

El presente Modelo de UJtilidad se refiere a
un juego de pelota gque, por su especial constitucidn, exige gue
el usuario realice o lleve a cabo cierto ejercicio, al mismo tiem

PO gue supone un gran atractivo para el mismo, todo lo cual lo

hace sumamente atractivo.

El juego de la invencidn es de constitucidn

sencilla y por los elementos que lo compone permite su fabrica-

[ ]
cidn a costos reducidos. o et
.’...

El juego de la invencidn estéa consti%uido

por una pala plana rigida de madera. Esta pala dispone deuna eﬂ°
pufiadura constituida del mismo material, obtenida como pralkenga-:
|

cién lateral del propio cuerpo de la pala. En la parte central |

del cuerpo de la pala va fijado el extremo de un cordbn eldgtico;
I

por ejemplc un corddn de goma, a cuyo extremo libre va ffjééa una

Si se golpea la pelota con la pala, .zl ‘estal

L)

e

ambos elementos conectados entre si mediante un hilo o cordsn

el&stico, la pelota tender& a regresar al punto de partida. En
estas condiciones, el juego consiste en golpear sucesivamente a
la pelota, sin que &sta pierda el ritmo y el efecto de regreso ha
cia la pala.
| Dependiente de la hakilidad del usuario, el
juego puede realizarse con la pala en diferéntes &ngulos y posi-
ciones, debiendo tratarse en todo momento de gue al regresar la

pelota por efecto de la elasticidad del corddn o hilo de conexidn

pueda golpearse nuevamente con la pala para seguir asi indefinidg

mente.

\
Tanto la pala como la pelota e incluso el cdr

i
dén eldstico de conexidn puede ir ornamentados en la forma gue se

|
deseé. |



10

15

20

25

-

ol ' La constitucidn del juego de la invencibn

se comprenderd mejor con la siguiente descripcibén hecha con re-
ferencia al dibujo adjunto, donde se muestra una posible forma
de ejecucidn dada a titulo de ejemplo no limitativo.

Como puede verse en el dibujo, el juego com

prende una pala, referenciada en general con el nfimero 1, la cual

presenta un cuerpo 2 de configuracibn mis o menos redondeada, g
se proclonga radialmente en una zone 3 de reducida anchura ‘qde de

finird el mango de la pala. En el centro del cuerpo 2 va‘ﬁiﬁﬁdo

un corddn eldstico 4 a cuyo extremo libre se fija una pelbkh 5

tambhién de naturaleza eld8stica. ‘sl

apt®

La pala 1 estari constituida preferen%emen-

te de madera, mientras gue la pelota 5 puede ser, por ejemplo de

- *n
esponja de caucho.

\ ~.-...

El corddn 4 buede tener la longitud:&%éeada,

suficiente en cualguier caso para poder golpear la pelota‘hsde

modo que &sta se aleje sensiblemente del jugadcr pero regrese ha
cia el punto de partida por efecto de la elasticidad del cordén
de conexidén 4, de modo gque el jugador pueda golpearla nuevamen
te, lo cual puede hacerse variando el &ngulo dg lé pala y éu po-
sicidén, con el fin de introducir variantes en la trayectoria de
la pelota, siempre dependiendo de la habilidad del usuario.

Descrita suficientemente la naturaleza del

invento, asi como la manera Je vealizarlo en la pr&ctica, debe h

-y

cerse constar que las disposiciones anteriormente indicadas son

susceptibles de modificaciones de detalle =2n cuanto no alteren s*

principio fundamental.

i
|
%
|
|
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REIVINDICACIONES o

1.~ Juego de pelota, caracterizado porque

comprende una pala plana rigida, preferentemente de madera, en cy

ya parte central va fijado el extremo de un corddn elastico, a cy

yo extremo libre va fijada una pelota de naturaleza eléstica, ta#

como de esponja de caucho o s7milar.

2.- Juego de pelota, tal y como queda sus-
.. .
[ ] * I.
tancialmente descrito en la presente Memoria e ilustrado gﬂlgl di

bujo adjunto. e

Esta Memoria consta de 3 hojas escritas a

miguina por una sola cara. vt

o

Madrid, 70 A s
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