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La presente invencidn se refiere a un juguete de fa-
bricaciéa sencilla y econdmica, no obstante lo cual surte e-

fectos de notable entretenimiento para quien o guienes 1o u-

tilizan,

El aludido juguete se carascteriza, en lineas gene~
rales, por el hecho de estar constituido por una pieza de con-
figuracidn a modoc de marco, de cuyos laterales se prolongan
diametralmente opuestos dos asideros para su accionamiento, ¥y

sobre cuya pieza estd tensada y mantenida en posicién;m&ﬁian—

te cualquier sistema convencional, una ldmina eldstica_ gobre

la que es susceptible de rebotar un cuerpo preferenteqeqﬁp re-—

..l.
lleno de un material sonoro.

Ventajosamente, los medios de sujecidn de-la Idmina

eldstica estdn constitufdos por una pluralidad de salientes

diametrales que se prolongan hacia fuera de los lateraigﬁ'del

marco, y sobre los cuales son susceptibles de adherirse*élds—~

Tticamente los bordes de dicha‘lémina. Iy

Los dibujos adjuntos muestran tan solo a titulo de
éjemplo,'no’limitativo del alcance de la presente invencidn,
un caso prdctico de realizacién de un juguete segin las ca-
racteristicas deseritas.

En dichos dibujos, la figura 1 es una vista en pers-
pectiva de un despiece de los elementos que integra el juego
en cuestién, la figura 2 es una vista en perspectiva del ob-
jeto que se describe, montado y en posicidén de usoj; la figu-
ra 3 es un cuarto de seccidn del mismo, y la figura 4 es una
representacidn de un ejemplo prdctico de utilizacidn.

Segun la representacién de los dibujos, que se re-
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fieren a una realizacidn preferida, el juguete objeto de la
invencién estd constituido por un marco :1:, que si bien en
los dibujos se le atribuye ejemplarmente una forma ahular
puede muyy bien estar eonfigurado de otro modo distinto pose-—
vendo su contorno una forma poligonal. De este marco ~l- se
prolongan hacia fuera dos asideros -2~ diametralmente opues-

tos entre si, los cuales, como puede suponerse, son 1los que

permiten la manipulacidn del juguete.

Sobre este marco -l1- es susceptible de ser extegndi-

da y fijada en esta posicidén, una ldmina eldstica -3-,_ 1a

cual deberd mantenerse debidamente tensada con el fin da.poder

conseguir los efectos propuestos y que serdn explicados  mds

adelante, :

Para lograr la fijacidn de la indicada ldmina =3-

es por lo que el marco -1~ estd dotado de una pluralida® ‘de

salientes -4~ que se prolongan hacia el exterior, y sobré’ los

cugles es susceptible de adherirse eldsticamente el borde de
la ldmina ~3-, colocacidén gue puede apreciarse con toéq_deta—
lle en la zona seccionada dé la figura 3 de los dibujos., Es
evidente, sin embargo, que puede utilizarse cualquier.otro.
sistema que se estime convaniente para conseguir este mismo .
fin, como pudiera ser, por ejemplo, la concurrencia de unos o-
jales previstos en el borde de la ldmina -3- en loé querse in-
troducen los salientes -4—, o0 bien la disposicidén de una pie-
za de igual contorno que el del marco -l-, ajustable a sus
lados exteriores para aprisionar dichos bordes.

Completa el juego en cuestidn un cuerpo -5- que pre-

senta la particularidad de estar relleno de un material pre-



10

ferentemente gonoro por frieceidn, como puede ser un granulado
-6~, efecto gque se produce cuando se utiliza el juego.

En efecto, 1a finalidad de este iuego se consigue
cuando se hace rebotar el cuerpo =5- sobre la ldmina eldstica
~-3-, produciendo el primero la sonoridad que le proporciona
el material de relleno -6~, La utilizacidén puede ser tanto in-
dividual como por parejas. En el primero de los casos el ju-
gador recogerd cuantas veces pueda el cuerpo -5- lanzado por

otro jugador y devolverselo rebotdndolo en su propio jnanete.

Serdn independientes del objeto de la presente in-

vencidén los materiales empleados en los distintos elemenjios

constitutivos del juguete, asi como las formas y dimensiones

¢ o o

tanto absolutas como relativas, de los mismos, y, en conse-

cuencia, todo cuanto no afecte a su esencialidad.
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REIVINDICACIONES

1. Juguete, caracterizado esencialmente por el he-

cho de estar constituido por una pieza configurada a modo de

marco, de cuyos laterales se prolongan diametralmente opues~

tos dos asideros para su aceionamiento, y sobre cuya pieza es-—
t4 tensada y retenida mediante los medios oportunos, una ldmi-
na eldstica sobre la que es suseceptible de hacerse rebotar un

cuerpo preferentemente relleno de material sonoro. e

2e Juguete, segin la reivindicaciédn 1, caracteri-

zado por el hecho de que el marco estd dotado ventajosaméqte

de una pluralidad de salientes gue sobresalen hacia fué?é.pro-

* & a

longdndose de sus laterales, y sobre los cuales es susceptible

de adherirse eléstleamente el borde de la l14mina eldstida.’

3, Juguete, Teos
La presente memoria descriptiva consta de cinde* ho-

jas foliadas, escritas a mdquina por una sola cara, . ,.

Barcelona, 2 de agosto de 1980
ALCHEMIKA, S. A.
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