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La presente invención  se r e f ie r e  a un juguete de f a ­

b ricac ión  s e n c il la  y económica, no obstante lo  cual surte e -  

fe c to s  áe notable entreten im iento para quien o quienes lo  u- 

t i l i z a n .

5 E l aludido juguete se c a ra c te r iza , en lín e a s  gene­

ra le s , por e l  hecho de e s ta r  con stitu ido  por una p ie za  de con­

figu rac ión  a modo de marco, de cuyos la te r a le s  se prolongan 

diametralmente opuestos dos asideros para su accionam iento, y

sobre cuya p ieza  está tensada y mantenida en p os ic ión .tn ^ ian -... .
10 te  cualqu ier sistema convencional, una lámina e lá s t ic a ,s o b re

la  que es su scep tib le  de rebo ta r un cuerpo preferentem ente r e -

lle n o  de un m ateria l sonoro.

Ventajosamente, lo s  medios de su jeción  de la  lámina

e lá s t ic a  están con stitu idos  por una p lu ra lidad  de s a lie n te s
* * *

15 diam etrales que se prolongan hacia fu era  de lo s  lateraí&Ts d e l
. . .

*marco, y sobre lo s  cuales son suscep tib les  de a d h e r irs d 'e la s -
. . .

ricamente lo s  bordes de dicha lámina. *..*

Los dibujos adjuntos muestran tan solo a t í t u lo  de 

ejemplo, no l im ita t iv o  d e l alcance de l a  presente invención ,

20 un caso p ráctico  de r e a liz a c ió n  de un juguete según la s  ca­

ra c te r ís t ic a s  d escr ita s .

En dichos d ibu jos , la  f ig u ra  1 es una v is t a  en pers­

p ectiva  de un despiece de lo s  elementos que in teg ra  e l  juego 

en cuestión, la  f ig u ra  2 es una v is ta  en p erspectiva  d e l ob- 

25 je to  que se d escrib e , montado y en p os ic ión  de aso; l a  f ig u ­

ra 3 es un cuarto de sección  d e l mismo, y la  f ig u ra  4 es una 

representación de un ejemplo p ráctico  de u t i l iz a c ió n .

Según la  representación  de lo s  d ibu jos, que se r e -
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f ia r e n  a una rea liza c ió n  p re fe r id a , e l  juguete ob jeto  de la  

invención está con stitu ido  por un marco :1 : ,  que s i  b ien  en 

lo s  d ibujos se l e  atribuye ejemplarmente una forma anular 

puede muy bien e s ta r  configurado de otro modo d is t in to  peae*- 

5 yendo su contorno una forma p o lig o n a l. De este  marco -1 -  se 

prolongan hacia fuera  dos as ideros -2 - diametralmente opues­

tos  en tre s í ,  lo s  cuales, como puede suponerse, son lo s  que 

perm iten la  manipulación del juguete.

Sobre este  marco -1 -  es su scep tib le  de ser ex*t?gndi-....
10 da y f i ja d a  en esta  pos ic ión , una lámina e lá s t ic a  - 3 - , . l a

cual deberá mantenerse debidamente tensada con e l  f i n  de.poder 

consegu ir lo s  e fe c to s  propuestos y que serán explicados .más 

adelante.

Para lo g ra r  la  f i ja c ió n  de la  indicada lám ina.-3 -
+ * *

15 es por lo  que e l  marco -1 -  es tá  dotado de una pluralidad*. *de
** .

sa lien tes  -4 - que se prolongan hacia e l e x te r io r ,  y s o b íé 'lo s
. . .

cuales es su scep tib le  de adherirse elásticam ente e l  borde* de 

la  lámina -3 -, co locación  que puede ap rec iarse  con todo deta­

l l e  en la  zona seccionada dá l a  f ig u ra  3 de lo s  d ibu jos . Es 

20 ev iden te , s in  embargo, que puede u t i l iz a r s e  eu a lqu ier-o tro . 

sistema que se estime conveniente para conseguir es te  mismo 

f in ,  como pudiera se r, por ejem plo, la  concurrencia de unos o - 

ja le s  p rev is to s  en e l  borde de la  lámina -3 -  en lo s  que se in ­

troducen lo s  sa lien tes  -4 - ,  o b ien la  d ispos ic ión  de una pier- 

25 za de igu a l contorno que e l  d e l marco -1 - ,  a justáb le a sus 

lados ex te r io res  para ap ris ion a r dichos bordes.

Completa e l  juego en cuestión  un cuerpo -5 -  que p re­

senta la  particu laridad  de e s ta r  r e lle n o  de un m ateria l p re -
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ferentem ente sonoro por f r ic c ió n ,  como puede ser un granulado 

-6 - , e fe c to  que se produce cuando se u t i l i z a  e l  juego.

En e fe c to ,  la  f in a lid a d  de es te  juego se consigue 

cuando se hace rebotar e l  cuerpo -5 - sobre la  lámina e lá s t ic a  

5 -3 - ,  produciendo e l  primero la  sonoridad que le  proporciona

e l  m ateria l de re llen o  -6 - , La u t i l iz a c ió n  puede ser tan to in ­

d iv id u a l como por parejas. En e l primero de lo s  casos e l  ju­

gador recogerá cuantas veces pueda e l  cuerpo -5 -  lanzado por

otro  jugador y d evo lvérse lo  rebotándolo en su propio áugaete.
. 1

10 Serán independientes del ob je to  de la  presente in ­

vención  lo s  m ateria les  empleados en lo s  d is t in to s  elementes 

co n s t itu tivo s  d e l juguete, a s i como la s  formas y dimensiones 

tanto absolutas como r e la t iv a s ,  de lo s  mismos, y , en conse­

cuencia, todo cuanto no a fe c te  a su esen c ia lidad .
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1. Juguete, caracterizado  esencialmente por e l  he­

cho de estar con stitu ido  por una p ieza  configurada a modo de 

marco, de cuyos la te ra le s  se prolongan diametralmente opues­

to s  dos asideros para su accionam iento, y  sobre cuya p ie za  es­

tá  tensada y reten ida  mediante lo s  medios oportunos, una lám i­

na e lá s t ic a  sobre la  que es su scep tib le  de hacerse reb o ta r un

cuerpo preferentemente re llen o  de m ateria l sonoro. .-***
*****

2. Juguete, según la  re iv in d ica c ió n  1, c a ra c te r i­

zado por e l  hecho de que e l  marco está  dotado ventajosamente 

de una p lu ra lidad  de sa lien tes  que sobresalen  hacia fu era  pro­

longándose de sus la te r a le s ,  y sobre lo s  cuales es su scep tib le

de adherirse elásticam ente e l  borde de la  lámina e lá s t i c a "
. -

3. Juguete. ****

La presente memoria d e sc r ip t iv a  consta de c in b e 'h o -
.  * * *

jas fo lia d a s , e s c r ita s  a máquina por una so la  cara.- 

Barcelona, 2 de agosto de 1980

ALCEEMIEA, S. A.
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