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E l Modelo de U tilid ad  que va a ser descrito en la  presente 

memoria concierne a una máquina recreativa , del tipo de las  que 

son accionadas por moneda o ficha  y que constituye una a t ra c t i­

va novedad, en la  que la  habilidad del jugador desempeña un pa­

pel muy influyente en la  obtención de un resultado positivo , es 

decir, la  obtención de un premio.

.Aunque automatizados todos sus movimientos por su composi­

ción e lectrón ica, la  máquina que se describe está basada án**él****
conocido juego de "la s  tres en raya", desarrollándose mediante

la  previsión  de una serie de luces, cuyo encendido se det^igpi-

na por e l  accionamiento de contactos situados en los difef*&h$es

pasos de sa lida  de las  bolas lanzadas por e l  jugador, en ta l  for-
*

ima que la  habilidad  de éste debe alcanzar e l  paso de la  bol^ a

través de las  sa lidas que determinan e l sucesivo encendida de
. * *****tres luces situadas en linea . t**a*. * *

Para una mejor comprensión de este objeto, se acompaña a
*  * * *

la  memoria una hojm de dibujos en la  que se ha representado *un 

ejemplo ce ejecución preferido , que no tiene carácter lim itativo  

alguno, sino simplemente ilu s tra t iv o , pudiendo en consecuencia 

ser objeto de modificaciones de detalle  en todo aquello que no 

a lte re , de una manera fundamental, su propia fina lidad  caracte­

r ís t ic a .

án los dibujos:

La FIGURA 13, la  v is ta  en alzado fro n ta l de la  máquina 

objeto de éste Modelo de U tilid ad .

La FIGURA 23, es la  v ista  en alzado la te ra l  de la  misma má­

quina representada en la  Figura anterior.

Con referencíá"a^^^jemplo de ejecución práctica representa­

do en los dibujos, la¡máquina recreativa ^ue nos ocupa, está or-
!

ganizada esencialmente en un mueble -1 -  que constituye su envol-



2 .

tura o carcasa externa y que podrá adoptar una forma convencio­

nal.

En la  zona fro n ta l superior de éste mueble y en posición ver­

t ic a l se enclava e l  tablero  de juego -2 - ,  v is ib le  a través de un 

3 5 .-  c r isu a l o placa transparente sim ilar que a l  propio tiempo que lo  

protege, impide e l  accionamiento de los elementos o componentes 

que lo  forman, desde e l ex terio r. En éste tablero de juego se in -

cluyen una serie  de luces -3 - ,  en número de nueve, dispuestas* en
- ++ a *

tres h ile ra s  ve rtica le s  y tres horizontales, que a su vez cenfor—

4 0 .- man dos líneas más diagonales, estando formada cada una dd"l&T3
*+**

h ile ras  por tres luces alineadas. Todas las  luces de cada*h ilé -
*

ra están unidas entre s í  por trazos rec to s .-4 - .

En la  base in fe r io r  del propio tablero se han previsto .tan ­

tos pasos o entradas independientes (no representados) par&,.*ia

4 5 .- bola que cae por gravedad, igua l a l  número de luces establecido,
* .  + *

en ta l forma que cada uno óe lo s  pasos corresponde a una iar2 *de-
* * * *

terminada que queda encendida a l  penetrar la  bola por dicho paso.

En e l  in te rio r del mueble se acopla un d ispositivo monedero 

a l  que se accede desde e l ex terio r a través de una ranura -5 -,  

5 0 ,- por la  que se introduce la  moneda o ficha accionadora, en fo r ­

ma t a l  que a l  introducirse dicha moneda se acciona un mecanismo 

que pone en funcionamiento la  máquina y provoca la  sa lida  de la  

bola en base a la  cual se desarro lla  la  jugada.

Esta bola es lanzada por e l  jugador por mediación de la  pa- 

5 5 .- lanca - ó - ,  de modo que puede regularse e l impulso del lanzamien­

to para tra ta r  de que se introduzca por e l paso que más conven­

ga en cada momento. La bola sale  despedida por la  parte superior 

del tab lero  y cae por gravedad,recorriendo e l  mismo hasta volver 

a l  in te r io r  de la  máquina a través de uno de los pasos.

6 0 .- Un jugador consigue premio cuando logra encender tres  luces



situadas en lín ea , en cualquiera de las  direcciones. Este pre­

mio puede ser en metálico, en cuyo caso existe  una bandeja -7 -  

situada en uno de lo s  la te ra le s  del mueble, donde automáticamen­

te quedan depositadas las monedas importe del premio que puede 

6 5 .- a s í ser retirado por e l jugador.

Descrito suficientemente éste Modelo de U tilidad sólo re s - ' 

ta añadir que en su rea lizac ión  podpán introducirse todas aque­

l la s  modificaciones de deta lle  que no a lteren  su esenoia^jj^d,
*

pudiendo a fectar a cambios de forma, materia, dimensiones^'pro- 

7 0 .- porciones, e tc ., y en general a todas las  que tengan un q&p^c- 

te r accesorio o complementario, debiendo quedar todas e lIAá '.in -
* l * w

clu idas en la  protección que se recaba. ,

R E I V I N D I C A C I O N E S : .  ;

,  *  *

^  _ 1 ^ .-  MAQUINA RECREATIVA, caracterizada por organizargp,so-
* *

7 5 .- tre  un mueble de forma convencional, en cuya parte superiüf*fron­

t a l  se dispone e l tablero de juego, formado por tres lineas para­

le la s  de tres luces cada una, unidas entre s í  en todas las  direc­

ciones por trazos rectos, habiéndose previsto en la  base in ferior  

del tablero  una serie  de pasos o entradas para la  bola en juego, 

8 0 .- en número igual a l"de"lú^es previsto , en ta l  forma que a l pene­

t ra r  dicha bola por uno de los pasos, se enciende la  luz corres­

pondiente a l mismo, debiendo encenderse tres luces situadas en 

lín ea  para obtener e l  premio.

23 .- MAQUINA RECREATIVA, conforme a la  13 reivindicación, 

8 5 .- caracterizada por comprender un d ispositivo monedero, accesible  

desde e l  ex terio r a través de la  correspondiente ranura, situa­

da en e l frente de la  máquina que, a l  depositarse una moneda, 

acciona la  puesta en marcha, provocando la  sa lida  de una bola



--
4 * -

que es impulsada por e l  propio jugador mediante una palanca s i-  

9 0 .- tuada junto a l tab le ro , con la  que se regula e l  impulso de la  

bola a f in  de in troduc irla  por e l  paso o entrada conveniente. 

3 2 . -  MAQUINA RECREATIVA.

3§L y forno se describe y re iv ind ica  en la  presente memoria 

que consta de cuatro hojas fo liad as  y mecanografiadas por una 

sóla de sus caras y de un plano que la  i lu s t ra .

Madrid, 31 de Julio de 1980
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