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El locelo de Utilidad que va a ser descrito en la presente

wemoria concilerne a una mdguina recreativa, del tipo de las que

L™

Son accionadas por moneda o ficha y que constituye una atracti-

O

va novedad, en la que la habilidad del jugador desempefia un pa-—

5--

rel muy infiuyente en la obitencidén de un resultado positivo, es

decir, la obtencidn de ua premio.

Aungue automatizados todos sus movimientos por su composi-

. . - . .‘n--

cidén elecirdnice, lu mdquina que se describe estd basada én* el
L 4

conociac juego de "las tres en raya", desarrolldndose me daente

10.~ 1z previsién de una serie de luces, cuyo encendido se detgrpi-

na por el acclonzmiento de contactos situados eu los difefdhtes

pasos de salida de las bolas lanzadas por el jugador, en gl for-

ma que la habilidad de éste debe alcanzar el paso de la bols a

LG T ]
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través de las salidas que determinan el sucesivo encendiadp de

[ I )
..U.
15 .= tres luces situadas en linea.

Pare ure zejor comprensidn de éste objeto, se aoomp%ﬁg?a
la mexoria uns hoje ce didbujos en la que se ha re resentatie ‘un
ejeuplo és ejecucidn preferido, que no tiene caradcter limitativo
alguno, sino simplemente ilustrativo, pudierdo en consecuencia
20.~ ser ovbjeto de modificaciones de detalle en todo aquello que no

altere, de wna wanera fundamental, su.propia finalidad caracte-
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Zn los dibujos:
La FIGURA 18, ¢s la vista en alzado frontal de la mdquina
25.~ objeto de éste lModelo de Utilidad.
La FIGURAE2§, es la vista en alzado lateral de la mism md-
quina representada en la Figura anterior,
Con referencié‘ﬁ}Jthmplo de ejecucidn prédctica representa-
do en los dibujos, 1aéméquina recreativa .ue nos ocupa, estd or-

! ) .
30.- genizada esencialmente en un mueble -1~ que constituye su envol-
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tura o carcesec extirna y que podréd adopitar una forma convencio-

nal.,

Zn la

N

onz frontal superior de éote mucble vy en pocicidn verw
tical se enclava el tablero de juego -2-, visikle a través de un
cristal o placa transparente similar que &l propio tiempo que 1o

vrotege, impide el accionamiento de los elementos o0 componentes

gue lo forman, desde el exterior. En éste tablero de juego se in-

* »
cluyen una serie de luces =3-~, en nimero de nueve, dispues%as'en
.

-n g

tres hileras verticales y tres norizontales, gue a su vez cenfor—
pen dos liress mds diagonales, estando formada cada una d¢*1as
LA ¥}

nileras por tres liuces aliyeadas. Todas las luces de cadea “aile-

ra estén unidas entre si por trazos rectos.-4-, '
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En la base inferior del propio tablero se han p.eviste,btan-
tos pasos o entradas independientes (no representados) paﬁ@{%@
bola que cae por gravedad, igual al atmero de luces estatﬂf???o,
en tal forra cue cadas uno de 10s pasos correspoende a una %uzage-
terminada jue gqueda encendida a2l penetrar la bola por dichg.éaso.

Zn el interior del mueble se acopla un dispositivo monedero
al que se accgde desde el exterior a través de una ranura -5-,
por la que se introduce la moneda o ficha accionadora, en for-
ma tal que a2l introdufirse dicha moneda se acciona un mecanismo:
gue pone en funcionamiento la mégqiina y provoca la salida de la
bola en base & la cual se desarrolla la jugada.

Zsta bola es langada por el Jugador por mediacidn de la pa=~
lanca —b-, ce modo que puede regularse el impulso del lanzamienw=
to para tratar de que se introduzca por el paso gue mds conven=-
ga en cada momento. La bola sale despedida por la parte superior

del tablero y cae por gravedad,recorriendo el mismo hasta volver

al ‘interior de la mdguina a través ée uno de los pasos,

Un jugador consigue premio cuando logra encender tres luces
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situzdas en linea, en cuslguiera de las direcciones. Este pre—

mio pusde ser en metalico, en cuyo caso existe una bandeja ~7=-

situada en uno de los laterales del mueble, donde automdticamen-

te quedan cepositadas las mcnedas imporite del premio que puede
65.-~ asi ser retirado por el jugador.

Descrito suficientemente éste Modeio de Utilidad s6lo res-—

$a afiadir que en su realigzacidén podrdn introducirse todas aque-

llas modificaciones de detalle gue no alteren su esencialifiand,

’

pudiendo afectar & canblos de forma, materia, dimensionesy <rro-—.
70.~ porciones, etc., Y en general a todas las que tengan un gargc—

ter cccesorio o cowpleuentario, debiendo quedar todas ellad’in-
LR X ] ’
cluidas en 1z proiteccidn gue se recaba,
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P s 18, JALUINA RKECREATIVA, caracterizada por organizarge, so-
. , A

e "7%.— bre un mueble de forma convencilonal, en cuya parte supef&br'fron#
tal se dispone el tanlero de Jjuego, formado por tres lineas para=
lelas de tres luces cada una, unidas entre si en todas las direc-
ciores por traéos rectos, habiendose previsto en la base inferior
del tablero una serie de pasos o0 entradas para la bola en juego,

80.~ en nlmero igual al”aé‘;ﬁgss previsto, en tal forma que al pene-'
trar dicha bola por un6 de los pasos, se enciende la luz corres—
pondiente al mismo, dehbhiendo encenderse tres luces situadas en
1inea pars obtener el premio,
28,- MAQUINA RECREATIVA, conforme a la 12 reivindicaciébn,
85.~ caracterizada por comprender un dispositivo wonedero, accesible

desde el exterior a través de la correspondiente ranura, situa=

da en el frente de le mdguina que, al depositarse una moneda,

acciona la puesta en marcha, provocando la salida de wuna bola




~
que es impulsada por el propio jugador mediante uns pslanca si-

tuada junio al tablero, con la que se regula el impulso de la

bola a fin de introduciria por el paso o entrada éonveniente. ‘
38,- MAQUINA RECREATIVA, N
B y fomo se describe y reivindica en la presents memoria Gﬁé

que consta de cuatro hojas foliadas y mecanografiadas por una

s8la de sus caras y de un plano que la ilustra.
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kadrid, 31 Ge Julio de 1980
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