REGISTRO DE LA -PRDPIEDAD INDUSTRIAL

@ '] FECHA DE PRESENTACION

MODELO DE UTILIDAD

o

@ PRIORIDADES

16 FEB. 1981

NUMEHO

@ FECHA

@ PAIS

FECHA DE fPUBLICIDAD

' U A SRR e e,

L AE3F Yol

R— -
@cu\suﬂc‘\cnon INT R ==

SRR DSt S i

T!TULO DE LA IMVENCION

r 4 . L
FUTBOLITO (futhol con fiches) el
- w
.
[ ]
wvg oW
s
Ghsoncrant Te.s
SEOMLICITANTE (83 LY
.ﬂ . X
Angel Oeneflez Jiménes .t
Lo L]
e*® e
— L]
L
DOMIGILIO DEL. SOLICITANTE

c¢/Llobregat 1-62 4

¥é8stoles (Wadrid)

@ INVENTOR t 8%}

ing:l Gonz&lez Jiménez

@ TITULAR (ES)

@ REPRESENTAMNTE

UNE A - 4 Mop. 3204

UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA




oo TORI A DF CRIPTIV A
TBOLTTO (Fﬁtbol con fichas)

Es un juego de entretenimiento pura dos personas, Se trate de

Jugar =1 fdtbol con fichas, ganando al contrario a base de inteliw

a tablero en el cusl esta dibujado un camno Az ffithol, -—
Tentro d¢. mismo hey trszades siete liness verficel‘s, nueve hori-
conteles, *rece liners ohklicuas haciz lz izruierda y trece hacia -

1z dercchze Con sesenta y tres pun-os, sobre los cue ge van €o010—= ¢

cancdo lzs Tickas, ¥y tres puntos de gzol en c=ds narieria, I(izquiqz:-

-

Ecte juego ademzs del tzblero mencionado tiene veintidos fi--"-

2

chzg, doz balones y dos dados.

erecha) y C(ecentro)d (figurs 32). ot

”
e w®a

o]

.

tiene en sus carzs las tres letras de los punteos de gol por duplln”.

cadoe Ls fichas tiener colores distintos a las del contrario para

Cada jugador juegza con once fichas, un balén y un dado, aue--"

>

digtinsuir un equipo de otro. Cada ficha tiene en lz parte supermora

una concavidad, (figura 2§),para en un momento determinado pueda -

llevar su balén encima, (figura 12), parz ir avanzendo con €1 o pa~

sz2r10o en su momento.
Todzs las firhas se mueven en lineg recta en todos los senti-

dos cuantos puntos gquiera, mientrzs no tenga vma ficha gue se 10 =

impidz.

Cadn jugador tiene ocue ir buscsndo hueco y lineas libres de =
fictas contrarias pera cu=ndo se vea la ocasifn pasar el balbn de
ficha en ficha y meterlo en la rorteria eontraria. O bien, =vanzar
1a ficha que tiene el b2lbén y meterse con &1 en la porteria. Tam--
pién a su vez tiene que ir tapzndo huecos y linezs para gue no le

metz un gol el contrario e su porteria.



COLOCACTON

Un poertero en el centro de la porteria (linea 1), tres defensas

o)
i
|..J

L‘—J

L2 linea dos, d0s medios en la linea tres y cinco delanteros en
Ta lirea cactro.

TONTR I1200S

Tadns lss fichas se mueven en linea recta en todos los sentidos

cuantos puntoes quiers, mientras no tenga ficha que se lo impida, En

g por‘eria no vuede haber méAs de2 una ficha, Fasta la linea de de-.
™y [ N N ]

fernsa {linea 2) sélo habra tres defensas y el portero que no puede.

del 4rea. Hasta la lineaz media (linea 3) no puede ha=>""

&

er més de cineo fichas, es decir los dos medios y los tres defen-

:, puiiende permutar los puestos.Por ejemplo: mientras un defens-;
>t

otz z2delante, un delantero puede cubrir su puesto ztras.

EL BALCN

“e mone inicialmente erncima del delantero centro de cada equ )
ro ¥y ce nuede mover en lugar de una ficha cuandn se quiera pasanad
1o de una ficha a otra siempre que no haya una ficha contraria qﬁg,.
interranpe el pzse por 12 linea. La misién del balbn es llegar a u
no 4e los tres puntos (I,C,D) dentro de la porteria contraria, al
producirse el gol se colocan las fichas de nuevo en la posieibn i-

nicis1, Fl jugzdor cque metz mAs goles gana la partida.

FIEZRA DE JUECQ

71 fuerz de juego se produce cuando una ficha ztacante o vari-

d
[E S

{3
C)

2z, =61 enen delante ma ficha contraria, esto iv puede producir
el cor*rario adelantando la defensa. El fuera de Juego se castiga
ponienso 1la ficha o fichas en la linez central (1C), y volviendo -

a meover el equipo del campo donde se hz producido la falta.



I1 juzador oue ha movido una ficha y luego £€ da cuenta que el

i3 3 -~ . ':"."' + >
contrzrio le va a meter un gol,nuede rectifical el moviriento para

b

por peligro de gol y antes que 21 con‘rario coj2 Su ficha,

zda equipo tiene un dado con dos earas

U

(derechz), dos I (i:

apar es2 linea, entonces se profuce pen-~lti, D=2TO =610 cuande sea

z
quierda) v dos C (centro); l-s tres letras qus hay =1 fondo de 1=

A+ a]
poruer-a. ‘...'.
LARZAVIITO DE PENALTI . S e

41 producirse penzlti se quedzn las fiches como estan. El lan

zador tira el dado saliendo wna de las tres letrss. A continuscidu'-.:

nace 1o zismo con su dado el defensor, sale 1=z misma letra, en- .

T

si
tonces lo ha narado siguiendo el Jjuego. Si 21 lenzar los d=dos ca~-

a »

parz comenzar de nuevo. e
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len letras distintas resulta gel, ¥y se vuelven a colocar las fichas..

Yes*



REIVINDICACTONTES
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19, FOTBOLITO (fﬁtﬁol éon.fichas) concigtente en un tzblero en

el cual esté dibujsdo un camno de fétbol. DNentro del mismo
hay trazzcas siete lineas verticales, nueve horizontales,
trece lineas eblicuas haciz lz izeuierda y trece hsecia la
derechc. @on sesenta y tres vuntos, sobre los que se vHn -
colocando las fichas, y tres nuntos,de gol en ecada norteria

(I) izgquierda, (D) derecha y (C) centro.

o¢, FUTROLITO

Segdn reivindicecibn 12, cue conesta de veintidos fi-—-

crzeg, o0s bslones v dos dados.

()
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FUTRQLTTO

Segn snteriores roivin“icaciones en el cue, cada ficha
tiene une concavidad en la prrte surerior (Ffigurg?2) que -
vuers llever el bzlén encima (figura 12) pszra 1la consznu——

cibn de Jugadr-s.

£ ¢, PFUDPRQOLTTO

Cada eovino tiene un dado con dos carss D (derecha),
dog . (iccrierda) vy dos © (centro) las tres letras nue hay

al foncdo de la2 norteria.

5, wmnoT TR0 (16tbol con fichas).

réstoles, 10 de Julio de 1.980

Tirmo.
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