
i'¿ M O t.i T H 1 D E ¡3 C I E T 1- v

Correspondiente a mia DE I
s o l i c i t a  r  or v ei nt e a no s .

EI..C1CN cuyo r e g is t r o  se

.¡i favor de

D. ReiiJ Grand ioux Mi quel, de nac ionalidad  espaHola. 

Residente en AICOBEIDA  ̂(Madri d). -Arda. General f  s i un, 8

p o r :

"EIEììECCIOiEE.iDMM'ùa IETEúDUCIDüd 
J-EG-C".

j id 1. EE o ME



La p resen te  memoria d e sc r ip tiv a  tie n e  co¡¿o f in  la decía-  
ra c ió n  d e l ob lato  sobre qne ha. de re c a e r  e l  p r iv ile g io  de e x ­
p lo ta c ió n  i  mu st r i e l  y oo ne.rcía 1 exclnsí^ '. en e l t e r r i t o r i o  
nací cual de una la te n te  ¿e Invencí ón, confcune a l a  l e g is la -  
c i&  vi¿;enta en m ateria  de Propiedad In d u s tr ia l  ..un, segdn ex- 
p ^ s a  e l  enunciado, t r a ta  de una Mesa de lúe yes, dotada de un 
d isp o s itiv o  luminoso mediante e l cua l s e  proyectan  a travos de 
un& le  u :.e ule p o s it iv a  de lo s  tab le ro s de lo s  d i s t in to s  juegos 
sob.¡.e una p laca de m ate ria  tra n s lú c id a  que re p ite , ampliada a l  
tanimo noiu.nl la s  fig u ras  represen.tedas en la s  d isp o s itiv a s .

Comees sab ino , ex is ten  m u ltitud  de i usgos en lo s  anales 
es necesario  un ta b le ro  para se r  usados.

Una variedad  de estos ta b le ro s , que con la  excepción de 
lo s  juegos de a jed rez  y damas son todos d is t in to s ,  exige d is ­
poner de un gran mímero de á s to s , con la consigu ien te  necesidad 
de espacio en in v e rs i&  de d inero .

El p resen te  invento so luciona s a tis fa c to r ia m e n te  este  p ro ­
blona ya que e l mima no de jue gos que puede contener es p r a c t i -  
camen te  i  1 im itado.

Aparte de sa ta  propiedad de índole p rá c tic a , e x is te  o tra  
de tip o  que podíamos llam ar ornanB ntaí. f^ ta  cu a lid ad  es impor­
tan te  si se t ie n e  en cuenta e l  cometido fu n d au eu ta l re c re a tiv o  
de la  patente a que se d e s tin a .

Oomo se v e r i  u is ad e lan te  en la  d e sc rip c ió n  de su. ftm eio- 
namianto, lo s .^ug^adorea perc iben  e l  tab lero , de juego correspon­
d ien te  en una placa de m ateria tra n s lú c id a  ilum inada desde la 
.parte in fe r ío r  ¿e  lo ¡mesa. El e fe c to , es por ta n to , ag rad ab le  
y perm ite  p e rc ib ir  loa d ib u jo s representad  es en ó l con toda 
n i t id e z .

La mesa va detona tambit&i de unos c a je t in e s  norte f ic h a s , 
lo  que ev ita  la p o s ib il id a d  de p ird ida  de á s ta s .

Con e l  f in  ae f a c i l i t a r  la  in te rp re ta c ió n  mis e xac ta  d e l
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ob'etc sobre one iia de recae r e l presente p r iv i le g io ,  en e l  
plano- udì uro. to conte lenient o r i o de la  presente exposic ián , se r e ­
presenta una ibimm p rá c tic a  pana la  re a liz a c ió n  in d u s t r ia l  y 
tm ic ioua ite  a t í t u l o  de e ie tsp lo  y , por cons ig u ien te , s in  cai-àc-

exM nativo s i  1*(0 i)..0*:7 ená'tente i:ufo. m at iv o .
Ln e s te  plaño :
n  ,i. m , sección  dia met r a l d e l co n.juft o .
Fig. 2^, asee ián en plant a de la. caia de mecanismos. '
En las ex.uree  ̂ *L mguras, la s  .tefe rano las  corresponden :
(1 ) .-?1 a est de m u teri a tra n s lú c id a .
(2 ) .-Cono ti 0 proyecc idn.
(g).-M aico s u p e r io r .
(4 )  . -Uneco para f ic h a s .
(5 )  . -Ca ie tá n  p o r ta - f ic h a s .
(6 )  . -C ala  de mecanismos.
/*7\W /  ̂  ̂ a .
(8 )  . -L e n te .
(9 )  . -P or te. le  n is s .
(1 0 ) . -D isco de  d is p o s i t iv a s  su p e r io r .
(1 1 ) . -D tsco  de d i s p o s i t iv a s  i n f e r i o r .
(1 2 ) . -La mp En a e 1 ác t r i  c a .
(13 ). -Repl e c tu r.
(1 4 )  .-L ,'e  d e l  di.so o s u p e r io r .
(1 5 ) . -h*e d e l  disco- i n f e r i o r .
(1 6 ) . - f  o le a d e l  d i  se o sup e r  ío r .
(17) . - lo  le a de 1 d isc  o iníb.r io r .
(13)  . -Embrague.
(19 ) . -Ec c i onem ie n t o. .
( 8 0 ) .-T ran sm isió n  d e l  d is c o  s u p e r io r .
(2 1 ) .-Treno m isión  d e l  d is c o  in f e r io r .
( 3 2 ) .- O r i f i c io s  p o r ta  d i s p o s i t iv a s .
E l ta b le ro  de l a  mesa e s ts í  formado p o r  un tiarcc (3^ de
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forDia convencional en c tyo  in te r io r  se a ju s ta  una placa de ma­
te r ia  tra n s lú c id a  (1 )/ El marco llev a  lo s  huecos (4), d e s tin a -  
dos u con tener la s  f ic h a s  del juego que se e s ta  u ti l iz a n d o . En 
la  p e r i f e r ia ,  y por e l  borde in f e r io r  del marco ex isten  lo s  pe­
queños cajones (5) destinados a contener e l  conjunto  de f ic h a s  
n ecesa ria s  para lo s d is t in to s  juegos de que e s tó  dotada l a  nasa,

El conjunto a n te s  d e sc r ito  se  su je ta  a la . caja de mecanis­
mos (6), que a l  mismo tiempo s irv e  de p e á is , por medio d e l cono 
( 2 ) .

La naje de meca ni s nos (6) se apoya en e l  suelo po r Hedió 
de das patas (7 ).

En e l  cen tro  de la  p a rte  su p erio r de la  oaja de mecanismos 
en la p a rte  en que esta  se une a l cono (2 ' e x is te  in te rio rm en te  
la  le n te  (8) alojada en e l  por!; a le n te s  (9) que la  f i j a  a la  c a - . 
ja de mecanismos (6 ).

In terio rm en te  e s ta  c a ja  llev a  dos discos situados horizon- 
taLmcnte en d is t in to s  planos con los e je s  no co in c id en tes .

El d isco  su p erio r (10) va f i ja d o  a l e je  (14) que p jesen ta  ; 
en su  p a rte  media la  polea (16) y e l in f e r io r  ( l l )  l le v a  f ija d o  
de forna id én tic a  a l e je  (15) con 3a polea (17) en su p a r te  in ­
f e r io r .

E stas p o le a s , la s  (16) y (17) se unen por medio de la s  co - 
rrespoid ienfres transm isiones (20) y (21) a l  embrague (18), dota.
do de dos perpalos engranajes cónicos que pueden ind istin tam en te
segtín ja p o sic ió n  de su mando conmutador, ataca a un pifión so li- , 
do rio  sim ando (19).

En 3a p a rte  in f e r io r  de la coja (6) co incid iendo  con e l 
e.ie v e r t ic a l  del con jun to , ex is te  la  lámpara e lé c t r i c a  (1S) r o - ' 
deada d e l  r e f le c to r  (13). E sta lá rp a ra  se une a la  red  de sumi­
n is t ro  e lé c tr ic o  por una conexión.

„jobos d iscos, e l  sup erio r (1C) y e l in f e r io r  (11) llev a n  
re p artid o s re  gi larmen te en una c ircu n fe re n c ia  co nc r  ica  lo s



o r i f i c i o s  (23).
Estos o r i f ic io s  van tapados todos menos uno con una diapo­

s i t iv a  que rep re se n ta  e l  tab lero  necesario  p a ra  ser usado - en un 
lOü. -  .luego. P^r ejemplo, uno se ra  un ta b le ro  de a jed rez , o tro  del

jue&o llamado de la esca lara , e t c . ,  e t c .  Cono se d ijo  a n te r io r ­
mente un o r i f ic io  de cada d isco  queda, diáfano, es d e c ir , s in  
diap o s i t iv a .

E l funcionam iento es e l  s ig u ie n te :  colocados los d iscos 
165. -  de Aúna que uno de e l l o s  p resen te  e l  o r i f ic io  d iáfano  fren te 

a la  lámpara y e l  o tro  d ia p o s itiv a  que e l  juego que se vaya a 
u t i l i z a r ,  a l conectar la  l& p ara  y lu c i r  esta,, e l  haz luminoso 
a tra v ie sa  la  d ia p o s it iv a  proyectando la imagen de á s ta  a trav o s  
de la  le n te  (8) en la placa tra n s lú c id a  ( l ) .  Los jugadores s i ­

llo.- toados a lred ed o r del tab le ro  verán  en tonces con toda n it id e z  e l 
tab le ro  de juego rep resen tad o  en la  d ia p o s it iv a  en la p laca 
t r  au sluc i da (1).

El cambio de un luego a otro se  re a liz a  actuando sobre e l  
embrague (18) y e l mando (19).

118 .- n i g i r a r  e l  mando (19) g ira r á  uno de lo s  diseca basta qu.e
coincida la  d ia p o s itiv a  d e l juego deseado.

Hedíante el embrague se puede hacer que gi re  un d i seo u 
o tro , por ta n to , se podrán p ro y ec ta r ta n to s  juegos como o r i f i ­
c io s  haya entre los dos d iscos, menos dos.

130 .- Es ev id en te  que s in  s a l i r s e  de la idea áináam ental d e l
p resen te  invento , pueden r e a l iz a r s e  m á ltip le s  combinaciones 
m ecánicas, n g i , por ejemplo, puede aumentarse e l  uámero de d i s ­
cos, aumentando la s  p o s ib ilid ad e s  de proyecciáu. a un gran náme- 
ro de d iap o s itiv a s , o bien re b a ja r  a un solo d isco .

135. -  Tambián se podrían v a r ia r  la  forma de montaje de lo a  d is ­
cos, u tiliz a n d o  un e je  tín ico.

Otra forma co n s tru c tiv a  s e r ía  e l  s i tu a r  la s  d ia p o s itiv a s  
en ro l lo s  ai lugar de d isco s. Estos r o l lo s  movidos p o r sim ples 
m anivelas, p o d rían  p re sen ta r lo s d is t in to s  juegos.



' ' -  ' 'U^ e c c r ita  su tic ien teB ien té  l a  n.atnm leza d e l invento  y su. Ì 
forrÆ de re a liz a c ió n  p rá c tic a , îjn icaœ n te  cabe aiiadir que en 
e l o b 'e tc  y p a r to s  independientes c o n s ti tu t iv a s  ¿e l todo son 
su scep tib le s  m odificaciones y csab io s de m aterias , foros y d is -  
posic i on en cuanto e s ta s  a l te  œ c i o nés no desv irtúen  e l  funôamen. 
to  e sen c ia l d e l  mismo.

R L I V I  X D I  C n C I  0 H U o

Ia).-"PEKF1CCI0Í&HIEMEGS INTRODUCEICS EK Im lALblCECIGN 
D3 ¿dScnd Di JUDGC" que se c a ra c te r iz a  p o r un d isp o s itiv o  de 
proyección de fo to g ra f ía s  d ia p o s itiv a s  de lo s  tab le ro s  ¿e lo s  
d is t in to s  juegos, que se dispone en la  p arte  in fe r io r  de l a  
mesa ue proyocia la s  imágenes por la  cara in f e r io r  del ta b le ­
ro , co n s titu id o  por una p laca de ¡¡alaria tra n s lú c id a  que deja 
ver po r su cara su p e rio r la imagen luminosa d e l ta b le ro  de ju e ­
go proyectado.

2a ),-^ lE R lE C C I0 In i¡IlN T D P  1UTAÜDU0JDG-. U¿ LA i"AJ.'.'.IC,;.CICN ; 
D3 ..1,1 AS n3 JUEGO" .que se c a ra c te r iz a  porque e l  tab le ro  de ju e ­
go es formado por una p laca  de m ateria tra n s lu c i da situado  den­
tro  de un marco de forma conveniente que p resenta p o r  la  p a r te  ; 
in f e r io r  p ara  e l  a lo jan ien to  de las d is t in ta s  f ic h e s  que co­
rresponden a lo s  tab le ro s de juego cuya imagen luminosa ap a rez­
ca en la  cara su p e rio r de l a  p laca de m ateria  tra n s lú c id a  a l 
r e c ib i r  ó s ta , por su ca ra  in f e r io r  la  imagen proyectada y am­
p liad ! m ediante un d ispositivo  óptico de la fo to g ra f ía  d ia p o s i­
t iv a  correspondien te .

ga ) . -"PU'fFECCIGAAsir'AUTGl I,:RRCDUCIOC.'J nNLA i'ÁDRICACICN 
DE GUSAS DE JUEGO" que se c a ra c te r iz a  per un d isp o sitiv o  ó p ti­
co ¡¡ara proyección de íbt og'ia.fras d ia p o s itiv a s  Jo tab le ro s  de 
jtiego d is t in to s ,  situados debajo de la  p laca  tra n s lú c id a  ob je to  
de la  a n t e r i o r  re iv in d ic a c ió n , compuesto p o r un foco luminoso
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situado  dentro de un e spe jo p a ra b o lice  que d ir ig e  y concentra 
lo e  rayes Imninosoa sobro la  fo tografía , d ia p o s itiv a  presentada, 
d ispuesta  i unto con jas re s ta n te s  en una montura M últip le con 
accionamiento desde e l  e x te r io r , que perm ite e l  cambio de ex­
p o sic ión  de una a o tra d ia p o s it iv a , completándose e l  mencionado 
d isp o sitiv o  óptico con una len te  s itu ad a  inmediatamente encima 
de l a  fo to g ra f ié  d ia p o s itiv a  expuesta y que p e ra lte  la  am plia­
ción de la  imagen de e s ta  a l  p royectar en fo rna d ivergen te  lo s  
rayos luminosos que la  a tra v ie sa n  sobre la  c a ra  in f e r io r  de la  
p lac a  de m ateria tra n s lú c id a  ob je to  de la  a n te r io r  re iv in d L ca- 
c í ón.

4&) .-"PEPFB8CI0Pn-:in INTRODUCID CS LU Ló ,CI0N
cu DE JUEGO" que se c a ra c te r iz a  porque la s  fo to g ra f ía s
d ia p o s itiv a s  van montadas en unos discos s itu a d o s  h o riz o n ta l-  
mente que g iran  sobre e je s  v e r tic a le s  movidos por medio de po­
lea s  desde un en te  agüe que perm ite in  d' stin tam en te , segón la, 
p o sic ión  de su p o sic ión  de ataque, e l  movimiento de uno de lo s  
d isc o s , de form a que a l  ocupar la s  d ia p o s it iv a s  unos o r i f ic io s  
situ ad os concentricam ente y regularm ente en lo s  discos dejando
uno de e s t os o r i f ic io s  l ib r e  e l haz luminoso pasa por los ori
f ic io s  l ib re s  de lo s  otros discos incid iendo  en  la correspon­
d ien te  d ia p o s it iv a  que ocupa la  posic ión  de exposición, con lo  
cu a l se obtiene l a  p o s ib il id a d  de p ro y ec tar ta n ta s  d ia p o s it iv a s  
como o r i f ic io s  estón  ocupados.

5a ) . - EUFEOClü nNlIU.;'IÜU INTRCDUCIDCt Ah L.-i *. .NtUlU l'-j
DE DE JUEGO" une se carao te r in a  poique lo s  discos van sa -
per puestos horizontalnenti e sobre un e je  comtín, pu di ende g i r a r  
independientem ente cada uno sobro nicho e je  movidos desde e l
e x te r io r  po r uno transm isión , p re sen tand. o en  su. movimiento su ­
cesivam ente la s  d ia p o s it iv a s  que ven montadas en sus o r i f i c i o s , 
en tre  e l  foco y la  len te , de forma que e l re s to  da los di,se os 
p resen ta  e l  o r i f ic io  d iafano con objeto  de que pueda pasar e l
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haz lurainoso. '
6 ^ iEli^OS IcTdODEClDcS Ln iqJUilCnü'ION

DE Í.E30.5 juE JUICO" que se c a ra c te r iz a  porque la s  dia.pcsi-H.TRS 
van nortadas sobre ana banda enro llada en unos ro d illo s  movidos' 
des de e l  e x te r io r ,  de Rnuia que a l g i r a r  estos la  banda va p re­
sentando suco s i  vanente la s  d ia p o s it iv a s  de los tab le ro s de ju.e-' 
go que re p rese n tan . .

7&) .  -"H;;rE''BCClCd.h'llIE:¡'.ÍTC-5 IhdRtDnCDjOS n h h o  5'AB"olC,iClCN ' 
DE ÍS5.Ó5 DE JUE&ú".

La p resen te  mmoria d e s c r ip tiv a  consta de ocho hojas fo -  . 
l ia d a s  y m ecanografiadas por uno. so la c a r a , componiendo un t o ­
t a l  de d o sc ien tas t r e s  l ín e a s , in c lu id a s  í s t a s .
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