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Ie presente memoria descriptiva tiene como fin la
declaracidén del objeto sobre el que ha de recaer el priwg&gbo
de explotac¢ién industrial y comercial exclusivo en el ter?&ﬁ@rio
nacional de un Modelo de Utilicad de acuerdo con la vigente Le-
gislacién, que, como el enunciado indica, se trata de "JBCUETE

PERFECCIONADO" .

LI
.

Désde los tiempos mas remotos uno de los principa

e Al
les elementos de juego y entretenimiento ha sido lo que se.eono
. - & e -

[
LI

ce por muiieco, representacidén de una figura humana o animal, .que

o @
A I

con el paso del tiempo ha ido adquiriendo un mayor parecide,k con
la realidad, e incluso dotdndole de movimientos, automét%boé o
bien guiados, como las marionetas, que si bién mostraban unz fi
gura corporea, la toscuedad de los movimientos hacian ver su -
irreczlidad como seres vivos.

En el sentido de dotar de vida aparente a un obje
to inanimado el Modelo preconizado consiste en un juguete que
combina una imagen real en tres dimensiones coh unos medios au-
diovisuales que dotan a dicha imagen de sonido y movimiento apa
rente, por lo que supera todo lo hasta ahora conocido, distin-
guiéndose dificilmente de un ser real.,

El Modelo preconizado consiste en una carcasa hug
ce con una ventana lateral de visién, carcasa que en su interi-
or aloja una figura, tridimensional,.que puede verse adecuada-—
mente desde el exterior a través de la ventana.

Asimismo oculto en el interior de la carcasa, -
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preferentemente bajo le figura, se coloca un sistema de proyec—
cién de video que, a través de los correspondiéntes eleﬁgnﬁbs

épticos, proyectz sobre la imagen o figura y en una partezggkeg
minada de ella, una filmacidén animada usuzl que llevando un mo-

vimiento natural y al ser proyectada sobre la parte en rél;éVe

del mufieco o figura cue actua como pantalla, da una total, bensa
L g

cién de realidad.

hd
yp mnoy

Existe 2demds, en el interior de la carcasa.aleja-

a
LI

iora del juguete, un sistema de aniic aque funciona simultayeamen
’..o:

te con el de video, de modo que la sensacién asi obtenidg..se -

L4 -

vcompleta con el sonido, con lo que la impresidn de realidad fi-

sica y de actuacidén de la figura, es total.

Une tape situada en la parte superior de la carca-
sa permite el acceso al interior y si se desea el cambio de figu
ra; a la vez gue un acceso situado en la parte inferior trasera
permite el cambio del video cessette, como solucién opcional, -
que da la imsgen proyectada y el sonido 'del juguete.

‘Este juguete perfeccionado representa un entreteni
miento que combinando una imasgen modelada y medios audio visua-
1es.logra un efecto, ldrgamente perseguido inUtilmente, de relie
ve y-realidad, nunca hasta ahora conseguido, diferencidndose no
toriamente de todo 1o hasta shora existente y teniendo una vida

propia de por si,

Para comprender mejor la naturaleza del invento en

el plano adjunto hecemos una representacién esquemdtica de su -~
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utilizacidén, no siendo en absoluto limitativa y susceptible por

ello de las modificaciones accesorias que no alteren las oaqébtg

. . -
risticas esenciales, ::f;
. L]

Ia figura 1 representa una vista en alzado y esque-

mética del juguete preconizado, en que se ve, coOmo ejemple.gg rea

_'
lizzecidn no limitativo, la proyeccidén sobre una figura o busto -

numano y concretamente sobre su rostro de la imagen, con movimien
o 2Adg

to de sus rasgos faciales acompafiado por el sonido de su VOZs

-
set

Detzlles zceclarstorios

Vs

1.~ Carcasa ?:::
2.~ Tapa el

.— Ventana

o~ Proyeétor
5.~ Acceso
6.~ Elementos dépticos
Te= Pigurs
£.- Fantalla
9,- Altavoces |

El Nodelo objeto de esta invencién es un juguete -
perfeccionado que consiste'en una carcasa (1) hueca, preferente-
mente cilindrica, con una tape (2) de acceso en su parte superion

de modo gue sobre la superficie lateral cilindrica de dicha car-

casn (1) existe une ventana (3) formada en material transparente
ogue permite una visién parcial del interior de la carcasa (1).

A la altura de la ventana (3), tal y como se ve en
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la figura ~, queda dispuesta una figura (7) conformada en relieve
estableciéndose su colocacién en el interior de la carcase.".(‘l'j -

- 'l
a través de la tapa (2) de.manera que dicha figura (7) pueﬂa"!ez
Cey
se por la ventana (3), desde el exterior.
La figura (7), que en el caso no limitativo rgpresen

tado en el plano adjunto corresponde a un busto humano, presenta

una zona de pantalla (8) modelada correctamente pero sin los ras
. holo‘a
gos detallados que diferencian a un ser real, rasgos que gn,gl -

*
Papas

caso de la figura 1 correéponden al rostro del ser humano:‘...

Por debzjo de la figura corporea inanimada (ing;ig
te un proyector (4) de elementos o cassettes de video quexteﬂieg
do un acceso (5) por su parte trasera permite la introduccién de
dichos cassettes. E1 proyector (4), al ser puesto en funcionamien
to y a2 través de unos elementos 6pticos (6), tales como prismas
0 espejos gue gulan adecuadamente el haz proyectado, proyecta so
bre la pantalla en relieve (8) de la figura corporea (7) la ima-
gen de SUS rasgos caracteristicos, con el correspondiente movi-
miento de sus facciones,

Ia proyeccidn sobre el rostro del ser que se cons-—
tituye en la pantalla (8) acompafiado de un adecuado ambiente del
interior de la carcasa (1) visible a través de la ventana (3), =
dado el relieve de la pantalla (8) y acompafiado todo ello por el
sonido, sincronizado con la imagen, grabado en el cassette y que
se oye & través de los altavoces (9), da una sensacién de reali-

dad y de existencia fisica imposible de apreciar en ninguna figu
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ra ni repreduccidén plana,

La figura corporea (7) puede ser cambiada sié&}?meg
te levantando la tapa (2); mientres que cambiando el Vide&uééssg
tte, a trevés del acceso (5), se posibilita el logrec de unz infi

nidad de personajes y temas, con este nuevo juguete ahorahggéco-
*

nizado.

[N )

Descrita suficientemente la naturzleza del presgnte

as Boa
invento, asi como su realizacidén industrial, sblo cabe afiaddir -

“ees

que en su conjunto y partes constitutivas es posible intrpdweir
* @

Seane
cambios de forma, materia y disposicidn, en cuanto tales gliera-

» e
LR 4

ciones no supongan variacién sustancial del mismo.

El solicitante, al amparo de los Convenios Interna-
cionales sobre Propiedad Industrial, se reserva el derecho de -
extender esta demanda a los palses extranjeros, si fuera posible
reivindicando la misma prioridad de la presente solicitud.

NOTA
¥l Modelo de Utilidad que se solicita como nuevo

en Espafia por veinte afios, de acuerdo con la vigente Legislacién
sobre Propiedad Industrial deberd recaer sobre "JUGUETE PERF=C-
CIONADO", en todo de acuerdo con las siguientes:

REIVINDICACIONES

1.- Juguete perfeccionado, caracterizado porgue -
se constituye por una figura corperea inanimada, en la gque una
zona de la misma es susceptible de cumplir unas funciones de pan

talla receptora de imagen emitida desde una unidad de proyeccién




que forma conjunto con dicha figura, en érden a que les imagenes
proyectadas sobre esta dltima, coadyuvadas con el correspéﬁqiénte
sonido, le doten a la figura de una sensacién de vida. o
2.~ Juguete perfeccionado, en todo de acuerdo con
la anterior reivindicacién, caracterizado porque se ha prémiéto
la ubicacidén de la precitada figura, junto con la unidad prdyec—
.
tora de imagen y los correspondientes medios sonoros inherenjes

e BOa

a esta Ultima, dentro de un cuerpo envolvente o carcasa, Provis—
’ Poes
ta de una zona de visiébén, a través de la cual puede verse.arQ}cha

2402

fizura. Y
. .

3.~ Juguete perfeccionado, en todo de acuerdo’ con
-la. primera reivindicacién, caracterizado porgue segin una reali-
zacibn preferente, el cuerpo envolvente o carcasa ofrece una con
formacién general cilindrica hueca, con su base superior en fun-
ciones de tapa de acceso, alojandose dentro de esta carcasa y en
su zona media, la figura corporea; mientras gque por debajo de -
ella se ubica el proyector de imagen, que a través de los corres
pondientes lentes, prismas o elementos similares, proyecta dicha i
imagen hacia la zona de pantalla de la figura, definida preferen
temente en relacién con el rostro de esta Wltima.

4.,- Juguete perfeccionado, en todo de acuerdo con
la tercera reivindicacién, caracterizado porgque en la zona pos-
terior inferior de la carcasa se ha previsto un acceso para la
selectiva introduccién de la correspondiente video-cassette, de

modo que mediante la introduccién de una u otra cassette podrén
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variarse las formas de la imagen proyectada y el temz de audio -

inherente a ella. ="
» 87,
5.~ "JUGUETE PERFECCIONADO". %,

Segin gueda sustancialmente descrito en la presen—
te memoria descriptiva que consta de ocho hojas mecancgrafiadas
]

por una sola cara acompafiada de sus correspondientes dibujog,
L]

Kadrigd C "7 4neg S
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