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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invenci8n recae sobre un nueve juege de goleada,
para mAquinas de juegos de s5al8n o mlquinas recreativas.

La esencialidad de la invenci8n estriba en que en la mAquina
va practicado una especie de escenarie que es un sector de un camd
ro de futbel, donde va instalada una porterfa y ante la cuwal wa
un portero desplazable angularmente merced a un punto de articu-
laciln y un mande que lo gobierta, y es capaz de defender la portq
rfa; encema va una ranura donde si el portero hace caer la pelota
que para, grasias a la habilidad del jugador, se establece a Favenr
de &ste un determinadn premin o ventaja; la pelota ¢8 lanzada al
campo por un disparador, y cae hacia el patero, salvande diversi-
dsd de obstfcules cnnsistentes en pequefios pivotes perp&qé@ﬂﬂa:e%
al campo, lo que la hace llewar, en cada caso, una trayectaria di«
ferente. Todo este Jjuego ocupa un planc verticale. ‘e

Para mejor cpmprensin de ests memoria se acompafian log!dibu~

jos udjuntos donde esquemadticamente se representa un ejemple de

realizacibn, no limitative, de los varios gque caben dentre @el cu

dro general de la invencifn sin que el mismo se aliere. Ene.tsles
dibujos: e e

La fig. 1 muestra una vista en alzado frontal de la suiéi}i-

cie de juego de la mlquina, seghn la invencibn.

La figs 2 muestra la placa de fondo que va tras el bastidor !

" de la fig. 1. |

De confrnrmidad con la invencidn referida a los dibujes adjun=-
tos, la mlquina cuenta con ﬁn frontis (1) formade por un bastider :
rectangular, tras el que va la placa de juego propismente dicha
(4); en el conjunto se representa una porterfa (5), con un porte-
ro m8vil (6) accinonade par un mande (7) a través de leva, palanca
n similar; yendo el portern articuladamente montade en la placa

de fondo en un punte (8) apropiade de la mismaj el mando permite'
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ra que pueda cubrir teda la perteria (5).

En 1a ptaca de fonde (k) va una ranura curva (9) que gqueda cet
lecada a cierta altura sobre el pertero, y van clavades una serie
de piveotilles verticales a dicha placa {4A) que tienen por misibn
dar un recorrido desigual a la pelota que ha de descender por di-
cha placa de fondo. El punto de articulacibn del portero (6) se
sefiala con (6A) en dicha placa.

En la parte inferior va dispuesta una rampa oblfeuo-descendente
formada per una canaleta (7) que al final de su recorride presen-
ta un disparador (8) accionado desde el exterier (D) que diepara |

hacia arriba una de las varias bolas equivalentes a los balones,

que hay en la canaleta; al ser disparada una de ellas, la siguien;

te toma su posicién de disparo. b

La bola (no representada) cae por la plaza de fonde (4) y va

chocandn con los obstlcules (4A) de la misma hasta llegar a la por-

teria, donde el jugador, moviendo el mando que acciona al portero

debe parar didha bola, y, & serle posible, hacerla caer en 1: ra-

nura (9) curva situada sobre la porterfa, para obtener u;.égfer-

minad~ premio i ventaja; ldgicamente, lns goles producidoé'sﬁpo-
LA N ]

Y ..
nen una p&rdida de puntos o penalizacin. oe

Adicionalmente, la mfquina dispone en su parte superiay,.de un
aparato monedero (3) y un panel donde se sefialan los tanteos (2)
obtenidas por el jugaderi dispeniendn de los medins accerorios de

iluninacifn, conexiones a lua red de alimentacidn, etc., etc., de

tipo convencienal. Ls placa de fonde lleva 1am necesaria protec-

ciln transparente para que las bolas no caigan sl exterier; y en |

!

I

general, en la presente invencifn cabrén cuvantas varisntes de regw
li-acién crmo sean peasibles, sin que se altere su esencia, pudifne
dose realizar su objeto en todas clase de muteriales, formas y ta-

mafios apropiades, sin limitacidn.

- e W
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NOTA: Descritn suficientemente lo que antecede sblo resta sefia~
lar que lo gue se considera propion, nueve y Gtil del solicitante

es lo contenido en las siguientes:

REIVINDICACION

1 ~ Juege de goleada, para mAquinas de juegos de saldn, carac

L]

terizado por el hecho de que la mAquina cohsta de un frentis for
mado por un hastidor rectangular que en la parte superier tiene
un panel con indicador ae tanteo, y un monedero para admisibn de
monedas o fichas con las que se inicial su furcionamientp; tenieny
do tras este bastidorm una placa de fonde, y poseyendn en la par-
te inferier una porterfa gque es ocupaca por un portero mévil ar-

ticulado por los pies a la placz de fonda, v que es puestb‘qy mo-

vimiento, describiendo un arce que cubre toda la porteria, per

un mando que ascciona una levs o elemento similar, sibto 2a_el®ex-
' « %t

terior de la mlquina, en la parte bajs del citadn bastidor; dis-

poniéndose asimismo un mandn pada salida de bolas; y ocupaﬁqP eS=
te conjunto~ esenclalmente, un plano vertical. :'.::
. ® .
2 - Juego, seghn reivindicaci8n 18 caracterizadn porqﬁ%l%n 1g
L]
placa de fonde va situada, por encima de la porterfa, una?égéura
L]

en arco, donde la habilidad del jugador haré introducir &na-bola
que, a manera de pelota, haya de parar el portero.

3 - Juego, segun reivindicacienes 1 y 2 caracterizado porqgue
dicha placa de fende, l!leva en la psrte que corresponde a la su-

perficie verical de juego, una serie de pivotes perpendiculares

a la misma, cuya finaliiad es alterar lua trayectoria de las bolaj

que caen sobre e¢ila, a fin de dificultar la accifn de movimiente

de paro del portero. !

4 - Juego, seghn reivindicaciones de 1 a 3 caracterizade parf
que en la parte inferioer de la placa de frnde, va una canaleta !
nrblicun-descendente que sirve de gufa a las volas para que Sstasg

vagan a parar nl mecanismn de disparm de Iar mismas, que 185 haw=.

——
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ce subir hasta la parte superior de la placa de fonde, donde des-
cienden por gravedad hacia la portarfa, tras salvar les obstfcu~
los de los pivotes, antes mencionades, que alteran su trayecto-
ria.

5 - JUEGO DE GOLEADA FARA MAQUINAS DE JUEGOS DE SALON,.

Todo segln se describe en la presentc Memoria que consta de

cinco hojas fnliadas y escritas por una séla cara con un total

de cien 1fnews y dibujos anexos. Y. [
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