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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invención recae sobre un nuevo juego de goleada,

para máquinas de juegos de salón o máquinas recreativas. ]

La esancialidad de la  invenciSn estriba en que en la  máquina

va practicado ana especie de escenario que es un sector de un cam-'

po de fú tbol, donde va instalada una porter ía  y ante la  c "? l  -ya

un portero desplazable angularmente merced a un punto de art ica -

laciSn y un mando que lo  gobierta, y es capaz de defender la  porte

r ía ;  enooma va una ranura donde s i el portero hace caer la  pelota

que para, grawias a la  habilidad del jugador, se establece a favoi

de Sste un determinado premio o ventaja; la  pelota es lanzada al

campo por un disparador, y cae hacia e l patero, salvando d ivers i-
$

dsd de obstáculos consistentes en pequeños pivotes perpenddjPvlareB 

al campo, lo  que la  hace l le va r ,  en cada caso, una trayectoria  d i­

ferente. Todo este juego ocupa un plano v e r t ic a l .  *

Para mejor cpmprensión de esta memoria se acompañan losjd ibu­

jos adjuntos donde esquemáticamente se representa un ejemplo .de

rea lización , no l im ita t iv o , de los  varios que caben dentro del cus

dro general de la  invención sin que el mismo se altíere. Ei^.tales

dibujos: . . . .
. *. /

La f i g .  1 muestra una v is ta  en alzado fron ta l de la  superfi­

cie de juego de la  máquina, según la  invención.

La f i g .  2 muestra la  placa de fondo que va tras e l  bastidor

de la  f ig *  1.

De conformidad con la  invención re fe r ida  a los dibujos adjun­

tos, la máquina cuenta con un fron tis  ( l )  formado por un bastidor 

rectangular, tras e l que va la  placa de juego propiamente dicha 

(4 ) ;  en e l conjunto se representa una porter ía  (5 )t  con un porte­

ro móvil (6) accionado por un mando (7) a trav&s de leva , palanca 

o similar; yendo el portero articuladamente montado en la  placa

de fondo en un punto (8 ) apropiado de la  misma; e l mando permite
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ra que pueda cubrir toda la  portería  (5 )*

En la  placa de fondo (4) va una ranura curva (9) que queda co4 

locada a c ie r ta  altura sobre el portero, y van clavados una serie 

de p iv o t i l lo s  vertica les  a dicha plaea (4A) que tienen por misión 

dar un recorrido desigual a la  pelota que ha de descender por d i­

cha placa de fondo. El punto de articu lación del portero (6 ) se 

señala con (6A) en dicha placa.

En la  parte in fe r io r  va dispuesta una rampa oblíouo-descendeníe 

formada por una canaleta (7 ) que al f in a l  de su recorrido presen­

ta un disparador (8) accionado desde e l ex ter io r  (D) que dispara 

hacia arriba una de las varias bolas equivalentes a lo s  balones, 

que hay en la  canaleta; al ser disparada una de e l la s , la  siguíen4-

te toma su posición de disparo. *.
* * * *

La bola (no representada) cae por la  plaza de fondo (4 ) y va 

chocando con los obstáculos (4A) de la  misma hasta l le g a r  a la  po^- 

ter ía , donde el jugador, moviendo el mando que acciona al portero 

debe parar didha bola, y, a serle posible, hacerla caer en *ls ra­

nura (9 ) curva situada sobre la  portería , para obtener uu deter-
w * *

minad  ̂ premio i  ventaja; lSgicamente, lo s  goles producidos*5&po-

nen una pérdida de puntos o penalización. **
.***

Adicionalmente, la  máquina dispone en su parte superias.de un 

aparato monedero (3 ) y un panel donde se señalan los tanteos (2) 

obtenidos por el jugadorñ disponiendo de los medios accerorios de 

iluminación, conexiones a la  red de alimentación, e tc . ,  e tc . ,  de I
tipo convencional. La placa de fondo l le va  la necesaria protec­

ción transparente para que las bolas no caigan al ex te r io r ; y en 

general, en la  presente invención cabrán cuantas variantes de rea­

lizac ión  como sean posibles, sin que se a ltare su esencia, pudién­

dose rea l iza r  su objeto en toda clase de materiales, formas y ta­

maños apropiados, sin lim itación .
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NOTA: Descrito suficientemente le  que antecede sálo resta  seña­

la r  que lo  que se considera propio, nuevo y ú t i l  del so lic itan te  

es lo  contenido en las siguientes:

REIVINDICACIONES

1 - Juego de goleada, para maquinas de juegos de salón, carae 

terizado por el hecho de que la  máquina cohsta de un fron tis  for 

mado por un bastidor rectangular que en la  parte superior tiene 

un panel con indicador ae tanteo, y un monedero para admisión de 

monedas o fichas con las que se in ic ia l  ,uu furcionamientp; tenient 

do tras este bastidor^ una placa de fondo, y poseyendo en la  par­

te in fe r io r  una portería que es ocupaca por un portero móvil ar­

ticulado por los pies a la  placa de fondo, y que es puestó*#n mo­

vimiento, describiendo un arco que cubre toda la  portería , por 

un mando que acciona una leva o elemento similar, s ito  eu .e l 'ex -
* I

ter ior  de la  máquina, en la  parte baja del citado bastidor; dis­

poniéndose asimismo un mando pada salida de bolas; y ocupando es-
*****

te conjunto"' esencialmente, un plano v e r t ic a l .  . .
* * *

2 - Juego, según reivindicación la  caracterizado porque* en la

placa de fondo va situada, por encima de la  portería , una ranura
* *

en arco, donde la  habilidad del jugador hará introducir uña*bola 

que, a manera de pelota, haya de parar el portero.

3 - Juego, según reivindicaciones 1 y 2 caracterizado porque 

dicha placa de fondo, l le va  en la parte que corresponde a la  su­

p e r f ic ie  ve r ica l de juego, una serie de pivotes perpendiculares 

a la misma, cuya finalidad es a lterar la  trayectoria  de las bolas 

que caen sobre e l la ,  a f in  de d i f icu lta r  la  acción de movimiente 

de paro del portero. i

4 - Juego, según reivindicaciones de 1 a 3 caracterizado por4 

que en la  parte in fe r io r  de la  placa de fondo, va una canaleta j 
oblíouo-descendente que sirve de guía a las  bolas para que Satas! 

vayan a pnrar al mecanismo de di aparo da las mismas, que las ha-!
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ce subir hasta la  parte superior de la  placa de fondo, donde des 

cienden por gravedad hacia la  portaría , tras salvar los  obstácu­

los  de lo s  pivotes, antes mencionados, que alteran su trayecto­

r ia .

5 -  JUEGO DE GOLEADA EARA MAQUINAS DE JUEGOS DE SALON.

Todo según se describe en la  presente Memoria que consta de 

cinco hojas fo liadas y escritas  por una sola cara con un tota l 

de cien líneas y dibujos anexo
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