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£l registro de Modelo de Utilidad ob jsto de
la pressnte memoria y de los dibujos anexos, se refiere
a un juego de competicidn de sobremesa que debido a su es-
pecial constitucidén ofrece un gran interds y un alto poder
recreativo, por lo que aporta a sus fines una notable me jo-

ra frente a los juegos similares actualmente en uso.

El juego a que nos referimos consiste en JSAibia
en una caja rectangular abierta, preferentemente aléfééda
caracterizada porque en cada uno de sus extremos poses un

mango corredizo de un lado a otro, destinado a ejarééi%varias

funciones: una de ellas recoger los proyectiles congtituidos
par unas bolas de acero, mediante un iman permanentes que las

atrae y situa frente al percutor de disparo; otra kapzar di-

chas bolas mediante un percutor impulsado por un mua%lg accio=

nado por un pulsador y finalmente es %:rtador de l?s-aropias
figuras que el contrario ha de abatir;ﬂ;on posibilfaé& de
moverlas de un lado a otro para dificultar dicha finalidad
enemiga, contenisndose también en dicho mango movedizo el
dispositivo que hace lanzar las propias figuras si el enemi=-
go d& en el blanco,

Tambidn consta el juego de dos juegos de palancas,
accionado:cada uno por un pulsador, cuyas palancas accionan
a unas barreras o escudos que defiendan el propio campo de
cada jugador interponiéndose al paso de las bolas lanzadas

por el jugador contrario, con posibilidad de ocultarlas deba-

jo de la superficie de deslizamiento de las bolas para que
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no dificulten los propios disparos.

Para que las caracteristicas generales anterior-
mente expuestas puedan sér mds facilmente comprendidas, se
acompafia una lamina de dibujos gque muestra una realizacidn
a la cual nos referiremos sn la descripcidén que sigus, con
la salvedad de que, por tratarse de un e jemplo auxiliar,
no debe interpretarse como la Unica realizacién posible,

pues caben otras muchas variantes basadas en las caracgeris-

. . «
ticas ssenciales que se resumiran en las relvindlcaéfbnes

finales, *ee

Los mencionados dibujos representan en sus figuras,

como sigue? e o

Fig.1.- Perspectiva general del juego.

Fig.2.- Seccidn transversal por A-B,,de 1 “Pigura

1 . % :. o.

Fig.3.- Seccidn parcial, longitudinal, pex~.C-0,

de la figura 1, . .

Fig.4.- Lateral en alzado, con una porcidén en
seccidn, de uno de los mangos de disparo y soporte de blancos,
representado a mayor escala que en la figura 1,

Fig.5.,- Planta del mango de la figura anterior.

Fig.6.~ Seccidn del dispositivo de disparo del

mango.

Fig.7.- Lateral en alzado de una de las figuras
o blancos.,
De acuerdo con las referidas figuras, vemos que
el ejemplo de juego rvepresentado en ellas, presenta la siquien

te constitucidn:
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Consta de una plataforma alargada -1-, con su
parte superior formando una caja abierta o recinto limitado
por cuatro paredes -2-4- y con su superficie <3=- dividida
en dos partes iguales por una linea transversal central
con pendientes opuestas hacia los respectivos lados menores
contiguas -4=-. Junto a cada uno de estos lados menores =~4-,
la plataforma dispone de una prolongacién =5=, con un largo
orificio -6~ para servir de gufa de los dasplazamiedtpé de

» - L
los respectives mangos -7-, los cuales atraviesan ofro'largo
*

orificic -8~ existente en cada lado menor =-4-, cuyns orifi-

cios actuan tambidn de guia, juntc con los orificiog’+g-,
o g o

en los movimientos transversales hacia un lado de lq& mencio-

nados mangos =7=,

Cada uno de estos mangos -7- comprende un ouU2roo

hueco, en cuyo interior hay una laminilla flexible 33},

doblada hacia arriba, para actuar de resorte o muellg que
empuja permanentemente a un brazo articulado y baséuréhla
~10-, por sus ejes de giro -13-, dotado de dos dientes -1~

y ~12=- enfrentados y con sus partes superiores inmediatas

con pendientes en sentido opuesto. Tambidn dentro del cuerpo
hueco de cada mango -7-, hay un pequefio bastidor rectangular
~14= con un cilindro =15~ que asoma al exterior, consiituyen-
do el pulsador o disparador, siendo solidario de dicho btasti-

dor una larga varilla metélica -16-, alrededor de la cual y

dentro del bastidor, hay un muelle an espiral -17- que traba-
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ja por expansién entre un lado dsl bastidor y una plancha
transversal -18-, atravesada por la varilla, cuya plancha
tiene inferiormente una porcidn -19- gue asoma fuera del
bastidor v forma una pestafa con su borde curvado por un
lado, al objeto de actuar de pestafia de snganche en el dien-
te anterior -12- del brazo basculante -10~, teniendo tambidn
prolongado'hacia abajo el lado posterior del mencinnado bas-
tidor para formar otra pestaffa -20-, para tropezar 4@561
diente posterior -12- del referidc brazo -10-. La véfi}la
~16~ @8 guiada entre dos tetones -21-,

La tapa del cuerpo hueco del mango se pruoltdhga
por un extremo, formando una plancha alargada -22- con un

orificio en el que va alojade un iman permanente -23-, cuya

plancha ss ensancha en su zona del extremo, teniendo .allf

un e je transversal -24- en cuyos extremos estan moniadas dos

piezas angulares con posibilidades de bascular, siendg la
pala inferior -25~ mas anchs y portadora de un cir&blé de
color o diana, mientras que la pala superior -26- queda hori-
zontal. Sobre la plancha alargada -22- hay acoplada y sujeta,

una tapa =-27~, con dos brazos a ambos lados y en ellos unos

cortos tubos ~28~ (en =ste ejemplo de saccidén rectangular)

con una abertura frontal -29- por la gque penstra la respecti-
va pala superior -26- dal angulo, de manera que se situa en
el fondo o boca.- inferior del tubo, pudiendo moverse allf
limitadamente en sentido vertical. En cada uno da dichos

tubcs -28- se aloja el vistago -30- de unas piezas -31- de
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forma discoidal o esfera aplastada imitando, por ejemplo un

vehiculo espacial(figura 7).

En cada mango =7- hay que sefialar la existencia
de dos brazos laterales =45~ para su manejo y de otros dos
brazas =-46=-, con una ruedecilla loca -47- en el extremo para
facilitar el deslizamiento,

Dantro de la plataforma hueca -1~ hay dos juegcs

de palancas, de los cualer se representa uno en las figuras

’ .
2 y 3, Constan de una palanca =32- transversalmente.ﬂffpuaata,

asomando su extremo a un lado, fuera de la platafofhew:en don-
de lleva un pulsador =33-, Esta palanca =32~ bascula.an los
soportes ~34~ y tiene el otro extremo con un dablei:éss-,

que actua sobre un brazo -36-, contra el cual ajercégana per-
manenta presidn un muelle =37- fijado en un tetdn dela éuper-
ficie inferior de la caja -3-, Dicho brazo -36- esi{éiidario
de un perfil angular -38~ dispussto transversalman{é{@ontadu
en un eje =39-, con posibilidades de bascular en é%;'?uyo

eje se sofiens en los cojinetes soporte -40-, E1 perfil
angular tiene dos largas palas perpendiculares =-41-, cada

una de las cuales se halla unida psrpendicularments a una
tablilla =43~ portadora en cada extremo de una placa =42-,

las cuales asoman por un adecuado orificio por la parte supe-
rior del fondo de la caja -3-, con posibilidad de moverse

verticalmente en las guias -44- para ocultarse si se presiona
el pulsador -33- o permaneciendo sobresaliendo por la fuerza

de expansidn del muslle -37-,
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El desarrollo del juego as como sigue: cada juga~-
dor dispondrd de un gruro de bolas de acero =48~ que desparra-
mara en su campo, las cualass, por la inclinacidn de dste, se
reunirdn en el lado de la caja =3- poi el gque puede moverse
el correspondiente mango -7-. En este movimiento, el mango
atrae y retiens una bola -~48- por la fuerza del imdn 23 (Pi-
gura 2), de manera que, prdcticamente, el mango se hallara
siempre cargado, dispuesto para disparar, una vez ﬁflrgya
apuntado al mango opuesto, E1 disparo se afectua pqxée do ‘
el vastago -15-, con lo cual sale disparada la vari®ra =-16-4
la cual golpea violentamente a la bola -48=- retanide‘por el
imdn, lanzdhdola, Si esia bola d& en una de las diinds o
blancos =-25- del mango opuesta, sl angulo bascula Y';h brazo
superior -26- smpuja hacia arriba al vastago ~30-,"*de:la

. S

figura -31- lanzdndolo fuera del tubo -28- en que ‘e3t8 alo ja-

do, con lo cual obtiene el jugador un punto. Wl

Son variables los tamafos, materiales, formas, cla-
se de figuras y detalles constructivos, todo lo cual pheda
modificarse siempre gque no se alters = fundamentalmente

lo esencialmente caracteristicu expuesto en las siguientes,
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1.~ Juego de competicién de sobremesa, que com-
prende una caja rectangular, abjerta, preferentemente alare
gada, dotada en cada axtremo de .un mango corredizo de lado
a lado, caracterizado porque cada uno de estos mangos estd
constituido por un cuerpo hueco en cuyo hueco y~en cuyo
interior hay una laminilla Flaxible, doblada hacia arriba,
para actuar de resorte gque empuja psrmanentemente a{ml‘ bra-
zo articulado y basculante por sus ejes de giro, déié&o de
dos dientes enfrentados y con sus partes superiores inmedia=
tas a ellas en pendientes de sentido opuesto, exisﬁiéﬁdo
tambidn dentro del hueco del mango, un bastidor raoﬁ?ngular
provisto de un eilindro horizontal que asoma al extefjor y
constituye el pulsador o disparador, siendo solladrla.da es=

:@ una larga varilla que tiene a su alrededor un mlgije que

actua por expunsidn dentro del bastidor, entre una ‘pared del
mismo y una plancha movible dispuesta transvarsalm;ﬁée den=
tro del bastidor, y atravesada por la varilla, cuya plancha
tiene inferiormente una porcidn formando una pestafia qus re=
basa el bastidor, la cual engancha sn al disnte anterior del
brazo basculante, teniendo el mencionado bastidor prolonga-

do hacia abajo el lado posterior para formar otra pestafia

destinada a tropezar con el diente posterior del brazo
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basculante, al objeto de provocar el disparo de la varilla
impulsada por el muslle.

2.~ Juego de competicidn de sobremesa, caracteriza-
do porgue el mango hueco de la precedente reivindicacidn,
tiene una prolongacidén anterior en forma de pala situada
sobre 8l plano en que se mueve horizontalmente la varilla
percutipra de disparn, en cuya pala lleva solidariamente suje-
to un imdn permanente destinada a atraer una bola de %Fs Si-
tuadas en la superficie del fondo de la caja, colo€§g?£la
delante de la punta de la varilla percutora, posey&nd&
al propio tiempo en dicha pala dos piezas angulares.en forma
de 4ngulo diedro recto, basculables en un eje tranguéisal,
con una pala vertical que actua de blanco, mientraégqua la
aotra pala horizontal penstra dentro de una respective
porcidn tubular vertical, ocupando al fondo del t&hﬁ}'an el
cual se aloja el vastago de una figura cualquiera,:::ch" tal
modo. que cuando la bola lanzada por el jugador coigfério
dé en la parte delantera o blanco, la pieza angular bascu-
lard y la pala superior de la misma lanzari fuera de su
alo jamiento al vastago y a su figura,

3.- Juego de competicidn Je sobremesa, caracteri-
zado, porque el mango de las reivindicaciones 1 y 2, dispo=-
ne sn cada lado de un brazo oblfcuc dotado de una rusdecilla
loca en el extremo destinadas a favaorecer el dBSplazamiénto
transversal del mango de un lado a otro de la caja,

4.- Juesgo de compsticidén de sobremesa, caracteri-

zado porque en el interior de la plataforma hueca que forma
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la base de la éaja, hay dos jiuagos de palancas, comprendien-
do cada juego una palanca transversal ascmando su extremo

a un lado de la plataforma, en donde lleva un pulsador,

cuya palanca bascula en los correspondisntes soportes y
tiene su otro extremo con un doblez que actua sobre un brazo,
cohtra el cual presiona permanentemente un muelle, siendo el
citado brazo solidario de un largo perfil angular o barra

de otra seccidn, gue se halla montado en un eje, en sentido
transversal, con posibilidades de bascular en 81, é§§?§endo
dicha barra o perfil angular un par de largas pala;'pgrpan-
diculares, cada una de las cuales va unida a una taqlilla
horizontal portadora en cada extremo de una placa,{ob;as
placas asoman por un adecuado orificio por la supefércie del
fondo de la caja, con posibilidad de moverse verttcaimente,

¢ *6

para ocultarse si se presiona el pulsador externo *litbral
correspondiente, mientras gque a falta de ellos se %é}{tienen
sobresaliendo sobre dicho fondo por la fuerza de iféénsién
del muelle antes citado, viniendo a constituir unas barreras
ocultables que dificultan los disparos del contrario y que
hay que accionar combinando su gcultacidh y salida con
los disparos propios y ajenos,

5.,-"JUEGD DE COMPETICION DE SOBREMESAM,

De conformidad en un todo en lo esencial y fines

industriales a lo descrito en la precedente memoria descrip-

tiva y gfificamente representado en los adjuntos planos pa-
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ra su mejer comprensidn,

Esta memoria consta de ONCE ho jas escritas o

mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.
madrid, 90 JUN 1980

Por autorizacidn de la intsraszadza.-
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