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M. E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El registro da Modelo de Utilidad objeto de 

la  presente memoria y de los dibujos anexos, se re fiere  

a un juego de competición de sobremesa que debido a su es­

pecial constitución ofrece un gran interas y un alto poder 

recreativo, por lo que aporta a sus fines una notable mejo­

ra frente a los juegos similares actualmente en uso.

El juego a que nos referimos consista en ¿g4igcia
. . .

en una caja rectangular abierta, preferentemente alargada

caracterizada porque en cada uno da sus extremos posee un

mango corredizo de un lado a otro, destinado a ejercép'.varias
*  +  *

funciones: una de e l las  recoger los proyectiles constituidos

pár unas bolas de acaro, mediante un imán permanente que las

atrae y sitúa frente al percutor da disparo; otra laftrar d i -...
chas bolas mediante un percutor impulsado por un muelle accio­

nado per un pulsador y finalmente es portador de la&.propias
* *. . .

figuras que el contrario ha de abatir/ con posibilidad de 

moverlas da un lado a otro para d if icu ltar  dicha finalidad  

enemiga, conteniéndose también en dicho mango movedizo al  

dispositivo que hace lanzar las  propias figuras si el enemi­

go da en el blanco.

También consta el juego de dos juegos de palancas,

accionado cada uno por un pulsador, cuyas palancas accionan 

a unas barreras o escudos que defienden el propio campo de 

cada jugador interponiéndose al paso de las  bolas lanzadas 

por el jugador contrario, con posibilidad de ocultarlas deba­

jo de l a  superficie da deslizamiento de las  bolas para que
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no dificultan los propios disparos.

Para que las  características generales anterior­

mente expuestas puedan ser más fácilmente comprendidas, sa 

acompaña una lámina de dibujos que muestra una realización  

a la  cual nos referiremos en la  descripción que sigua, con 

la  salvedad de que, por tratarse de un ejemplo auxiliar,  

no debe interpretarse como la  única realización posible, 

pues caben otras muchas variantes basadas en las caracterís—

ticas esenciales que se resumirán en las reivindicaciones
# +

f ina les .

Los mencionados dibujos representan en sá*s figuras,

como sigue: * *

f*ig.1.- Perspectiva general del juego. * 

f i g . 2 . -  Sección transversal por A-8,,da I2"bigura
a * *
*  *  e1. * *. *

**F ig .3 . -  Sección parcial, longitudinal, paA'.F-O,
**.

de la  figura 1. *. *
*  +

F ig .4 . -  Lateral en alzado, con una porción en 

sección, de uno da los mangos de disparo y soporta de blancos, 

representado a mayor escala que en la f igura 1.

F ig .5 . -  Planta del mango de la  figura anterior.  

f i g . 6 . -  Sección del dispositivo da disparo del

manga.

F ig .7 . -  Lateral en alzado da una de las figuras

o blancos.

0a acuerdo con las referidas figuras, vemos que 

el ejemplo da juego representado en e l las ,  presenta la  siguien 

te constitución:
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Consta da una plataforma alargada -1 - ,  con su 

parta superior formando una caja abierta o recinto limitado 

por cuatro paredes -2 -4 - y con su superficie -3 -  dividida  

en dos partes igualas por una l ínea  transversal central 

con pendientes opuestas hacia lGs respectivos lados menores 

contiguas -4 - .  Junto a cada uno da estos lados menores -4 - ,  

la  plataforma dispone de una prolongación -5-, con un largo  

o r i f ic io  -6 -  para servir da guía de los desplazamiar^y^ da 

los respectivos manoos -7 - ,  los cuales atraviesan oifroAlargo 

o r i f ic io  -8 -  existente en cada lado menor -4 - ,  cuyos o r i f i ­

cios actúan también da guía, junte con los o r i f i c i o ? * ^ - ,
* w *

en los movimientos transversales hacia un lado de los? mencio­

nados mangos -7 - .  .

Cada uno de estos mangos -7 - comprende un ouerpo

hueco, en cuyo inter ior  hay una laminilla f lex ib le  ^9r*
.  * *

doblada hacia arriba, para actuar da resorte o muelle .que
e  e

empuja permanentemente a un brazo articulado y basc^Table 

— 10—, por sus ejes de giro —13—, dotado de dos dientes — <1— 

y —12— enfrentados y con sus partes superiores inmediatas 

con pendientes en sentido opuesto. También dentro del cuerpo 

hueco de cada mango —7—, hay un pequeño bastioor rectangular 

-14- con un cilindro -15- que asoma al exterior, constituyen­

do el pulsador o disparador, siendo solidario  de dicho basti­

dor una larga v a r i l la  metálica -16-, alrededor de la  cual y 

dentro del bastidor, hay un muelle en esp ira l  -17- que traba-25
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ja por expansión entre un lado dal bastidor y una plancha 

transversal -16-, atravesada por la  v a r i l la ,  cuya plancha 

tiene inferiormente una porción -19- que asoma fuera del 

bastidor y forma una pestaña con su borde curvado por un 

lado, al oblato da actuar da pestaña de enganche en al dien­

te anterior -12- del brazo basculante -10-, teniendo también 

prolongado hacia abajo el lado posterior del mencionado bas­

tidor para formar otra pestaña -20-, para tropezar <{g.*gl 

dientB posterior -12- del referido brazo -10-. La v a r i l l a  

-16- es guiada entre dos tetones -21-.

La tapa dal cuerpo hueco del mango se projhSh^a
* + w

por un extremo, formando una plancha alargada -22- con un

o r i f ic io  en el que va alojado un imán permanente -23-^ cuya

pjancha se ensancha en su zona dal extremo, teniendo*allí
* *  *
* * * *

un eje transversal -24- en cuyos extremos están mont#jj¡ps dos
+  *  ******

piezas angulares con posibilidades de bascular, siaqdo l a
* *

pala in ferior  -25- mas anch¿* y portadora da un circ'úló de 

color o diana, mientras que la  pala superior -26- queda hori­

zontal. Sobre la  plancha alargada -22- hay acoplada y sujeta, 

una tapa -27-, con jjos brazos a ambos lados y en e llos unos 

cortos tubos -28- (en este ejemplo de sección rectangular) 

con una abertura frontal -29- por la  que penetra la respecti­

va pala superior -26- dal ángulo, de manera que se sitúa en 

el fondo o bocá in ferior  dal tubo, pudiando moverse a l l í  

limitadamente en sentido vert ica l.  En cada uno da dichos 

tubos -28- se alo ja el vastago -30- de unas piezas -31- de
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forma discoidal o esfera aplastada imitando, por ajamplo un 

vehículo espacia l ( f igura 7).

En cada mango -7 -  hay que señalar la  existencia  

da dos brazos latera les  -45- para su manejo y de otros dos 

brazos -46-, con una ruedecilla loca -47- en el extremo para 

f a c i l i t a r  el deslizamiento.

Oantro de l a  plataforma hueca -1 -  hay dos juegos 

da palancas, da los cualer. se representa uno en las  

2 y 3. Constan de una palanca -32- transvarsalmente 

asomando su extremo a un lado, fuera de la  plataforma^* en don­

de l le v a  un pulsador -33-. Esta palanca -32- bascula en los
.*"*soportes -34- y tiene el otro extremo con un doblez**36-, 

que actúa sobra un brazo -36-, contra al cual ejerc&tona per­

manente presión un muelle -37- fi jado en un tetón de"la super-
. * *

f ic ie  in fer ior  de l a  caja -3 - ,  Dicho brazo -36- as'.go^idario 

de un p e r f i l  angular -38- dispuesto transvarsalment¡,e\pontado 

en un eje -39-, con posibilidades de bascular en é l "buyo  

eje se sapiens en los cojinetes soporte -40-.  El pe r f i l  

angular tiene dos largas palas perpendiculares -41-, cada 

una de las  cuales se halla unida parpandicularmenta a una 

t a b l i l l a  -43- portadora en cada extremo de una placa -42-,  

las cuales asoman por un adecuado o r i f ic io  por la  parta supe­

rior del fondo da la  caja -3 -,  con posibilidad da moverse 

verticalmente en las  guías -44- para ocultarse s i  se presiona 

el pulsador -33- o permaneciendo sobresaliendo por la  fuerza  

de expansión del muelle -37-,

^figuras

*Wi%pua8ta,
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E1 desarrollo del juego es como sigue: cada juga­

dor dispondrá de un gruño de bolas de acero -48- que desparra­

mara en su campo, las  cuales, por la  inclinación de esta, sa 

reunirán en al lado da la  caja -3 -  por al que puede moverse 

el correspondiente mango -7 - ,  En este movimiento, el mango 

atrae y retiene una bola -48- por la  fuerza del imán 23 ( f i ­

gura 2), de manera que, prácticamente, al man^o sa hallara  

siempre cargado, dispuesto para disparar, una vez s^ haya 

apuntado al mango opuesto. El disparo sa efectúa puís^hdo
e e

el vastago -15-, con lo cual sale disparada l a  variHA —16-¿L 

la  cual golpea violentamente a la  bola -48— retenida por ai
* * * e

imán, lanzándola. Si asta bola dá en una de las diartáe o

blancos -25- del mango opuesto, el ángulo bascula y leu brazo

superior -26- empuja hacia arriba al vastago -3G-,**dá*la
+  *  *

figura -31- lanzándolo fuera del tubo -28- en que'es^Já a lo ja -
* * * * *

do, con lo cual obtiene el jugador un punto. *..*..*
.  * * .

Son variables los tamaños, materiales, formas, c la -  

sa de figuras y detalles constructivos, todo lo cual pueda 

modificarse siempre que no se altere fundamentalmente

lo esencialmente característico expuesto en las siguientes
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R E I V I N D I C A C I O N E S

1.- Juago de competición de sobremesa, que com­

prende una caja rectangular, abierta, preferentemente alar­

gada, dotada en cada extremo da un mango corredizo da lado 

a lado, caracterizado porque cada uno de estos mangos está  

constituido por un cuerpo hueco en cuyo hueco y en cuyo 

in ter ior  hay una laminilla  f lex ib le ,  doblada hacia arriba,

para actuar de resorte que empuja permanentemente a^ottbra-
***.

zo articulado y basculante por sus ejes de giro, d&^gdo de 

dos dientes enfrentados y con sus partes superiores inmedia-
* *etas a e l las  en pendientes de sentido opuesto, existiendo

también dentro del hueco del mango, un bastidor rectangular

provisto de un cilindro horizontal que asoma al e\tgpj.or y

constituya el pulsador o disparador, siendo soliaári*af!.de es-
*.*

*e una larga v a r i l l a  que tiene a su alrededor un tnd^i^a que
*****

actúa por expansión dentro del bastidor, entre una**pared del 

mismo y una plancha movible dispuesta transvarsalmente den­

tro del bastidor, y atravesada por la  v a r i l la ,  cuya plancha 

tiene inferiormanta una porción formando una pestaña qua re­

basa el bastidor, la  cual engancha an al diantB anterior del 

brazo basculante, teniendo el mencionado bastidor prolonga­

do hacia abajo el lado posterior para formar otra pestaña 

destinada a tropezar con el dienta posterior del brazo
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basculante, al objeto de provocar al disparo da la v a r i l l a  

impulsada por el muelle.

2 .-  Juago da competición da sobremesa, caracteriza­

do porque al mango hueco da la  precedente reivindicación, 

tiene una prolongación anterior en forma da pala situada 

sobre al plano en que se mueva horizontalmente la  v a r i l l a  

percutiera de disparo, en cuya pala l leva  solidariamente suje­

to un imán permanente destinada a atraer una bola de las  s i ­

tuadas en la superficie del fondo de la  caja, colocártela. * *.
delante de la punta de la  v a r i l la  percutora, posayáhdb

al propio tiempo en dicha pala dos piezas angulares en forma

de ángulo diedro recto, bascularles en un eje transversal,

con una pala vertica l  que actúa de blanco, mientras êfue la

otra pala horizontal penetra dentro de una respective?
* * *

porción tubular vertica l,  ocupando al fondo del t&3&„*an el
*****

cual se aloja el vastago de una figura cualquiera^.jiR'tal *****
* * * * *modo que cuando l a  bola lanzada por el jugador contrario 

dé en la  parte delantera o blanco, la  pieza angular bascu­

la rá  y la  pala superior de la  misma lanzará fuera de su 

alojamiento ai vástago y a su figura.

3. -  Juego de competición de sobremesa, caracteri­

zado, porque el mango de las reivindicaciones 1 y 2, dispo­

ne en cada lado de un brazo oblicuo dotado da una ruadecilla  

loca en el extremo destinadas a favorecer el desplazamiento 

transversal del mango de un lado a otro de la  caja.

4. -  Juago de competición de sobremesa, caracteri­

zado porque en el interior da la  plataforma hueca que forma
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la  base de la  caja, hay dos juegos de palancas, comprendien­

do cada juego una palanca transversal asomando su extremo 

a un lado de la  plataforma, en donde l leva  un pulsador, 

cuya palanca bascula en los correspondientes soportes y 

tiene su otro extremo con un doblez que actúa sobre un brazo, 

contra el cual presiona permanentemente un muelle, siendo el  

citado brazo solidario  de un largo pe r f i l  angular o barra

dicha barra o p e r f i l  angular un par da largas palasf*p&rpen- 

diculares, cada una de las cuales va unida a una t a b l i l l a

placas asoman por un adecuado o r i f ic io  por la  superareis del

para ocultarse si se presiona el pulsador externo"IJ&tbral

del muelle antes citado, viniendo a constituir unas barreras 

ocultables que dificultan los disparos del contrario y que 

hay que accionar combinando su ocultacióh y salida con 

los disparos propios y ajenos.

* * *horizontal portadora en cada extremo de una placa, *auyas

fondo de la  caja, con posibilidad de moverse vertieaimente,

*****
correspondiente, mientras que a faJta da ello^ se-qtpjT.tianen

* * * * ,sobresaliendo sobre dicho fondo por la  fuerza de expansión

5.-"JUEGO OE COMPETICION OE SOBREMESA".

De conformidad en un todo en lo esencial y fines

industriales a lo descrito en la  precedente memoria descrip­

tiva y gráficamente representado en los adjuntos planos pa-



ra su major comprensión
Esta memoria consta da ONCE hojas escritas e 

mecanografiadas por una sola cara a dobla espacio.

Madrid, JUR 198Ú

+ < f i t

* * a

# a



, 5. <4.

2/

?̂6*<ríy¿?/7 ¿7"Z?



4MJ4 4MV6H


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



