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La presente invención se refiere a un juego de habili %- 
dad que comprende una cubeta que presenta un fondo tron- 
cocónico, sobre la pared inclinada del cual es capaz de 
rodar una bola y, sobre la pared central del cual, termi 
na su carrera dicha bola, y unos medios que permiten de­
terminar previamente el lugar del fin de carrera de la - '
bola.

Son ya conocidos juegos de habilidad de este género - 
en los que se lanza a mano una bola sobre la parte supe­
rior de la pared inclinada de una cubeta del tipo d^sci¿
to anteriormente. .....

Unas lineas, por ejemplo circulares, van representa—
das sobre la pared inclinada para permitir al jugad&S há

*. . *.
bil determinar el lugar de fin de carrera de la bola.* -

* w *Efectivamente, una vez que la bola sale del reborde*de -
- ******la cubeta, ella describe una trayectoria matemáticamente' + * -.definible y ya se ha podido demostrar experimental&Bhte....

que, cuando una determinada bola atraviesa una tai'T^nea 
circular en un lugar dado de la cubeta, ella terminé ne­
cesariamente en otro determinado lugar le la parte cen—  
tral de la cubeta.

Este tipo de juego presenta el inconveniente de que - 
el jugador debe lanzar la tola a mano y por si mismo, as 
decir, que si carece de habilidad manual o de costumbre 
corre el peligro constante de lanzar mal la bola, por - 
ejemplo lanzándola muy fuerte, con el resultado de que - 
salte la bola de la cubeta, o bien muy lentamente, con - 
el resultado de que la bola, no realiza ni siquiera una - 
vuelta completa de la cubeta. Por otra parte, como ^a cu 
beta de estos juegos presenta además en su fondo un re­
borde más o menos cilindrico, la hola, cuando es lanzada,

30 entra en contacto no sólamente con la pared inclinada del



fondo sino también con este reborde cilindrico que pi^pde' *
provocar una sucesión de desagradables choques de la bola"** 
contra estas paredes.

La presente invención tiene la finalidad de permitir - 
un lanzamiento cómodo y perfecto de la bola incluso por - ¡
un jugador poco diestro, y ello tanto en un sentido como 
en el otro.

Según la invención, se ha previsto un juego de habili­
dad como el antes mencionado y comprendiendo una desliza­
dera apropiada para la bola utilizada que puede serd-e^,—  
plazada entre una primera posición en la que el extpeyo -
de salida de la deslizadera está situado sobre la pared - 
inclinada de manera que permite el paso de la bola §obre

*  *esta pared inclinada siguiendo una dirección sensióleAen-
te tangencial a esta ultima, y una segunda posición*en la
cual la deslizadera queda situada fuera de la zoná'dá po-+ * *\ .sible paso de la oola sobre la pared inclinada del*'fondo. ..
troncocónico de la cubeta. ******...

Según una ferina de realización de la invención^. J.a des 
lizadera va fijada por su extremo superior sobre un sopor 
te situado fuera de la cubeta, de manera que puede pivo—  
tar entre las dos posiciones precitadas, estando previs—  
tos en dicho soporte unos medios para el accionamiento - 
del pivotamiento de la deslizadera.

Según una ventajosa forma de realización de la inven­
ción, la deslizadera puede ser desplazada entre la antedi 
cha primera posición, en la que el paso de la bola sigue 
sobre la pared inclinada una dirección sensiblemente tan­
gencial al lugar, de tal forma que la bola rueda en un - 
sentido dentro de la cubeta, por ejemplo en el sentido de 
las agujas del reloj, y una tercera posición, en la cual 
el extremo de salida de la deslizadera está dispuesto sobre



la pared inclinada permitiendo el paso de la bola sobre 
esta pared inclinada según una dirección sensiblemente - 
tangencial a esta última, de tal forma que la bola rueda 
en el sentido inverso, respectivamente el sentido contra 
rio al de las agujas del reloj, y la deslizadera puede - 
ser desplazada entre la aludida tercera posición y una - 
cuarta posición en la cual la deslizadera queda situada fue 
ra de la zona de posible paso de la bola sobre la pared 
inclinada del fondo troncocónico de la cubeta. ^ . *

Según una particular forma de realización de la iá&áh- *  *cion, la deslizadera va fijada por su extremo superfer*-
sobre un soporte dispuesto en el exterior de la cubeta -. *.. \de manera que puede pivotar entre la primera y la terae+
ra de las posiciones antes mencionadas para ella. *1*

Según utra forma de realización de la invenciód^'ía -
% + .

cubeta comprende, entre la parte superior de la pared in
* *clinada del fondo troncoconico y el borde superiog.tLe la 

cubeta, una zona de transición curvada hacia arriba^que 
presenta un radio de curvatura igual y/o superior al ra­
dio de la bola utilizada.

Otros detalles y particularidades de la invención se­
rán hechos destacar en la descripción que se expone a - 
continuación a título de ejemplo no limitativo y con re­
ferencia a los_dibujos anexos.

La fig. 1^, representa una vista superior de una for­
ma de realización de un juego según la invención.

La fig. 2^, representa una vista en sección según la 
línea 11-11 de la fig. 1^, sobre la cual no ha sido re—  
presentado el soporte de la deslizadera por las razones 
de facilitar la comprensión.

La fig. 3^; representa, a una mayor escala, una vista



-5- . ^

95

100

105

n o

115

120

111-111 de la fig. 43.
La fig. 43, representa una vista lateral, según la fie 

cha IV, del soporte de la fig. 3^, sobre el que va fijada 
la deslizadera.

La fig. 5-t representa, a una mayor escala, una vista
en sección según la linea V-V de la fig. 13.

Sobre estas figuras, los elementos idénticos o anúlo—
gos han sido designados con las mismas referencias.

Según lo diseñado en las figuras 13 y 2a, el jue^^^e
habilidad según la invención que se ilustra comprende ana*.*
cubeta -1- que muestra un fondo -2- de forma troncocúnica
interiormente. Sobre la pared inclinada -3- de este'^Qndo*. .
es capaz de rodar una bola -4- (ver fig. 5-)* la cugl ter
mina su carrera sobre la pared central -5- del fondo. -2-.

*****

Sobre la pared inclinada -3- se han previsto en gsp&caso " * ** * +
unas representaciones gráficas, principalmente d&s*<bandas

******
circulares -6- y -7-. El jugador debe haber determinado -* *
el lugar de fin de carrera de la bola -4- en la parte cen 
tral -5- antes de que ésta haya atravesado la banda -7-; 
y ello por la observación del lugar en el cual la bola ha
atravesado la banda -6-.

El juego de habilidad según la invención comprende una 
deslizadera -8- cuya anchura es apropiada para la bola - 
utilizada. Esta deslizadera puede ser desplazada, por - 
ejemplo per pivotamiento, entre una primera posición tal 
como la que se ilustra con línea llena sobre las figs. 1& 
y 23, y una segunda posición tal como la que se ilustra - 
enn línea de puntos sobre estas figuras.

En la primera posición, el extremo de salida de la des 
lizadera -8- queda dispuesto sobre la pared inclinada -3—
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de forma que permite el paso de la bola sobre esta pared 
inclinada según una dirección sensiblemente tangencial a 
esta última. En la segunda posición, la deslizadera que­
da situada fuera de la zona de paso posible de la bola - 
sobre la pared inclinada -3- del fondo troncocónico -2- 
de la cubeta -1-. En el caso ilustrado, el extremo de sa 
lida es desplazado a partir de la primera posición hasta 
una posición más elevada, por pivotamiento sobre el so—  
porte, cuyo zócalo -9- está representado únicamente 
forma esquemática sobre la fig. 1^, mediante linea de - 
punto y raya alredeuur de un eje de pivotamiento -10-.

En el ejemplo ilustrado, el eje de pivotamiento 
de la deslizadera está inclinado con respecto a laj^ri- 
zontal siguiendo un ángulo igual al ángulo de inclina---
ción de la pared inclinada -3-, y es paralelo a l&.g§ne-*** +
ratriz -11- del tronco de cono formado por la par^*in—***^
terna del fondo -2- a lo largo de la cual desemboca.el -

**.*extremo de salida de la deslizadera en su primera posi­
ción.

La deslizadera -8- va dispuesta de manera que evita - 
lo más posible cualquier salida lateral de la bola -4- 
fuera de la guia y presenta ventajosamente una sección - 
transversal en forma de "U". No obstante, ella puede te­
ner una sección transversal de otras formas tales como - 
semicircular o circular entre otras.

En la primera posición de la deslizadera -8-, la par­
te de la pared -12- de su extremo inferior de salida que 
se enfrenta a la pared inclinada -3-, es adyacente a es­
ta última y su espesor disminuye progresivamente en di—  

rección dd la salida de manera que permite sin choque el 
paso de la bola desde la deslizadera -8- sobre la pared
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inclinada -3-.
Por otra parte, la deslizadera -8- del juego de habi­

lidad según la invención ilustrada puede ser desplazada, 
a partir de la primera posición descrita anteriormente, 
hasta una tercera posición que se representa con linea - 
de trazos en la fig. 1^. En esta posición, el extremo de 
áalida de la deslizadera -8- está igualmente dispuesto - 
sobre la pared inclinada -3- de manera que permite el pa
so de la bola sobre esta pared siguiendo una direcci^p+y

* * *sensiblemente tangencial ala misma pero colocado de-taL
*  *  *

forma que la bola dejada caer en la deslizadera -8- roda
rá en la cubeta -1- en sentido inverso al que se oTiCi&gie* * +
con la primera posición de la deslizadera. . J

Además, la deslizadera -8- puede ser desplazada a una
*****

cuarta posición en la que resulta situada fuera d$.la zo " * * ***
* * *

na de posible paso de la bola sobre la pared inclinada -* * **+ + +
-3- del fondo -2- de la cubeta -1-. Esta. cuarta p&a^ción
no ha sico representada pero, para la tercera posición, 
corresponde a la segunda posición con respecto a la pri­
mera de las posiciones. El eje de pivotamiento -13- (ver 
fig. 1^) de la deslizadera entre estas tercera y cuarta 
posición está igualmente inclinado con respecto a la ho­
rizontal según un ángulo igual al ángulo de inclinación 
de la pared inclinada -3-, pero es también paralelo a la 
generatriz -14- del tronco de cono a lo largo de la cual 
desemboca la extremidad de salida de la deslizadera -8- 
en la tercera posición.

En esta tercera posición de la deslizadera -8-, la - 
parte de pared -12- del extremo inferior de salida de - 
aquella, que enfrenta con la pared inclinada -3- del fon 
do -2-, debe también ser perfectamente adyacente a esta
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El desplazamiento de la deslizadera -8- entre la pri­
mera y la tercera posición se efectúa por pivotamiento - 
del soporte -15- sobre su zócalo -9-.

Según se observa particularmente en las figs. 3^ y 4& 
el soporte -15- diseñado se forma con dos placas parale­
las -16- solidarizadas a un disco -17- y retenidas mútua 
mente entre si mediante una traviesa -18-. El disco -17-
va unido al zócalo -9- de manera que puede pivotar c^p\f, ***.respecto a este ultimo por medio, por ejemplo, de un^bu-
lón -19- roscado en dicho zócalo -9- y pasante a travos
de un agujero previsto en el centro del disco -17-^** * *

A fin de obtener las posiciones mutuas ajustadas.^.es-+
crjtas anteriormente entre la deslizadera -8- y lq^pqred
inclinada -3-) tanto en la primera como en la tergejfa po

* *

sición de la deslizadera, el eje de pivotamiento -y  ̂ -t. * * ***+ +
del soporte -15- debe estar situado en un plano assxbal de 
la cubeta y estar inclinado con respecto a la vertical, 
partiendo de abajo en dirección de la cubeta. A este - 
efecto, el zócalo -9- tiene la forma de una cuña cuya su 
perficie superior -21- está situada en un plano perpendi 
cular al eje -20-. Entre la superficie -21- y la superfi 
cié correspondiente del disco -17- van dispuestos medios 
de retención para bloquear el soporte y, por tanto, la - 
deslizadera en sus primera y tercera posiciones. En el - 
caso ilustrado, la superficie -21- presenta, dos parejas 
de vaciados -22- y -23- mutuamente espaciados en un ángu 
lo igual al que debe recorrer la deslizadera entre sus - 
primera y tercera posiciones. En el interior de cada uno 
de estos vaciados se aloja una bola -24— separada del -
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fondo por un resorte helicoidal a. contracción -2^-. Las 
bolas -24- cooperan con dos vaciados -26- previstos en 
la superficie inferior del disco -17- y en los que ellas 
pueden acoplarse en las primera y, respectivamente, ter­
cera posiciones antedichas.

En el ejemplo de realización ^ue se ilustra, la extre 
midad superior de cada una de las placas -16- está pro—  

vísta de un agujero a través del cual pasa un eje -27-
de sección cuaarada. Este eje -27- pasa a. través deüí^^L

* * *.tremo superior de la deslizadera -8- situado entre ü.as*- 
placas -16-, por un agujero -28- previsto en esta última 
y en el que se acopla con ajuste duro mientras que*Jpu.6de 
pivotar en los agujeros de las placas -16-. En un a g r e ­
ño de dicho eje, va fijado un botón -2Q- para ordpjiar el
pivotamiento hacia arriba o hacia abajo de la d e s m i d e -

+  *  *

ra -8-. En la parte de dicha deslizadera opuesta ex*++*?
tremidad de salida, se puede prever un contrapeso*-*3C-* .*-**para que la mis:: a esté en equilibrio en cada una de sus 
posiciones.

En el ejemplo de realización ilustrado y según resul­
ta en particular de la fig. 5-i la cubeta -1- comprende, 
entre la parte superior de la pared inclinada -3- del - 
fondo troncocónico y el borde superior -31- de la propia 
cubeta -1-, una zona de transición curvada hacia arriba 
que no presenta en ningún punto un radio de curvatura in 
ferior al radio de la bola -4- utilizada.

Esta zona de transición en esta forma de realización 
presenta, en sección transversal, una primera zona -32- 
cuyo rabio de curvatura disminuye progresivamente hacia 
arriba hasta alcanzar una segunda zona -33- cuyo radio -
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de curvatura es igual al radio de la bola -4-. A continua, 
ción de la zona -33-, se ha previsto una tercera zona - 
-34- en la que el radio de curvatura aumenta progresiva—  

mente hacia arriba hasta el borde superior -31-.
La zona -33* tiene una anchura apropiada para permitir

el guiado perfecto de la bola que, saliendo de la desliza
dera -8- relativamente rápida, remonta en esta zona a lo
largo del borde de 'la cubeta -1- por el efecto de la fuer
sa centrifuga. Fo debe tener nunca una anchura d e m a s ^ ^
grande para evitar un frotamiento muy importante y,\poB -
tanto, un muy rápido frenado de la bola. Fara una bola -
que presente un radio de 19 mm, se puede por ejempl5*j9jLe-* * +
gir ventajosamente una zona -33- presentando un ancj^ co­
rrespondiente a un ángulo al centro del orden de los.30s. -** -* * *.

Se sobreentiende que la presente invención no $atá. de+ *
*  +  *

ninguna manera limitada a la forma de realización**iiustra
*  *  *  w

da anteriormente y que pueden serle aportadas mod*i*^icacio
.*nes sin salirse por ello del marco de la presente inven"—  

ción.
For ejemplo, se puede prever una deslizadera que no 

pueda ser desplazada más que entre sus primera y segunda 
posiciones, También se puede prever la utilización de la 
deslizadera ¿escrita, con una cubeta análoga a la de los - 
disposititoiE conocidos.

Se pueden prever otras formas de soporte de la desli—  

zadera y otros medios para desplazar a ésta de una posi—  

ción a la otra; por ejemplo, por deslizamiento en lugar - 
d.e por pivotamiento.
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El eje de pivotamiento de la deslizadera entre sus pri 
mera y segunda posiciones puede ser horizontal o inclina­
do con respecto a la horizontal siguiendo un ángulo dife­
rente al ángulo de inclinación de la pared inclinada. En 
este caso, la extremidad inferior de la deslizadera esta­
rá enderezada ce manera correspondiente para recuperar es 
ta diferencia de ángulo.

También la cubeta puede ser prevista, móvil, es decir -
que se la puede hacer girar sobre su eje antes de la^ü^ro
ducción de la bola en la deslizadera y, en este cas<2^ *̂a
deslizadera no llega a tocar la pared inclinada en sus -
primera y tercera posiciones. .* * *

Igualmente, se puede prever una deslizadera dobihej^o—
bre un solo soporte desplazable entre una primera.posi---
ción en la oue el extremo de salida de cada uno d&.los - " * ** * *
brazos de la deslizadera doble vaya dispuesto sobsf^*la pa* * * W
red inclinada de forma que ue.nita el paso de la Infla so-- ift * .

, * *bre esta pared inclinada siguiendo una dirección sensible 
mente tangencial a esta última, en un sentido o en el - 
otro según el brazo elegido de la deslizadera doble, y - 
una segunda posición en la cual los dos brazos de la des­
lizadera doble quedan situados fuera de la zona de paso - 
posible de la bola sobre la pared inclinada del fondo - 
troncocónico de la cubeta.

N O T A
EN RLuUHLN: La invención que, por veinte años, se solí 

cita para todo el territorio nacional, ha de recaer sobre 
las siguientes reivindicaciones:
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1A.- "JUEGO DE HABILIDAD", comprendiendo una cubeta - 
que presenta un fondo de forma troo.cocónica, sobre la pa­
red inclinada del cual es capaz de rodar una bola y sobre 
la pared central del cual termina, la bola su carrera, y - 
unos medios que permiten determinar anticipadamente el lu 
gar del fin de carrera de la. bola, caracterizado porque - 
comprende una deslizadera, apropiada para 1a. bola utiliza 
da, que puede ser desplazada entre una primera posición - 
en la que ,el extremo de salida de la deslizadera e s t ^ ^ s  
puesto scbre la pared inclinada de $anera que permite pl 
paso de la bola sobre esta pered inclinada siguiendo una
dirección sensiblemente tangencial a la misma, y uaájae—* * *
gunda posición en la que la deslizadera queda situad^ —
fuera de la zona de paso posible de la bola sobre —
red inclinada del fondo troncocónico de la cubeta!. ^+ + *

2^.— "JUEGO DE íLIBILIDAD", según la reivindicaff^én 1&,+ t * w
caracterizado porque' la deslizadera está fijada ytfr.su ex

.tremo superior sobre un soporte dispuesto al exterior de 
la cubeta, de manera que puede pivotar entre las dos pre­
citadas posiciones; y caracterizado porque sobre este so­
porte están previstos unos medios de accionamiento del pi 
votamiento de la deslizadera.

3-.- "JUEGO DE HABILIDAD", según una u otra de las rej. 
vindicaciones 1^ y 2a, caracterizado porque, en la prime­
ra posición de la deslizadera, la parte de pared del ex­
tremo inferior de salida de la misma que resulta frent§ a 
la pared inclinada del fondo de la cubeta, es adyacente a 
la pared inclinada; y caracterizado porque el espesor de 
esta parte de pared del extremo de salida disminuye pro—  

gresivamente en dirección de la salida de la deslizadera.
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4&.- "JUEGO DE HABILIDAD", según una cualquiera de las 
reivindicaciones 13= a 3-* caracterizado porque la desliera 
dera está dispuesta de manera que evita lo más posible - 
cualquier salida lateral de la bola fuera de la deslizad^ 
ra; y caracterizado porque la deslizadera presenta venta­
josamente una sección transversal en forma de "U", semi­
circular o circulan.

5^.- "JUEGO DE HABILIDAD", según una cualquiera de las
# *reivindicaciones 2^ a 4&, caracterizado porque los ma<yqp3

de accionamiento del pivotamiento de la deslizadera HpB^-
prenden un eje que, por un lado, pasa a través del extre-
mo superior de la deslizadera y se une a la misma median-
te una unión con ajuste duro y, por otro lado, pasa-a.tra* **—
vés del soporte fijo de manera que puede pivotar cpj^.res—
pecto a este último; y porque, al menos un extremo!db^es-****
te eje es portador de un botón o una maneta para e^tlmsndo+ * * +
del pivotamiento del eje. y**,

.
63=.- "JUEGO DE HABILIDAD", según una cualquiera de las 

reivindicaciones 2§= a 5^i caracterizado porque el eje de 
pivotamiento de la deslizadera está inclinado con respec­
to a la horizontal, de preferencia según un ángulo igual 
al ángulo de inclinación de la pared inclinada del fondo 
de la cubeta, y es paralelo a la generatriz del tronco de 
cono a lo largo de la cual desemboca la extremidad de sa­
lida de la deslizadera en su primera posición.

7^.- "JUEGO DE HABILIDAD", según una cualquiera de las 
reivindicaciones a 5^t caracterizado porque el eje de 
pivotamiento de la deslizadera es horizontal o respecti­
vamente inclinado con respecto a la horizontal según un - 
ángulo deferente del ángulo de inclinación de la pared in



forma de la extremidad de la deslizadera está enderezada 
de manera correspondiente para recuperar esta diferencia 
de ángulo en su extremo de salida.

8^.- "JUEGO DE HABILIDAD", segán una cualquiera de -
las reivindicacic es la a 6&, caracterizado porque la -
deslizadera puede ser desplazada entre la citada primera
posición, en la que el paso de la bola sobre la pared in
diñada, según una dirección sensiblemente tangencial, -
tiene lugar de tal manera que la bola rueda en un s^^yio

***.en el interior de la cubeta, por ejemplo en el sentado*-
de las agujas del reloj, y una tercera posición en la cual
el extremo de salida de la deslizadera está di^pues^oj'go—
bre la pared inclinada de manera que permite el pag$ de
la bola sobre esta pared inclinada, según una dirección
sensiblemente tangencial a esta última, de tal mán^p- —
que la bola rueda en el sentido inverso, respectivamente
el sentido opuesto al de las agujas del reloj; y&aracte" * *** **. *rizado porque la deslizadera puede ser desplazada entre 
1a tercera posición antedicha y una cuarta posición en - 
la que la deslizadera está situada fuera de la zona de - 
paso posible de la bola sobre la pared inclinada del fon 
do troncocónico de la cubeta.

9-.- "JUEGO DE HABILIDAD", según la reivindicación 8& 
caracterizado porque la deslizadera está fijada por su - 
extremo superior sobre el soporte dispuesto al exterior 
de la cubeta de manera que puede pivotar entre la prime­
ra posición y la tercera posición de la deslizadera an­
tes mencionadas.
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103.- "JUEGO DE HABILIDAD", según la reivindicación 9&, 
caracterizado porque, en la primera y tercera posiciones - 
de la deslizadera, la parte de pared de la extremidad infe 
rior de salida de esta que va frente a la pared inclinada 
del fondo de la cubeta es adyacente a esta pared inclina­
da.

11§=.- "JUEGO DE HABILIDAD", según la reivindicación lo&
caracterizado porque el citado soporte va fijado sobre un
zócalo de manera que puede pivotar con respecto a es^Q^l-
timo sobre un eje situado en un plano axial de la cd3)e*ya e
inclins.do con respecto a la vertical, a partir de abajo y
en dirección de la cubeta. \

123.- "JUEGO DE HABILIDAD", según la reivindicación 113
caracterizado porque el zócalo tiene su superficia..§^.pe— -
rior situada en un plano perpendicular al eje de g i y ^ a ---
miento del soporte; y caracterizado porque están p5^vistos* + * *
unos medios de bloqueo entre la superficie supcri^ol^-del zí 
calo y la superficie correspondiente del soporte, para in­
movilizar la deslizadera en las primera y tercera de las - 
citadas posiciones.

13-.- "JUEGO DE HABILIDAD", según una cualquiera de las 
reivindicaciones 103 a 123, caracterizado porque, en las - 
primera y tercera posiciones de la deslizadera, los ejes - 
de pivotamiento de la misma entre sus primera y segunda po 
siciones y, respectivamente, sus tercera y cuarta posicio­
nes están cada uno inclinados con respecto a la horizontal
según un ángulo igual al ángulo de inclinación de la pa---
red inclinada del fondo de la cubeta y paralelos a la gene 
ratriz correspondiente del tronco de cono a lo L argo de la 
cual desemboca el extremo de salida de la deslizadera en -
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su primera y, respectivamente, su tercera posición.
143.- "JUEGO DE HABILIDAD", según una cualquiera de las 

reivindicaciones 13 a 133, caracterizado porque la cubeta 
comprende, entre la parte superior de la pared inclinada - 
del fondo troncocónico y el borde superior de la cubeta, - 
una zona de transición curvada hacia arriba que presenta un 
radio de curvatura igual o superior al radio de la bola - 
utilizada.

1 5 a.- "JUEGO DE HABILIDAD", según la reivindicació^y^-
143, caracterizado porque 1a. mencionada zona de trangic&Sn
presenta, en sección transversal, una primera zona cuyo ra
dio de curvatura disminuye progresivamente hacia arnibo^, -
una segunda zona cuyo radio de curvatura es igual a]̂  indio
de la bola utilizada y una tercera zona cuyo radio de cur-*" ** * ,.4
vatura aumenta progresivamente hacia arriba. ? y*

163.- "JUEGO DE HABILIDAD", según la reivindicación 153
caracterizado porque la mencionada segunda zona tie&5 una** * *anchura apropiada para permitir el guiado perfecto de la - 
bola a lo largo del borde de la cubeta cuando dicha bola - 
presenta su velocidad máxima, y para evitar un frotamiento 
importante y, por tanto, un muy rápido frenado de la bola.

17-.- "JUEGO BE HABILIDAD", según una cualquiera de las 
reivindicaciones 23 a 163, caracterizado porque la extre—  

midad de la deslizadera, opuesta a su extremo de salida y 
situada más allá de su punto de pivotamiento con respecto 
al soporte, está provista de un contfapeso que equilibra - 
a la misma en cada una de sus posiciones.

183.- "JUEGO DE HABILIDAD", según una cualquiera de las 
reivindicaciones 13 a 43, caracterizado porque la desliza­
dera doble con dos brazos, en la primera posición de la -
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cual el extremo de salida de cada uno de estos brazos de 
la deslizadera doble va dispuesto sobre la pared inclina 
da de manera que permite el paso de la bola sobre ésta - 
siguiendo une dirección sensiblemente tangencial a la - 
misma, en un sentido o en el otro según el brazo de la — 
deslizadera doble elegido por la bola; y en la segunda - 
posición de la cual los dos brazos de la deslizadera do­
ble quedan situados fuera, de la zona de paso posible de 
la bola sobre la. pared inclinada del fondo troncocóni^.B**'
de la cubeta

descriptiva, que consta de diecisiete páginas, escritas 
a máquina por una sola cara, y dibujos que se acomp^an
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