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El lodelo de Utilidad al que se Tefiere &sta memoria descrip
tiva trata, como se deduce del enunciado, de una miquins para -
juegos de azar, de funcionamiento electrénico, apta pars ger -f-
utilizada en lugares de recreo, casinos, etc., mediante la~cual'f
se consigue un notable entretenimiento y ratos de esparcimiento,
ademAs de poder obtener, si la suerte acormafia, sustanciosos -

premios en metédlico.

La miquina qus es objeto de ésta solicitud de Modelo de Uti-
lidad estd constitu.da esencialmente por un mueble de forma com

vencional, del que forma parte uua ruleta, sobre la que gira -- -

una bola automiticamerte lanzada y que al perder la fuerza de su.

lanzamiento quedari alojada en un nimero que sera elspremiado,

con la particularidad de que el jugador que previamense haya se

leccionado dicho némero en un panel f-ontal donde se incluyen
todos 108 que comprende la ruleta, recibiréd un premid eh metdli

¢o, sensivlemente mayor al importe 4e su apuesta. 3

.00"'-

Como ye se na indicado el funcionamiento de ésta méquina es
totalmente electrdnico, estando automatizados todos s *1movi-

. &g g

mientos, que se generan accionando un simple pulsadomsepor lo
que en las jugadas que se rroducen interviene solamefitg.el a-
zar y no ia habiljidad o pericia del jugador, que en este caso

resultz intrascendente.

- La descripcidn de este objeto se baréd con referencia a la

adjuntc hoja de dibujos, en la que se ha representado un ejem—
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plo de ejecucibén preferido, que no tiene caricter limitativo"
alguno, sino simplemente explicativo, pudiendo estar sujeto &
variaciones de detalle en todo aquello que no altere, de un

modo fundamental, su propia finalidad caracteristica.

En el dibujo:

LA UNICA FIGURA, nmuestra la vista en perspectiva semiobli-

cua de ura méquina de las caracteristicas de la invencibdn.

Haciendo referencia constante al ejemplo representado en
los dibujos y a las indicaciones numéricas que en los mismos
se han establecido, para designar las distintas partgg-del con
junts, la méguina electrdnica para juegos de azar ob}g;é de eg
te Modelo de Utilidad se orgeniza sobre un mueble fo%éé?o por
un cuerpo posterior, prismético rectangular - l-A -'gétrado por

su parte trasera -6- y por la superior —l-B-. ’

El panel frontal -5~ de éste cuerpo prismético, eg,uadri-
cular y en el mismo se disponen tres hileras -.- ver?@o&les,
de divisiones simétricas -9~ cada una de las cuales ;é;%djup
dica a un nlmero comprendido entre el 1 y el 36, estéﬁab pTo=-
vista caca una de éstas divisiones de una ranura quéuéf;ve pa
ra introducir la moneda de valor determinado que acredita la
apuesta realizada y actGa comd elemento accionador del contagc

t0 que posibilita la puesta en marca del aparato.

Por debajo de este panel Ifrontal y formando parte de la
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_propia estructura de la miguina va aocoplada una mesa -1ll- que

sirve de svporte & v a3 ruleta -10- de seleccidn de premios, -

susceptible de realizar un movimiento giratorio durante un
tiempo. prefijado, una vez accionado el pulsador -~4- que con-
tacta la mAquina, convenientemente conexionada a la red a tra

vés de la toma de corriente ~7—.

El accionamiento de la mAquina se determina de una parte a
través del contacto accionado por el pulsador -4- combinado -

con 21 que ha sido activado por la introducidn de la moneda o
monedas en la divisidn correspondiente al nimero o nGmeros a-

postadouse.

o <
e
e B

Al propio tiempo la presidn del pulsador =4- detg}q?%a 1a

salida de una bola que por la fuerza de su disparo giia por el

enas

cono =10- de )= ruleta hasita que perdida dicha fuerza..,:,queda

depositada en uno de los alojamientos -3- numéricos.’§i°el na

mero sefialado por la bola se corre~ponde con el apostddo en -

L
el panel, el jugador habrd obtenido el premio en metgfigo, que

recibird a través de la caja de salida -3-. | eas

2608

El giro de la ruleta -10- se produce en seantido cquiyario
al de inercia de la bola y se mantiene durante un tiembo deteXr
oinado, previamente fijado, transcurrido el cual se produce la

desconexidn automAtica.

Descrito suficiertomente el objeto a que concierne la soli-

Qitud, s6lo resta afiedir que en su realizacibdn podrin introdu-

-




75

80

85

90

cirse todas aquellas modificaciones de detalle que no alteren:
su esencialidad, pudiendo afectar a cambios de forma, materia, _
dimensiones, proporcicnes, etc., y en general a todas las que o
tengan un caracter accesorio o complementario, debiendo que~

dar todas ellas incluidas en la prnteccidn gque se recaba.

REIVINDICACIONES.

18 ,- MAQUINA ELECTRONICA PARA JUEGOS DE AZAR, caracterizada
por estar organizada sobre un mueble qué comprende un cuerpo
posterior prismédtico rectanzular, con un panel frontal cuadri-

cular en el que se han dispuesto tres hileras verticales.de -
divisiones simétricas, cada una de las cuales se adjqd@qg a un

némero comprendido entre el 1 y el 36 y estd provista Qe un con ’

[ 3 s
tacto posterior que se acciona al introducir en la diyigidn una
» " e

moneda de valor convencional determinado a través de
L

practicada en la misma. -

° renura

»
EL L R

28 .~ MAQUINA ELECTRONICA PARA JUEGOS DE AZAR, de aonformidad
age®

con la 18 reivindicacibn, caracterizada porque por debajo del

B LE

panel frontal y formendo parte del propio cuerpo de la.fiquina,

se dispone una mesa sobresaliente en la que se acopla"ﬁﬁa rule-
ta de seleccidn de premios, susceptible de realizar un movimien
to giratorio durante un tiempo predeterminado, obedeciendc al

contacto que, combinadamente con el activedo por la introduccién.
de la moneda, proporciona un pulsador situado al efecto en la

propia mesa-soporte de la ruleta.
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32 ,- MAQUINA ELECTRONICA PARA JUEGOS DE AZAR, de conformi-
dad con las reivindicaciones 12 y 28, caracterizada por el ag

cionamiento del mismo pulsador que determina la salida 2l eX=

terior y caida sobre la ruleta de una bola que gira en senti-
do contrario a la de aguella hasta gque, perdida la fuerza del
lanzamiento, se aloja en una de las divisiones numéricas de la
ruleta, sefislando el nGmero premiado, que si coincide con el

apostado en el panel frontal d4 opecibn al premio.

48 ,—~ MAQUINA ELECTRONICA PARA JUEGOS DE AZAR, de conformi-
dad con las reivindicaciones 12 a 32, ocaracterizada porque en
la parte inferior de la mesa se ha dispuesto una caja, &~ com-

v o

partimientc de salida de los premios, accesible desdé?ql eX~-

ag”®

terior para que el jugedor pueda en su caso retirarlqs,

*8
» »

58 .~ MAQUINA ELECTRONICA PARA JUEGOS DE AZAR. > %

LR R
&

Consta esta memoria descriptive de cinco follos mémérados

y mecanografiados & una sola cara, & los cuales se afigunta

hoja de dibujo, para su mejor comprensidn. e
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