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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30
de Abrll de 1930, establece los caracteres de patentabili-
dad de las invenciones de tipo industrisl que tienen por
objeto obtener ventajas sobre lo a8 conocido, admitiendo
por consiguiente como patentables, las nuevas méquinaé}ﬂéu
paratos, instrumentos, procesos de fabricacibn, etc, iﬁgég
plitud de conceptos previstos como patentables, ha 1le?ado
al legislador a aclarar (Art2, 46) que la enumeracibw,con-

. + _ 0
tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciativee, yeno

limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descuprimien
tos de tipo cien.ifico (Arta, 479). '-:.2

E)l Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recogiﬁndo
1ls Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma. el cx&&srlo
legal de que tambibn serdn patentables los 1neruméH€53, ob
jetos, o p&rteu de los mismos, gue aporten a la fundidn a
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante
riormente conocido.

Pues Dbien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar
ticuledo que recoge los conceptos expresados, debe conside~
rarse, que la invencidu a que se refiere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristices
y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacidn exclusiva que por ella se solicita, premiando asi
los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-
Jjora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables., (Arts. 46 y 47 en relacibn
con el 171, en su nueva redaccidn afectada por la Orden de

18 de Noviembre de 1.935)
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La presente invencibén, segin se expresa en el

i .

enunciado de esta memorias descriptiva, consiste en un jugue

te electrdnico educativo,

Bl juguete, en cuestidén, estd especialmente
concebido como un complemento para la ensefanza de ciertas
materias que son impartidas en los centros docentes. ?ﬁfa
destinado,-principa}mente, a los Jovenes de edades cq@pﬁén-
didas entre los 7 y 15 afies, si hien esta caracteristi?@
no es determinante, ya que, igualmente, podria &plicarge
para cualquier otro campo de la ensefianza e'incluso:gaha

L] ]
personas de mayor edad, :

"0 o
*

E1l juguete consta de tres unidades béqigg?, -
les cuales son un disposifivo electrénico que, & 1o dargo
. %, .
de ésta memoria descriptiva se denominaré bajo el Pqé%re
de "micro~cerebro", de unos textos bésicos, redacﬁéé;; en
.
forma de test y un pequéﬂo mbédulo programado que caﬁfiene
la clave correspondiente a las solucione:z del test.
Asi pues, a partir de los textos bésicos escrif-
tos en forma de test, el'micro-cerebrd sefialara ei acierto

o error en la conbestacidén de la pregunta formulada por el

usuario y bajo previa conexidén del médulo programado que co

rresponde al test en cuestidn.

Se conoce la éxistencia de diversos juguetes
y dispositivos que persiguen la misma finalidad, es decir,
ensejlar divirtiendo. Sin embargo con respecto al juguete
objeto-de 1: ‘nvencién, presentan las siguientes desventa-
jas:

1.~ Poca extensidén en el tratamiento de los

temas.

2.- Escasa adaptacién & las técnicas en vigor
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actualmente.

%,~ Posibilidad del conocimiento” de 1a respues

ta antes de elaborar la pregunta.
4,- Poca facilidad en el manejo.
5.~ Facilidad de iputilizacién del juego debi-

do al manejo propio del nifo usuario,

else-~

6.~ Escasa adaptacién a las téenicas 4

o®

nenza actuales.

Prente a estos problemas el microQQerebxg& ob-

jeto de 1a invencidn sporta las siguientes caracterigidcas:
. L ] ..0

1',~ Dentro de cada materia se presentgy dife-

rentes niveles, teniendo cada uno de ellos una smplityd de

2894,

hasta 999 cuestiones que, en todo momento, podrén s

das. ’ : o":..

e ® 9
o9 %o

2'.~ La tecnologia electrdnica utilizada para
* [
construcecidn del juguete se encuenira a la vanguar&f§ de -
las técenicas existentes hoy dia.
3'.- Dado que los textos llevan consigo mddu-
los, con distintas programaciones, es matematicamente impo-
sible la repeticidén de solucidénes dentiro de los mismos tex-—

tos.

4' .- Fl juguete se ha disefiado especialmente
de msnera que permita un facil manejo por parte del joven.
usuario. Para ello se le ha dotado con una forma simi)ar
al de una "calculadora” y con unas dimensiones de teclado

apropiadas para el uso al que se destina.

‘' 5'.- Las posibilidades de ruptura del sparato

se reducen considerablemente dada la forma compacta del Ju-

guete ¥ a que el material de su carcasa es del tipo conoci-

do como de "alto impacto".

e%s amplip-
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"poslbles respuestas encabezadas por las letras A, B‘ca
‘utrgs, restantes, falsas..
i;_puesta verdadera entre 1as cuatro p051b1es ofrecldas“

'Iauego educatlvo Y exterlormenue consta de una’ carcasa dey—.

-zviendo el verde para indicar que la respuesta tecleada por ). :
el usuarlo c01n01de con la que tlene el clrculto electronl-f?

co ¥, pov lo tanto, es verdadera. El1 segundo diodo lumlnls_:ﬁ

mado v lmbroa de pre untas,

de las cuales solo una de ellas es verdadera y las.omras

R .io" e

El guego con51ste en determinar cual es 1a res

El mlcro»cerebro es 1a parte fundamental del

agradable colorldo v forma que comprende-

' Un interruptor para dar o corter la allmenta—"w

c1on al 01rcu1to electrénlco interno.

Dos-dlodos LED, uno verde y e1 otro rojo, sir-|

cente, es decir,

k]

el rojo, luciré cuando la respuesta teclea:
da por el usuaric sea‘erronea, produciendose, ademés, en -

éste caso una sefial aclistica.
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Jjado univocsmente con un méduTO programado, con lououe se

Un teclado gue periite el dialogo entre e1 ;7 
usuario y la méquina, Esta formado por 16 teclas,'lo.de -
ellas numeradas del Q al 9 que sirven para introducir el
nimero de la pregunta y-4 teclas con las letras A, B, C, D
que sirven para selec01onar una de las cuatro p051bles reS~

puestaq OfTeclddS en el test. Ademas existe una nuewe te«.

cla con la letra R que es 1la tecla de respuesta y una At

ma tecla con la letra P que es 1la tecla de pregunta..,,
La utilizaeibn del juguete es como S1gue:.
Una vez que el usuerio ha escogido el };;%o'o
materia a -tudlar, deberd comectar el médulo Drograéado coi*
veo

rrespondiente a dicha materia con el micré-cerebro. Hstd

"'DQ

operac1on se realiza por medio de un conector de diez con—
LR 1.
9. L .
tactos que contiene cada mddulo asi como el mlcro~cerébro.
..-.’
Be cowmprende, pues, qne cada libro de preguntas va empare~
. .o.

consigue que las-respuestas correctas no sesn las mismas

para todos los libros.

A continuacidn, comienza el didlogo entre el

operador y el juguete. Primeramente, el operador actua so-
bre la tecla marcadé con la letra P con lo cual el sistema
qgueda enterado de que se le va a introducir ﬁna pregunta.
Acto seguido, el operador teclez el n(mero de la pregunta,
mercado en el libro correspondiente, y el sistema memoriza
dicho nﬁmé}o, y'determina, internamente }a respuegpghcorrec¢"
ta entre las cuatro posibles y siempre en funcidén del nime-
ro memorizado. El siguiente paso que debe de dar el oyera@ori
0 usuario es el de seleccionar una de las cuetro teclas.A, :
B, C, oD de aéugrdo ¥ en correspondencia con las alterna-

tivas que ofrece el libro de texto. Una vez que el operador:
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ha seleccionado una de dichas teclas el sistema memorize
dicha respuesta y se queda a la espera de que el operador

pulse la tecla de respuestas R.

Realizada la pulsacién de la tecla R, el sig- |

tema interno del juguete compora 1a respuesta que se ha prq
sumido con la que ha memorizado y del resultado de egta‘~

comparacién el juguete responde de una forma o de otda,‘’es

vee

decir con sefial 6éptica verde, o sefial éptica roja y acisti-
. L
*
ca. En el primero de los casos la respuesta que ha ;Pypodu~
. ’ e

cido el ususrio es la correcta mientras que cuando dacg la

sefizl roja y suena la actistica sera indicacién de que se ha

seleccionado una respuesta que no coincide con la realided.

Con todo ello se conforma un juguete gdugativo

de gran interes y versatilidad. e
o ¢ 0
[ X BN ]

‘Para complementar la deseripcibén que seguida-
. L]
°

L]
mente se va a realizar y con objeto de ayudar a un%-lejor

comprensién de las caracteristicas del invento, se acompa-

ha a la presente memoria descriptiva y formandc parte inte-

grante de la misma de un juego de planos en los que con ca-
racter ilustrativo y no limitstivo se ha representado lo
siguiente:

La figura 12 representa una vista en perspec-
tiva del aspecto externo que ofrece el micro-cerebro con su
mbédulo programado incorporado.

La figurs 22 corresponde al diagrama de blo-
ques merced 8l cual se lleva a cabo el Jjuguete que presenta
la invencidn.

A la vista de las figuras anteriormente cita-
das ¥y cbmo puede comprobarse, el juguete electrdénico educs-

tivo se compone a partir de tres elementos principales que

.b,
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actuan conjuntamente: un texto de preguntas, no representa-|

do, un dispositivo electrénico o micro-cerebro 1, y un md~

dulo programado 2.

El micro-cerebro 1 consta de una carcasa plés=|"
tica 3 en cuya base superior se ha previsto un teclado 4,
similar al que ofrece vna calculadora electrénica, eI%cwal

posee diez teclas numéricas del 0 al 9 para la Seleccléﬁ del

veet,
nlmero de le pregunta a efectuar, cuatro teclas rei&n@@cia—

das con las letras A, B, C y D, para la seleccibn dg Ja rec

-

4

1

puesta elegida, una Lecla mnarcada con la letra P pale 42 in
* ..

troduccién de la pregunta y una tecla marcada con larletra

*

R para la entrada de la respuesta. .

E1l micro~cerebro consta de dos bloques de memo

8

(4 0..

ria, uno de los cuales el bloque 5 se conecta dlrectgmente

[ X B RS

al conjunto de teclas numéricas del teclado 4, mleptxas que

el blogue de memoria 6 recibe las conexiones de 1as’feclas

de respuesta, A, B, Cy D Ambos bloqueg 5y 5 se relacio-

nan . electrlcamente con la tecla de entrada de pregunta E.
Un bloque 7 dP seleccidn de respuesta recibe

la informacién del mdédulo programado 2 y del bloque de me-

moria 5 y produce una sefial el :trica que es enviada al blot

que comparador 8, el cual recibe la informacidén del bloque

de memoria 6 y produce una salida cuando es excitado por la

tecla de respuesta R,

E1l bloque comparador 8 posee dos tipds de sali:

da una que se dirige hacia los medios de excitacién de la

sefial Optica verde o diodo electroluminiscente 9, mientras

que la otra salida se deriva, a su vez, en dos para una de

ellas excitar al diodo electroluminscente rojo 10, que in-

dica respuesta fallada, mientras que la otra derivacidn -
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excita a un bloque oscilador 11 que produce una sefial acls-

tica tipica para unos medios sonoros ubicados bajo la reji-

lla 12 que posee la carcasa 3.

Merced a esta estructuracién, el bloque de me-
moria 5 cuando ha sido excitado por la tecla P recibe la
informacidn introducida en la parte numérica del tec%?@d;#
y envia la sefial formada al bloque 7 que en combinac§§pjbon

el médulo progremador 2 produce una salida para uno dg!los
! [

repgistros del comparador 8.

La informacién relativa a la respuestasedge-
cionada se almacena en el blogue de memoria 6 y rellena el
otro registro del comparador 8 el cual, bajo excitacidpn de

la tecle R produce una u otra salida en funcién de d3.igual

dad o d9$eéualdad en el contenido de

paracibn.

n ..‘0.

'.!..

L}

o._.
sus registros,deg com-

e & 9
LERA ]

.
L]
ae®

et ]
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~10 ~

'Hecha la descripcibn & que se refiere la meuoria
que anltecede, es precise insistir en que locs detﬁlles de
realizacién de la idea expuesta, pueden variar, es deeir,
que pueden sufrir pequefins altersciones, basadas siempre
en los principios fundamentales de la idea, que son en esen
cia los gque quedan reflejados en los pérrafos de la dgsqug,
cidn hecha,. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vié?qﬁe

e,
sobre FProplcded Industriol, establece coho no patentalles,
en su &apartado tercero, "los cambios de forma, dimenaiéées,
proporciones y materias de un objeto ya patentado" fgﬂaado
as{ el criterio del legislador en el sentido de que Rq%éﬁ—
tada wna idea gue pucda dar lugar a una realidad préc%ica

e industrislizable, nadic podrd apoyarse en ells paxna,.a

: e
pretexto de haber introducido ligeras wodificacioneg,, pre-

» &
a®r

sentarla como nueva y propia. R

LEste principio, en cuanto al alcance de 1aAﬁr6¥ec~
cibdn del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, coﬁo més terminantes, en 1és de fechas 16 de octubre
de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto & la
amplitud que debe darse & la proteccidn solicitada, se re-
dacta @ continuacidén la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el (ltiwo plrrafo del apar-
tado tercero del Artfculo 100 de la Ley, sintetizando asi
las novedades que se desesn reivindicar:

NOTA DE HEIVIﬁDICACIONES
En restmen, el privilegio de explotacidn exclusi-

va que se solicita, recaeri sobre las reivindicaciones si-

guientes:
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1.~ JUGUETE ELECTRONICO EDUCATIVO, esencial~
mente caracterizado per constituirse mediante la agrupacidn
funcional de un dispositivo eléctrico, un conjunto de mbédu-
los preprogramedos de respuestas y un correspondiente con-
junte de textos con preguntes, estando el dispositivo elec-
trénico alojado en el seno de una zarcasa noldeada qué. ip-~
corpora un teclado hexadecimal, dos diodos eleétrolu@ég§s—
centes de distinta colocacidn, medios de emlarma aclhstiga y

un conector mhltiple para la conexién de un médulo prepro-

[

gremsdo de respucstas, y constituido dicho dispositivorelec

LI

trénico mediunte dos blogques de memoria, relacionados .ambos
°

en ¢l teclado y uno ae ellos con una unided de seleccidn

de respueste, mientras que el restante blogue de memawia ~

’.~

coneeta con un comparador comandado por una tecla §g@.res-

-
*e

puesta y asoeciado con dicha unidad de seleccidn de respues-
ta, poseyendo dicho comparador lineas de salida susceptibled

de activar a uno de los diodos electroluminiscentes o bien

al otro diodo electroluminiscente en combinacidén con la ac-
tivacién\de un bloque oscilador de baja frecuencia.que co~
manda los medios de alarma aclistica.

2.~ JUGUETE ELECTRONICO EDUCATIVO, segin la -
reivindicacidn anterior, caracterizado porque los digitoés
O al 9 del teclado hexadecimal seleccionan una determinada
situacién de memoria relative a un cddigo numérico asociada
a cada pregunta.de cada texto, cada una de las cuales lleva
asociada, ademés, cuatro posibles respuestas-seleccionables
por correspondienteg teclas de dichq téclédo hexadecimal,

existiendo ademés una tecla de inicializacidén de selecciédn

de pregunta y una tecla de obtenciém de respuesta, habién-

dose previsto que en situacidén de respuesta acertada se pros4
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nss mecapografiadas y dibujos adjuntos. .

duzca

T et el T ala ‘ aa . = kY 3 q
fhcendido de un diodo clectrolyminiscente, mien-

trag

A g quO \ 3 B . . .
N situacién de respuesta Mallida se produzca el
encendide «
© e otro diodo conjurtamenta con uns sefisl actis-

i
ica de al&rma.

3.~ JUGUETE ELECTRONICO EDUCATIVO, cegin rei-
7 3 .
Flndlca01°nes anteriores caracterizado porque cads méﬁylp
Preprogramagdg comprende un conector miltiple parsa suigg#eH
¥ibn cop el dispositivo electrdnico y estd cablendo g or-

T - - v 1 v s
den a proporeyonaple la informacidn relotiva & las negpues-
tes del texlo de preguntas ol ave se refiere. B
N “w"

4,~ Be reivindica por iltimo como objetq sobre
el que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se sgoligits
L Y EY

» e
- T v
~o.?

Todo conforme queda descrito y reivingicgdo

por: JUGUETE LLECTRONLGO EDUCATIVO,

pé -
L3

rr
en la presente nemoria descriptiva que consta de dg@ﬁ,Pégl"
= »

»
L JRa

Madrid, 23 de Junio 12980

BERNARDO UNGRIA
P-P.
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